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МЕМУ/5 СПОВ а Неайіпев 


мумлу„рссаатез.согп 


Р, ЦІВ арс 


най-ше 2: Тъмната 
половина на живота 


Ше 2 на Уаме е вече факт, обра ви- 

соките оценки от световната геймърс- 
ка преса и заслужено се разполага на це- 
ли четири страници в този брой. Това, ко- 
ето обаче няма да прочетете на тях, е, че 
излизането на играта бе споходено от 
върволица от скандали и препятствия, ко- 
ито белязаха ноември като „месеца на 
Маме“. Накратко, ето какво се случи: 

Маме и издателят Ммепа! продължиха 
оспорваната си схватка за това кой да 
държи онлайн дистрибуцията на На!- е 
2 чрез системата З!еат. Готови да прова- 
лят играта, но да отстоят позицията си, 
Міуепаї забраниха активацията на играта, 
независимо че НІ 2 вече беше по магази- 
ните, където милиони геймъри се разде- 
ляха със спестяванията си. Оказа се, че 
легалните потребители не можеха вьоб- 
ще да играят, което породи огромен отз- 
вук не само сред феновете, но и цялата 
геймърска индустрия. Най-цветисто бе 
мнението на Джордж Брусар от 30 
Веатв, който се обърна към издателя с 
простичкото "Неу Уімепді... зепоизу, иск 
уои." Ембаргото върху активацията на иг- 
рата продьлжи два дни, след което 
Мімепаї отстъпи. 

Междувременно в сумрачните подзе- 
мия на нелегалния Интернет, пирати се 
бореха денонощно с защитата на НІ2. 
Няколкото „кракнати“ версии, които се по- 
явиха скоро сред премиерата на играта, 
изиграха лоша шега на неплатежоспособ- 


Е то че най-сетне чудото се случи! На!- 


ните играчи. Според слуховете самата 
компания Маме е „помогнала“ на пиратите 
да преодолеят защитата така, че да мо- 
гат да следят броя на нелегалните потре- 
бители. В средата на месеца Маме предп- 
рие първия си ход срещу пиратите, като 
затвори над 20 000 нелегални Зеат ака- 
унта. Покрай тях станаха жертва на „лова 
на вещици“ и легални потребители, които 
обаче са използвали чужд Зіват ключ, за 
да активират играта. 

Междувременно на официалните фору- 
ми на НІ2 се появиха оплаквания на гей- 
мъри, според които продължителна игра 
води до гадене и силно главоболие, симп- 
томи наподобяващи морска болест. Явле- 
нието бе потвърдено от десетки геймъри, 
а някои от тях дори проведоха изследва- 
ния, при които се установи, че причината 
за тези последици е оптическа измама 
поради специфично изкривяване на глед- 
ната точка. 


Към края на изминалия месец шведско- 
то списание батегеасіог пусна изненад- 
ващо твърдението, че разполага с офи- 
циална информация (и, както изглежда, я 
разпространява в нарушение на договор 
за запазване на тайна) за активната раз- 
работка на трета игра от поредицата На!- 
Ше. Според списанието Аликс от НІ 2 ще 
бъде един от няколкото игрови персона- 
жи и действието ще хвърли още светлина 
върху причината за извънземното нападе- 
ние. Очакванията на батегеасіог са игра- 
та да бъде официално потвърдена през 
следващото лято на изложението ЕЗ. 

И накрая, само ден преди приключване 
на този брой, Маме пусна по системата 
Зіват първия пач за малкото открити до 
този момент бъгове, пакет с инструменти 
за разработка на модификации и... една 
голяма изненада за всички фенове, които 
останаха особено недоволни от липсата 
на мултиплеър в самата игра (изключвай- 
ки мода Соипіегбітіке: Зоигсе). - НІ2: 
Овеайтакй. Точно така, мултиплеърът на 
НЕ2 е вече налице, използвайки промене- 
ни варианти на две карти от оригиналната 
игра: изоставен затвор и запустелите ули- 
ци на Град 17. В самото начало участни- 
ците в мултиплеър-мелето разполагат са- 
мо с гравитационния пистолет, но оръжия 
са разхвърляни из цялото ниво, както и 
различни бонуси. Картите са малко, но то- 
ва няма да е за дълго - Маме обявиха и 
конкурс с 11 000 долара награден фонд 
за създаване на нива! 
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МЕУУӘСІСОВ а Неайіпеѕ 


На конференция в Париж разп- 
ространителят Іпіодгатез, сред чии- 
то активи е и компанията Аїагі, която 
на свой ред разпространява игрите 
на студиото Нгахв, чиято последна 
игра е За Меег$ Рігаіеѕ!, обяви, че 
продава правата на една от най-ус- 
пешните стратегически поредици на 
всички времена - Смгайоп - за 
22.3 милиона долара на компания, 
чието име се пази в тайна. Потенци- 
алните купувачи варират между 
Асімііоп, които временно имаха пра- 
ва да издават собствени См!гайоп 
игри, и самите Ғігахіз. Както изглеж- 
да, наскоро обявените противоречи- 
ви планове за "модернизация" на 
концепцията на четвъртата 
Смгайоп са породили съмнения не 
само при феновете, но и сред разп- 
ространителите на играта. 


След три малки и сравнително 
еднообразни компютърни игри, кои- 
то последователно въведоха компю- 
търните играчи в света на колекци- 
онната игра на карти УибіОпі, 
Копаті планират ново, четвьрто заг- 
лавие, което ще пренесе игрите на 
карти от скучното солово изживява- 
не в световната мрежа. Новата игра 
ще наподобява на МЮ Опте и ще 
позволи на играчи от цял свят да 
играят заедно, да общуват и разме- 
нят карти. Все още не се знае дали 
играта ще изисква закупуване на 
карти с истински пари или месечно 
заплащане за игра. Копаті плани- 
рат да са готови за пролетните ме- 


сеци на следващата година и ще 
стартират играта едновременно в 
Япония, Америка и Европа. 


Руската компания Акеа обяви 
разработката на триизмерния куест 
Ное! "Ага 105! Сіітбег": Іпересіог 
Сверзкуз Ри22 е, базиран на разказ 
на братя Стругацки "Загадката на 
инспектор Глебски". Играта ще 
представлява типично криминале, в 
което действието се развива в хо- 
тел, приютил над петнадесет стран- 
ни индивида, чиито минало и пос- 
тъпки ще трябва да изследвате. Го- 
лямото нововъведение в жанра спо- 
ред авторите ще представлява не- 
зависимият изкуствен интелект на 
неигровите персонажи, които няма 
да стоят като статуи, очаквайки да 
се появите и да ги разпитате, а ще 
се движат свободно из сградата, 
ще се хранят и разговарят помежду 
сии често ще се налага да ги из- 
дирвате или проследявате тайно. 


Уорън Спектър, легендарният 
гейм дизайнер оставил името си на 
хитови заглавия като Оеиз Ехи 
Тһіеї, напусна Іоп Зют 
Епіепаіптепі, притежавана в момен- 
та от Еіаоѕ. Новината определено 
ще разочарова всички фенове на 
Те, които очакваха Уорън да рабо- 
ти и над следващото продължение. 
Според слуховете, витаещи из фо- 
румите на Еіаоѕ, причината за него- 
вата оставка е решението на Еійоѕ 
радикално да променят света на 
Те! с модернистични елементи и 
повечко екшън. Опънатите отноше- 
ния с издателя обаче няма да поп- 
речи на бъдещите им отношения - 
Уорън ще участва като външен кон- 
султант при разработката на бъде- 
щия Тоті Ваіаег, който в момента 
се твори от друга компания на Еісіов, 
Стузіа! Пупаписв. 


Кой каза, че правенето на компю- 
търни игри се заплаща добре? Тһе 
Мем Үогк Тітеѕ проведе изследва- 


уумим ресаапез.соп 


не, в което бяха разкрити някои от 
мръсните факти зад лъскавата фа- 
сада на разпространителя Нестопс 
Апѕ. Оказа се че, геймгигантът раз- 
чита на нископлатената работа на 
млади и наивни работници, готови 
да работят по цял ден. Информа- 
ция, която може да ви накара да 
погледнете на игрите на ЕА по един 
друг начин. 


Поредното продължение на анти- 
терористичната поредица на Орісой 
и Том Кланси Ваіпром біх ще излезе 
през пролетта на 2005 година. Авто- 
рите обещават играта да предложи 
по-мрачна и реалистична история, 
като освен спасяване на заложници, 
ще има и мисии, в които ще трябва 
да измъкнете своите бойци от лапи- 
те на врага. За визуалната прелест 
на играта ще се грижи нов триизме- 
рен енджин, а геймплеят ще бъде 
обогатен с модерна екипировка за 
вашите бойци и още методи за так- 
тическо планиране на мисиите. 


ИГРИ 

Редица американски организации, 
сред които Национален съвет на 
жените, Център по развитие на об- 
ществото и Обединената църква на 
Христа, излязоха с изявление, зак- 
леймяващо за пореден път насилие- 
то в компютърните игри. Тази нови- 
на едва ли би намерила място в на- 
шето списание, ако авторите на 
изявлението не бяха създали спи- 
сък с десетте най-изпълнени с наси- 
лие компютърни игри на пазара. Ето 
го и него според американските 
блюстители на морала и благопри- 
личието: 


1. роот 3 

2. бгапа Тһей Ашо: Зап Апігеаѕ 
3. бипѕііпдег 611$ 2 

ц. Най Ше 2 

5. На 2 

6. Нітап: Вгоой Мопеу 

7. Мәпішпі 

8. Мона! Котва! 

9. Розіа! 2 

10. Зпайом Неай 
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МІЕУ/5 СПО В и Ргемем 


Перфектното продължение 


Ш Воскѕїаг Мот ШАсйоп № улууугоск агдатез.сот/запапагеаз/ 


Поредната част на една от най- 
скандалните поредици в история- 
та на компютърните игри вече е 
на пазара. За съжаление, за мо- 
мента само за конзоли, но според 
обещанията на разработчиците - 
ще се появи и за РС след извест- 
но време. Всъщност почти цяла 
година, което си е доста, но така 
беше и с предишните части. 


Иван Цирков 
Ыадег@ тай.69 


уточнявам, че това превю се 

базира на Ріаузіаїоп 2 версията 
на Зап Апагеаз. Имайки предвид си- 
туацията със Огапа Тпей Ашо Зи 
Місе Су, мога съвсем спокойно да 
кажа, че РС версията няма да се 
различава по никакъв начин. С изк- 
лючение на дребни разлики в управ- 
лението и евентуалната добавка на 
МРЗ плейър в играта. 

На първо място: заслужава ли си 
тази нова част и всъщност нова ли е 
наистина? На този въпрос мога да 
отговоря само по един начин: да, да 
и пак да. Разликите между Мсе Су 
и бап Апагеаѕ са дори повече, от- 
колкото бяха тези между 3-тата 
част и Мсе Сйу. Всичко старо и доб- 
ре познато го има и тук, но в значи- 


П редполагам не е нужно да 


телно по-разширен и допълнен вид. 

Действието се развива във въоб- 
ражаем щат, наречен Зап Апагеаз. 
Той е разделен на три големи райо- 
на (по-скоро малки градове), наре- 
чени 105 бапіо5, Зап Непо и іаѕ 
Мепіштаз. Съответно те наподобя- 
ват Лос Анджелис, Сан Франциско и 
Лас Вегас. Започвате играта в 105 
бапіов, след което преминавате и 
през останалите. 

Голяма изненада за старите фе- 
нове на поредицата може да бьде 
главният герой. Той е млад афроа- 
мериканец (наречете го чернокож 
или негър, ако искате, но в днешни- 
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мулу.рссаатевз.сог 


те времена човек трябва да бъде 
политически коректен), наречен Сап 
Чойпвоп, или за по-кратко С... След 
бурно детство и редица "некултур- 
ни" прояви в тийнейджърските си го- 
дини, нашият човек е прибран на 
топло, където изкарва пет дълги го- 
дини. Завръщайки се в родния си 
град, той се сблъсква със суровата 
реалност. Майка му е починала, 
родният му квартал е станал още 
по-голямо гето, банди върлуват по 
улиците и водят война и като капак 
на всичко две корумпирани ченгета 
му обясняват колко е загазил и как 
трябва да им играе по свирката, 
иначе ще бъде обвинен в убийство. 
Което не е извършил, разбира се. 

Естествено, само въпрос на време 
е С.). да си припомни старите нави- 
ци, да се събере със старите си при- 
ятели и да се заеме за работа. Кое- 
то в случая означава изчистване на 
улиците от конкурентните банди, 
разширяване на влиянието на собст- 
вената си такава, и, между другото, 
припечелване на някой и друг до- 
лар. 

Дотук нищо ново. Някъде в този 
момент обаче пред вас започват да 
се разкриват новите неща в играта. 
Без да спазвам някакъв порядък, 
ето ги и тях: 

На първо място - в играта се поя- 
вяват и статистики на главния ге- 
рой. Не става дума за здраве или 
издръжливост - тях ги имаше и пре- 
ди. Но за първи път можете да сле- 
дите състоянието на героя си чрез 
следните показатели: тиѕсіе, ігі, 
Ішпа сарасіїу, гезрес!, зех арреді, 
датоіїпд, дайпа, меароп, агіуіпо 5КІЇЇ, 
Йуіпод зк!. Може и да съм изпуснал 
някой, не сьм сигурен. Не всички мо- 
гат да следят директно в играта, ня- 
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кои се проверяват през отделни ме- 
нюта. Накратко разяснявам за какво 
става дума при всеки от тях: тиѕсіе 
и їаї определят физическото ви със- 
тояние. В тази игра трябва редовно 
да се храните. Съответно колко по- 
вече ядете - толкова повече пълне- 
ете. Борбата със затлъстяването - 
този бич на съвременно общество, 
се води чрез ходене на фитнес. Там 
можете да увеличите мускулната си 
маса, издръжливостта си, или пък 
да научите нови техники за ръкопа- 
шен бой. Друг начин е просто да 
спринтирате по улиците (сутрешно 

‚ кросче - много е полезно), или пък 
да карате колело (да, в играта вече 
има и такова). От страна на играча 
всяко от тези действия се изразява 
в бясно помпане на определен бу- 
тон, докато не ви отмалеят пръсти- 
те. Принципно нов елемент в играта 
е плуването. Да, вече можете да 
правите дори и това. Ако паднете с 
кола в морето - просто излизате от 
нея, доплувате до брега и излизате, 
вместо да се удавите по най-идиотс- 
кия начин. Можете дори и да се 
гмуркате и да търсите разни неща 
под водата. Това вдига |ипа сарасйу 
показателя, от който пък зависи 
колко време можете да издържите 
под вода. 

Както всички знаем, в гетото рес- 
пектът е всичко. От този показател 
зависи колко голяма банда можете 
да ръководите и какво влияние има- 
те над тях. Той се увеличава със 
завземане на нови територии или 
просто чрез изпълнение на мисии. 
Сексапилът е нещо подобно. Ако 
сте с хубава прическа (каквато, 
между другото, можете да си избе- 
рете в многобройните бръснарници), 
големи мускули, скъпи дрехи, хубава 
кола ит. н. - девойките са ви в кър- 
па вързани. Иначе казано: външният 
вид на героя ви може да се променя 
в много аспекти и това оказва пряко 
влияние върху геймплея. Магазини- 
те за дрехи са няколко вида и в тях 
можете да си купувате обувки, пан- 
талони, якета, шапки, верижки, ча- 
совници, слънчеви очила - каквото 
се сетите. Общият брой на аксесоа- 
рите вероятно е около 100, може би 
и повече, т. е. броят на комбинации- 
те е огромен. Всичко закупено се 


пренася във вашия гардероб, къде- 
то можете да се преобличате по 
всяко време. Татуировките се пра- 
вят в съответните студия. Можете 
да махате старите и да слагате но- 
ви, ако ви влече. 

Както се подразбира от статисти- 
ките, можете да играете хазарт. И 
то много видове. В общия случай - 
колкото повече играете, толкова по- 
добър ставате и толкова повече па- 
ри печелите. Най-интересни са оръ- 
жейните умения. Те се развиват от- 
делно за всяко оръжие в зависи- 
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мост от употребата му. Например ко- 
гато станете по-добър с АК-47, ще 
стреляте по-точно (всъщност авто- 
матичното прицелване в играта по- 
добрява работата си), ще можете и 
да се движите по време на стрелба 
ит. н. Подобни са и уменията за шо- 
фиране и летене (няма грешка - ще 
можете да летите с хеликоптер и 
самолет). 

Излишно е да обяснявам, че ще 
купувате различни сгради (както ив 
предишната част), които ще ви да- 
ват допълнителни места за сейв, ми- 
сии, приходи и бонуси. Забавно е 
обаче, че в тази игра ще си имате и 
официални гаджета. Не, не става 
въпрос за "труженичките", които, 
както и преди, се мотаят по улици- 
те, а за постоянни приятелки. Ще 
трябва да ги взимате от домовете 
им (с някакво превозно средство), 
да ги изведете на вечеря, бар, дис- 
котека, пица - по ваше желание, да 
изпълнявате прищевките им и всич- 
ко това - в опит да подобрите отно- 
шенията си с тях. Излишно е да 
обяснявам какво става накрая. Факт 
е, че всяко момиче (а те са доста) 
ви дава определени бонуси - напри- 
мер костюми и коли. 

Определен вид коли, наречени 
Іомтіаег-и (познати ни от гангстерс- 
ките филми от 80-те години), могат 
да участват в нелегални улични със- 
тезания. Най-интересното е, че мо- 
жете да ъпгрейдвате колата си с 
нови брони, хидравлика (което я ка- 
ра да подскача), нитро и какво ли 
още не. Е, не е МЕЗ: Ипдегдгоипа, но 
е перфектно допълнение към игра- 
та. 
В бап Апагеаѕ са вкарани много, 
ама наистина много миниигри. Ще 
можете да играете билярд, да тан- 
цувате на плажа, да скачате с пара- 
шут... има мисии, развиващи се вът- 
ре в сградите, включително и стелт 
такива. В тях ще трябва да се про- 
мъквате тихо, да елиминирате паза- 
чите с нож или пистолет със заглу- 
шител и въобще да се правите на 
Сам Фишър. В други мисии пък ще 
трябва да се правите на крадец ив 
рамките на една нощ да изнесете от 
определени къщи максимално коли- 
чество скъпи предмети. 

Мястото е силно ограничено, а но- 
вите неща в играта са толкова мно- 
го, че няма как да ги спомена всич- 
ките. Ще кажа само няколко думи 
за озвучаването: то, както винаги, е 
перфектно. Всички герои са озвуче- 
ни от известни холивудски актьори. 
Както винаги, ще разполагате с де- 
сетина уникални и различни радиос- 
танции, по които ще се въртят ради- 
опредавания и музика. Ако не бях 
играл предишните части, щях да 
съм във възторг, но така или иначе 
летвата беше вдигната прекалено 
високо още при тях и просто няма 
как да бъде надхвърлена тук. 

Казано с две думи: Зап Апагеаѕ е 
най-добрият СТА до момента и една 
от най-добрите игри, правени няко- 
га. Великолепната атмосфера и без- 
прецедентната свобода са се запа- 
зили и тук, всъщност и в двете отно- 
шения играта поставя нови стандар- 
ти. Когато излезе и РС версията, 
очаквайте нов материал по въпроса. 
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ХЕУ/5 СПОВ а Ргемем 


ОММЕКЪПУ 


Студентски неболи за 


Вашите симовВе 


м Еіесігопіс Айз / Махіѕ шһйр:///Іһесіт52.еа.сот/ 


Е Зтшапоп 8 ТВО: Март 2005 


*чук-чук* Добро утро! Колежке Петрова, там ли 
си? Какви са тези стенания, драга, да не си бол- 
на?... Хайде ставай, че закъсняваме за лекции. Я, 
знаех си, че не си заключила!... О, професор Си- 
мов, простете, не ви видях! Ама какво правите тъй 
разсъблечен в леглото? И какво е това балонче със 
сърчице над вас? А, колежке, ами това балонче с 
диплома до него? Вие в този университет само така 
ли си изкарвате изпитите? Да?! Я, тогава, направе- 


те място и за мен... 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ дтай.сот 


от премиерата на біте 2, а ето 

че Еесгопс Айѕ и Махв са го- 
тови да пуснат машината за пари в 
действие, подхранвана от непрес- 
танна върволица от разширения. То- 
зи път обаче не ни очакват екзотич- 
ни домашни любимци, безбожно 
скъпи екскурзии или магически екс- 
перименти в стил Хари Потър - ав- 
торите твърдят, че с предстоящите 
разширения ще акцентират върху 


ІЛ зминаха само няколко месеца 
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най-колоритните моменти от обикно- 
вения живот на вашите симулирани 
любимци. А какво по-добро прежи- 
вяване за тях от „безгрижния“ сту- 
дентски живот - далеч от дома и 
досадните родители, заобиколени 
от десетки приятели, 


денонощни купони и 
веселие... 


„..и в краен случай досадното уче- 
не. Ето това ще предложи Ипмегейу, 
първото разширение за біте 2, кое- 
то ще излезе през март идната го- 
дина. 

Когато вашите млади и неопитни 
симове достигнат пълнолетие, пред 
тях ще се изправи сериозният избор 
да се запишат в колеж. Достъпът до 
него няма да преминава през подго- 
товка за тежки изпити - достатъчно 
е да преместите симовете в сграда- 
та на университета, която на свой 
ред представлява отделен квартал. 
Те ще бъдат моментално настанени 
в общежитието, където ще могат да 
се запознаят с десетки други първо- 
курсници. По-късно най-заможните 
от тях ще могат да преминат в лук- 
созни сгради, принадлежащи на 
студентски клубове, и дори лични 
къщички. Голямо разнообразие от 
нови обекти ще гарантира, че обста- 
новката там се различава значител- 
но от домашния уют. Ще бъде въз- 
можно дори да строите специализи- 
рани сгради, като библиотеки, клу- 
бове, геймзали ит. н., с които да 
промените облика на местната алма 
матер. Както и преди ще може да 
вкарате в играта квартали и универ- 
ситети от біт Су 4. 

Докато играете с младите студен- 
ти, техният жизнен път ще бъде за- 
бавен приблизително два пъти, за 
да може да извлечете повече заба- 
ва от кратките няколко години в 
университета. Според авторите това 
време няма да е достатъчно, за да 
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изпробвате всички нови възможнос- 
ти само с един персонаж. Освен ако 
не идват от богато семейство или 
изкарвате добри оценки, които оси- 
гуряват стипендия, вашите симове 
ще се нуждаят от работа, за да пок- 
рият непрекъснатите си разходи. 
Университетът предлага множество 
почасови занятия и за разлика от 
оригиналния біте, тук най-сетне ще 
видим как 


симовете се бъхтят 
чинно за няколко до- 
лара на час. 


Към играта ще бъдат добавени и 
нови цели за постигане - напр. да 
станете отличник в класа или най- 
уважаван студент. Нови четири ка- 
риери с още по-сериозни изисквания 
за брой приятели и познание ще из- 
тискат максимума от вашите социал- 
ни качества, за да ги постигнете. Те 
ще са достъпни само за студенти и 
ще изискват да отделяте много вре- 
ме за учене... или да откриете тън- 
костта в привличането на погледа 
на застаряващия професор с късата 
поличка на вашата сладострастна 
симка. Авторите намекват, че ваши- 
те студенти ще могат да имат пъл- 
ноценна връзка със своите препода- 
ватели и това на места ще им спести 
доста главоболия. Сватби обаче не 
са позволени - ще трябва първо да 
вземете дипломата, преди да обвър- 
жете с пръстена любимия ви сим. 

Първият експанжън за старата 
біте игра бе просто сбор от разно- 
родни предмети и бе лишен от ясна 
цел. За разлика от него Упмегзйу за 
бітв 2 ще носи заряд от разнообра- 
зие и оригиналност, което го прави 
изключително привлекателен както 
за твърдите симофили, така и за 
всички застаряващи геймъри, които 
искат да се върнат към (не особено) 
безгрижните спомени от студентски- 
те неволи. 


Благодарение на най-съвременната техника /5іпдшиѕ ЗТВЕАМИМЕ ОМОВ/5Р-А/ и технология с която компанията разполага, 
кочеството на оптичната медия ПУП-Б; ОМО+В с марката Мефазуз е на такова Високо ниво, че може 
да се срабнява със сбетобните лидери 6 областта Причината за това е че компанията добре разбира, 
че когато стаба дума за съхранение на информация за потребителят най-бажният критерий е 


Текущи тестобе, на произвежадните ОМО В с марката Мефабузивен 
Великобритания и съшите показват Високи показатели на 


е 


Нейни клиенти са най - големите български филморазпространители. 
Команията вече присъства на пазара и с нобият си продукт ОУО-В; ВУО+В. 


качеството и надежността на съхраняване на често безценната информация. 


У 


Таблици за сьвместимостта на 
ОМОВ - Мефа5у$ 


Вигпег - оде! 


Ріопеег ОМО-ВМ/ ОМА-105 
Ріопеег ОУО-КИ ОУВ-106 


Ріопеег ОУО-ВУМ ОУВ-1070(А07) 


Ріехіог Ора! РХ 708А 
Ріехіог РХ 708А2 


Ріехіог Рапата РХ 712А 


РНіїїр5 ОМОВ 824Р 
ІСЕ 65А-4082В 
(СЕ О5А-41208 
Азиз ОВУ/ 0804Р 
Вепа ОМ/-822А ‹ 
Вепа ОМ-1600-0М2 
Вепа ОМ/-1620 
МЕС МО2500А 

МЕС М03500А 
Ѕопу ОВО 500А 
Ѕопу ОВО 530А 
Шќе-оп 10/811 
Ше-оп 10//8515 
Ше-оп 5ОНУ/-8325 
Ше-оп 5ОНУ/-12135 
Теас ОУ-//586-А 
Мочесй ООУ/-082 
ВТС ОКМ 11081М 
батзипд 5Н-//08 
ТОК ОУОВУМ 0403 
Орюще 000401 
Аореп ОВУ/4410 


Ғіттуаге Мах Мне  брей 2 
рМО-В ПИЯ“ 
1.33 4х п.а. 
1.08 4х 4х 
1.16 4х 4х 
1.07 4х 8х 
1.00 8х 8х 
0.0Е 8х 8х 
Р12 па. 8х 
А208 4х 4х 
А104 4х 4х 
119 4х 4х 
В31С 4х 8х 
8569 па. 12х 
В7К9 12х 12х 
1.07. 4х 2.4х 
216 4х 8х 
2ЛА 4х 4х 
2ЛА 4х 4х 
Н500 2х 8х 
650К 4х 8х 
М5ОЕ 4х 4х 
Т50С 4х 8х 
0457 4х 8х " 
8373 4х 8х жд қ 
8129 8х 8х #3 4 
1531 4х 4х 412%. 
10С 4х 24х а. 
160Е 4х 4х і ( 
119 па. 4х и Е 


обо 
з 


>» ы” 


КИНЕТИКА 


Медийни Системи АД е единственият 6 страната производител на матррични ОУП дискобе. 


Непретенциозността към условията на съхранение и големият обем информация «4.7 ОВ », 
който може да се съхрани на ВУОК го праби естестбен лидер на пазара на оптични носители, 
а скоростта с която нараства търсенето му 8 скоро Време ще го превърне В единстбен. 


о п 5 


тА 


бъб Водещата 6 областта лаборатория Разтоп, 
местимост и скорост на записване. 


Витег- тод! 00-8 ОМО+В 
Рюпеег ОМО-ВМ/ ОМА-1070 4х 4х 
Ропеег РУр-РМ/ОУВ-АО7ХІА | 4х 4х 
Ріехіог РХ 708А 4х 4х 
РехюгРХ712А 8х, 4х 4х 
Рр ДУРА 824Р па.. 8х,4х 
[СЕ С5А-40828 ” — 4х 4х 

ІСЕ 65А-41208 4х 4х 
Авив ОВУ 0804Р 4х 4х 
Вепа ОМ/-822А 4х 8х 
Вепа ОМ/-1600-0М2 па. 12х, 8х, 4х 
МЕС М02500А 4х 2.4х 
МЕС №0350042.16 4х бх, вх 
Ше-оп ЕОМ/8 11 8х, 4х 
Шке-оп 10М/8515 8х, Ах 
Теас ОУ-М58О-А 4х 8х, 4х 


<ПУПВ-Мейа5у5 могат до се записват 


«Медийни Систему» АД Индустриална зона «Агробиохим», пк 383 


Стара Загора 


6000 тел 
ммм тефаз5у5-Бд.сот, е-таї 


5д|е5 @тед!азу$-Ь4 сот 


042/ 605692, 605693, 605694, тел / фокс. 042/ 620825 


у но други модели ОУО зописбочки небключени 6 таблиците. 


Информацията В таблиците е базарана на тествони модели 


МІЕМУ/5 СОВ в Ргеміем 


На 22 ноември 1963 г. Америка 
се прощава сьс своя 35-ти прези- 
дент, Джон Фицджералд Кенеди. 
Според няком в убийството на 
главата на американската дьржа- 
ва е замесено ФБР, според други 
това дело на мафията, а офици- 
алната версия сочи за единствен 
виновник Лий Харви Осуалд. Спо- 
ред играта ЈЕК Веоадед обаче 
убиецът си ТИ! 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ атай.сот 


ни Кенеди е на посещение в 

Далас, щата Тексас, за среща с 
представители на демократическата 
партия, от чиято подкрепа се нуж- 
дае за изборите през 1964 г. Над 
200 000 посетители се събират в 
центъра на Далас, за да посрещнат 
своя президент, който воден от ко- 
лона мотоциклети преминава парад- 
но през града към търговския цен- 
тър, където трябва да произнесе 
реч. В 12:30 три изстрела от шестия 
етаж на книжен склад решават съд- 
бата на главата на американската 
нация. Уликите, открити на местоп- 
рестъплението, не са достатъчни, но 
два часа по-късно Лий Харви Осу- 
алд, нает като чиновник в същия то- 
зи склад месец по-рано, е заловен в 
кинозала за убийство на полицай. 
Набързо му се приписва и убийство- 
то на самия президент. До процес 
не се стига, след като пет дни по- 


П реди четиридесет и една годи- 


късно Осуалд е убит в 
затвора от Джак Ръби, уп- 
равител на незаконен но- 
щен клуб с връзки с мафията. 
Последвалото разследване на 
случая е истински фарс, изпълнен с 
толкова много пробойни, че нищо 
чудно че и до ден днешен атента- 
тът е сред любимите теми на 
увличащите се по конспирации. 

За тях и за всички останали, кои- 
то искат да изпитат тръпката да се 
превърнат поне за миг в истински 
атентатор, е 


„документалната игра“ 


на шотландската компанията 
Тга с, носеща заглавието ЕК 
Ве/оадеа. Тя бе обявена на връх 41- 
ата годишнина от атентата и хвърли 
в ужас критиката и всички полити- 
чески пуритани с идеята да позволи 
на играчите да влязат под кожата 
на самия Лий Харви Осуалд, нает от 
мафията да очисти президента за- 
ради предателството си спрямо 
мощната престъпна групировка, спо- 
могнала за неговия избор. Ваша ще 
е задачата да се подготвите за 
атентата, да преминете незабеля- 
зан през засиленото полицейско 
присъствие в града, да изберете 
най-удачното място в книжния 
склад, да изчакате точния момент, 
когато парадната колона ще е във 
вашето полезрение и след което да 
изпълните паметните изстрели, кои- 
то отнемат живота на Кенеди. И по 


ммуу.рссдатез.сот 


Изкуството да застреляш 
президент 


Ш Гайс / Та с 


Ш И р://ммуму.#кгеюадей.сот/ 


Ш Асііоп/Ѕітиіайоп 


Ш ТВО: Краят на 2004 


Лий Х. Осуалд е го- 
тов за действие! 


Близък поглед 
към нашата 
жертва! 


възможност да се измъкнете невре- 
дими след хаоса, който следва. 

Но не бързайте да отпишете ЈЕК 
Неоадед като изключително кратък 
нестандартен шутър. За да защитят 
тезата си, че играта им не е просто 
забавление за кандидат-убийци, а 
истинска „документална игра“, авто- 
рите са прекарали над седем месе- 
ца над всички достъпни документи 
по случая. Пресъздаването на 22 но- 
ември е в прилична ЗО опаковка, ка- 
то малката игрова площ се компен- 
сира с детайлност и реалистичност. 
Времето в играта ще е основен фак- 
тор и като цяло изиграването на 
атентата отнема няколко реални ча- 
са. Освен изпълнението на действи- 
телното убийство, играта позволява 
и създаването на случайни вариа- 
ции, които поставят нови, неочаква- 
ни изпитания пред горкия Осуалд - 
дори възможността той да не е ис- 
тинският убиец. В зависимост от на- 
чина на изпълнение на убийството, 
ще получавате оценка, която може 
да бъде качена на сайта на автори- 
те. И ако насладата да изпратите за 
пореден път Кенеди във вечните 
ловни полета не ви стига, Тгайс обе- 
щават 


награда от 100 хиляди 
долара 


за този, който изпълни атентата 
абсолютно достоверно. 

Първоначалните планове на Тгайс 
бяха да издадат ЈЕК Веіоааеа като 
комерсиална игра, но последвалата 
лавина от упреци от страна на „по- 
литически коректните“ критици до- 
веде до продажбата на играта 
единствено от сайта на създателите 
й, с надеждата до края на годината 
играта да намери път и до магазини- 
те. престрашили се да я продават. 


ПО-БЪЛГАРСКИ ЦЕНИ ОТ 16" ДЕКЕМВРИ 


ИЗЦЯЛО 


изцяло 
на бьлгарски 


с ръководство 
на български 


с ръководство 
на български 


ТЪРСЕТЕ В МАГАЗИННАТА МРЕЖА 


Издател на изброените игри за България е бгатіѕ. 
Всички наименования са запазени марки 
на техните собственици. 


ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" ООД 
София, бул. "ЯнКо СаКъзоВ" М2 56, Вх.В 
тел: (02) 9444570. 9431879 и 8465063 
е-таїї: оНсе@тан.69 мер: ммли.таті Бу 


на бьлгарски 


к жа азу 


ИЗЦЯЛО 
на български 


с ръководство 
на български 


ПРОМОЦИЯТА ВАЖИ ДО ИЗЧЕРПВАНЕ НА КОЛИЧЕСТВАТА 


СКАМ!$ 


компютърни игри на български 


САМЕСПОВ а Вемем 


Няколко са великите пълковод- 
ци в историята и Александър Ве- 
лики присъства в този кратък спи- 
сък. Неговите успехи, победи, а 
може и загуби ще бъдат и твои с 
новата стратегия, която отразява 
похода на този велик стратег. Как- 
во да ви обяснявам, елате и вижте 
сами за какво иде реч. Батални 
сцени, динамика и героизъм - не 
звучи зле ако това беше филм, но 
това е игра, в която има както сла- 
би, така и силни моменти. Остава 
да прецените кои са повече... 


Валентин Христов 
үйгізісу рссдатез.сот 


вина, която ме шокира, беше 

свързана със системните изиск- 
вания на играта. Не очаквах разра- 
ботчиците да сложат като препорь- 
чителни изисквания 768МВ ВАМ (1), 
все пак играта е стратегия, а не ня- 
кой екшън, който претендира, че е с 
революционен енджин. Та, това ед- 
ва ли беше уместно начало, но тряб- 
ваше да го спомена. Иначе като ми- 
нимални изисквания са посочени 
256МВ Ват, така че спете (не)спо- 
койно. Все пак не това е най-важно- 
то, далеч по съществено е да прека- 
рате безсънните си нощи 


П ървата, честно да си кажа, но- 
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мм/у.рссдагез.согп 


Направи това, Което Александър Велики 
е направил! Сьздай своя империя! 


ШС5С Сате Муопа/ ОБвой Емепатптеп! 


Шу и бізоН.сот 


ШР 2 СНг, 512МВ Ват, 128МВ Маео сага, 258 НО) ШНТ5 №2 Срѕ 


Почти като велика- 
та китайска стена 


В една битка могат 
да участват почти 
неограничен брой 
единици. 


по стъпките на 
Александър Велики 


и да завладеете своята империя, 


„простираща се от Балканския полу- 


остров до пределите на Индия и 
Египет. Това са и основните облас- 
тите, които ще покорите, като тряб- 
ва да преминете и през Персия, но 
това едва ли ще е проблем. Да ви 
разказвам за Александър Велики 
едва ли има нужда, всеки малко или 
много е чувал за него, дори и да е 
проспал часовете по история. Все 
пак около личността на този превър- 
нал се в мит човек има интересни 
факти като например как точно е 
умрял. Отровен ли е бил, или все 
пак е починал от треска? Едва ли 
тази стратегия ще внесе яснота по 
тези пикантни въпроси, но това не и 
пречи да бъде до голяма степен ис- 
торически обоснована. Колкото до 
самата игра мога да вметна една 
две критики как ми прилича на по- 
редния 


клонинг на известната 
в миналото 
Аде ої Етріге5, 


която преди доста време постави 
основи на подобен род исторически 
стратегии. Не ме разбирайте пог- 
решно, АҒҒВ не е копие едно към 
едно с първообраза, но копира ос- 
новните елементи. Основата е запа- 
зена, като пак ще трябва да строите 
различни сгради, да правите ъпг- 
рейди и да се грижите за икономи- 
ката. Това не е ново и го има във 
всяка втора игра от този жанр, но 
начина, по който е реализирана иде- 
ята в случая, е толкова познат, че 
да кажа "класика" ще е слабо като 
определение. Имате работници от 
селски тип, които работят ангария и 
ден и нощ, за да можете да изгра- 
дите избраните постройки. Едва ли 
за вас ще е нещо ново, ако кажа, че 
освен да строят, тези работници са 
призвани да поправят, което не е 
никак маловажно, защото след бит- 
ките има доста работа за вършене. 

Като съм тръгнал да обяснявам за 
работниците и икономиката, трябва 
да спомена и за основните ресурси в 
играта, без които няма да стане как- 
вото и да решите да правите. Това 
са дърва, храна, камъни, злато (къде 
без него) и желязо. Не ви ли звучи 
познато, защото на мен да. Инте- 
ресно е решението, когато имаш се- 
ло (уаде) ресурсите да се трупат 
по-бавно в сравнение със Су, което 
от своя страна е по-бавно от Етрие. 
В това, да се експлоатират стари 
идеи, няма нищо лошо, но понякога 
това омръзва и на най-запалените 
играчи. В случая откъм икономика 
строежи и развитие на сгради АҒҒВ 
няма с какво да ви изненада, за 
сметка на това може да се похвали 
с други неща като 


САМЕСПЦОВ а Вемем 


масови мелета, 
в които участват 
доста единици 


военни, разбира се. Освен че са 
много, имат някои умения и характе- 
ристики, които ги правят уникални. 
Трупането на опит и морал също 
оказват влияние върху развитието 
на една битка. Примерно групичка 
ветерани могат да се окажат много 
по-боеспособни от по-голяма такава, 
сформирана от новобранци. Всяка 
единица с убиването на вражеска 
трупа опит, който се отразява на по- 
казателите атака и защита. Ако ед- 
на единица е убила повече от десет 
вражески, получава към атаката и 
защитата допълнително пет точки. 
Сами разбирате, че това може да се 
окаже решаващо за една битка, в 
която силите не са числено равни. 
Моралът също е от съществено зна- 
чение, а за да имат войските ви ви- 
сок морал, на помощ идва героят. 
Неговото присъствие на бойното по- 
ле се отразява на моралните устои 
на войските ви. 

Самите битки се провеждат и на 
водна повърхност, и на сушата. Са- 
мите арени на бойните действия са 
разнообразни откъм релеф, за това 
спомага и генерирането на гапдот 
тар при игра срещу компютърния 
опонент, разбирай не в мисиите от 
кампанията. 


Абе, виждал съм и по- 
добро, но и това става 


За графиката иде реч. Няма съм- 
нение, че играта изглежда добре, 
но винаги се прокрадва съмнението 
дали не може и по-добре. В това от- 
ношение мисля, че хората в разра- 
ботващия екип трябва да помислят 
как да оптимизират малко повече 
своето творение, за да не е такава 
ламя, целяща да ви вземе послед- 
ните свободни мегабайти Ват. От- 
където и да погледнеш играта, си 
личи, че енджинът е направен да 
подържа множество единици, като 


жо уа, 


А Обсада до 
последно. 


КЕФОМЕТЪР 


4 Китни колиби с две 
липи отпред 


А Прекрасният град, пак с колибите... 


м/м/м/.рссдагтпев.сот 


според авторите техният брой може 
да достигне 8000 хиляди. Не е зле 
като бройка, отделен е вьпросьт как 
ше го управляваш това стадо от на- 
род. Иначе за стратегия от подобен 
тип графичният облик е точно на 
място - няма да се разочаровате. 
Все пак в ерата на гигахерцовите 
компютри и видеокарти, с цена по- 
голяма от общо шестмесечната пен- 
сия на един българин, не може да 
се разхождат на екрана някакви 
пиксели. 


Звука... абе има го, 
ама... 


Музикалното оформление не мо- 
же да се похвали с нещо оригинал- 
но. Някак и то лъха на нещо, което 
сме чували вече. Това е нормално 
де, все пак това е реалновремева 
стратегия, а не ОООМ З или На!-Ше 
2, където този критерий се гледа 
под лупа. Нещата тук са по-спокой- 
ни, няма Майуп Мапѕоп да ви крещи 
от колонките, така че не се притес- 
нявайте. 


Да обобщим 
и да забравим... 


Играта несъмнено има свои дос- 
тойнства. Поклонниците на Аде ої 
Етрігев ще бъдат зарадвани от по- 
редната стратегия, в която ще се 
сблъскат с познати неща, позната 
история, геймплей, добрата стара 
изометрична перспектива. Има една 
приказка - това са новите дрехи на 
царя, остава само да радваме (или 
да скърбим) за малкото промени. 
Какво да кажа, аз съм леко разоча- 
рован и то не защото играта е лоша, 
не, просто това сме го виждали ве- 
че "построй, копай ресурси, направи 
войска, намери и утрепи противни- 
ка". Историята също не може да се 
превърне в достатъчен стимул за 
изиграването на кампанията, все . 
пак всички знаем за Александър Ве- 
лики. Остава да пробваме мултипле- 
йьра, дано там има изненади... 


РС СТИВ янудри 2005 #3 


мум/м/ рссоатевз.соп 


САМЕ СІВ а Вемем 


Продължението на Мон: 
АА предизвиква смесени 
чубстба 


ШЕЛ Сатез № мммм.еадатез.сот  ШЕРЗ 
Ш Р4 1.5 СНг, 256 МВ ВАМ, ОХ 8.0 \Маео №1 ОМО 


Ефектите при смьртно раняване 
са впечатляващи 


СРАСТЕТС леслттт 


Забавно е колко много разликите между игрите с висок и нисък бю- 
джет си приличат с разликите между високо- и нискобюджетните фил- 
ми. Винаги си личи, когато екипът е разполагал с обилно количество 
средства при направата на проекта - наблюдават се отлично компози- 
рана музика, интригуваща история, много еуе-сапду и добри актьори. 
Много лесно е обаче една такава високобюджетна продукция да се пре- 
върне в разочарование. При игрите обикновено главните дизайнери 
трябва да играят ролята на продуценти и режисьори, координирайки 
целия екип от програмисти и дизайнери. При наличието на калпаво ни- 
во например вината до голяма степен е тяхна - за това, че не са накара- 
ли сценариста да предвиди по-интересни локации, и че не са изюркали 
съответния левъл дизайнер да повтаря упражнението със създаването 
на нивото, докато се получи нещо наистина интересно. При количество- 
то нива в съвременните игри не е трудно главният дизайнер да си отв- 
лече вниманието и да се концентрира единствено върху малка част от 
мисиите в играта с ключово значение, оставяйки другите на произвола 


на съдбата в ръцете на равнодушни дизайнери и сценаристи. 


Георги Даскалов 
9 даѕкаіоу@рссдатеѕ.сот 


ва е основната болест, от която 

страда новият Меда! ої Нопог: 
Рас с Аззаий. Предшественикът му, 
Аіеа Аззаий като че ли не страдаше 
от подобни проблеми, което му поз- 
воли да впише заглавието си в гей- 
мърската история като един от най- 
изпипаните 30-шутьри изобщо. За- 
едно с модерната класика Са! о! 
риу, Ашед Аззаий се превърна в 
еталон на жанра на военните екшъ- 
ни, и досега от множеството игри на 
тази тематика има само единични 
бройки, доближаващи се до негови- 
те качества. Той предлагаше интен- 
зивен екшън, безспирен поток от 
хитро скриптирани събития, разно- 
образен левъл-дизайн, и една много 
приятна кинаджийска цялостна ат- 
мосфера. Покрай МОН: АА се обра- 
зува един своеобразен култ от почи- 
татели на играта, които в момента 
със сигурност са изправени на нок- 
ти, четейки за дългоочакваната вто- 
ра игра от поредицата Меда! ої 
Нопог. 


б индромът на недоклатените ни- 


Надеждите, които се 
влагаха в това загла- 
вие, бяха големи 


и поне в първите 1-2 часа геймп- 
лей Рас с Аззаий оправдава голяма 
част от тях, без да поднася значими 
разочарования на надъханите фено- 
ве. Загърбвайки изтърканата тема- 
тика на бойните действия на Евро- 
пейската сцена през Втората Све- 
товна Война, Рас с Аззаий се кон- 
центрира върху тихоокеанските съ- 
бития, започнали с прословутата 
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атака на японците срешу американ- 
ската база в Пърл Харбър. Преди да 
вземе участие в най-голямото пора- 
жение в историята на американска- 
та армия обаче, играчът бива поста- 
вен в подозрително познатия десан- 
тен сценарий, където след интензи- 
вен курс по навлизане в обстановка- 
та на играта главният герой бива за- 
шеметен от избухващ снаряд и из- 
пада в безсъзнание, като вкарва иг- 
раещия във спомените си за време- 
то му във армията, които започват с 
пребиваването в тренировъчния ла- 
гер. Макар че на пръв поглед след 
първото ниво с десантната мисия иг- 
рата няма нужда от продължителен 
шіогігі, той до голяма степен ви по- 
мага да навлезете в атмосферата 
на играта и да се запознаете на спо- 
койствие (ако могат да се нарекат 
"спокойни" крясъците на инструкто- 
ра ви) с основните контроли, оръжия 
и отборни команди. Именно в трени- 
ровъчната мисия ще се запознаете с 
отряда си, действащ на принципа 


У Битката с японс- 
ките ескадрили е 
неравна 


"давай пич, 
ние сме с теб" 


и с основните принципи на "леку- 
ването" в играта, което освен чрез 
познатите от другите игри медкито- 
ве (които са силно оскъдни в игра- 
та), може да се извършва и от сер- 
тифицираните медицински лица. В 
интересно извъртяната демонстра- 
ция на уменията на отрядния фелд- 
шер ще ви се наложи да се просне- 
те на земята, преструвайки се на 
тежко ранен, и да извикате за по- 
мощ. Веднага след като приключи- 
те с упражненията в тренировъчния 
лагер, армията ще ви разпредели в 
базата в Пърл Харбър, където ще 
пристигнете точно навреме, за да 
хванете бомбардировките на япон- 
ците още от самото им начало. Ед- 
ва дошли в базата ще ви се наложи 
да избягвате огъня от картечниците 
на японските щурмоваци, които пре- 
литат ниско над главата ви. Много 
скоро обаче ще престанете да бъде- 
те беззащитна мишена, поемайки 
управлението на тежка зенитна кар- 
течница, поставена на борда на ма- 
лък военен катер. Докато се отбра- 
нявате от връхлитащите самолети, 
ще видите малка част от разрухата, 


САМЕ СІВ т Вемем 


У ісі 9 в действие 


настъпила в пристанището. Цялост- 
на представа за апокалиптичните 
събития обаче ще придобиете едва 
след като изпълните една-две бързи 
подмисии на борда на един от бой- 
ните кораби и успеете да се качите 
на палубата му. Там ви очаква тита- 
ничен сблъсък с огромната числе- 
ност на японските ескадрили - на- 
сочвайки безспирно стрелящите ду- 
ла на четирицевно зенитно оръдие, 
човек няма начин да не се сети за 
бойните сцени от Матрицата: Преза- 
реждане, когато машините успяха 
да пробият защитата на Зион. Както 
са казали хората обаче, една лясто- 
вичка пролет не прави, и това важи 
с пълна сила и при Рас с Аѕѕаиії: 


събитията в Пърл Хар: 

бър си остават в общи 

линии най-запомняща- 
та се сцена в играта 


и практически правят повечето от 
следващите мисии безпределно 
скучни и еднообразни. Веднъж за- 
почнали ги, пригответе се за дълги 
часове и много презареждания в 
гъстата джунгла на японските ост- 
рови. Макар и графичната система 
на Рас с Аззаий да радва окото с 
изключително гъста и реалистична 
растителност, дизайнерите на игра- 
та са прекалили с камуфлажния 
фактор в играта - противниците 
често са почти неразличими сред 
гъстата растителност, а поставянето 
им на" всевъзможни места ще съкра- 
ти силно живота на виртуалното ви 
"аз". Идеално замаскирани снайпе- 
ристи в дърветата и скрити от храс- 
тите картечни гнезда ще ви тровят 
нервите също толкова, колкото и не- 
умело скриптираните засади, при 
които след задействането на неясни 
тригери отряд врагове се телепор- 
тира магически там, откъдето току- 
що сте дошли, и ви напада подло. 


Битките с противника 
са мудни 


като това отчасти се дължи на не 
особено инициативното А! на персо- 
нажите в играта. По-голямата част 

от геймплея се състои в стрелба из- 


с 


ЕТІП е 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


м\м\№.рссдатеѕ.сот 


Ув Пьрл Харбър апокалипсисьт е настьпил 


зад прикрития и избягване на близ- 
кия бой. В случай, че се приближите 
на по-малко от 10 метра от против- 
ника, вероятността да ви свършат 
амунициите в пълнителя и врага 
спокойно да дойде и да ви изкорми, 
без да бърза, докато се мотате с 
оръжието си, е съвсем реална. Не 
помня кога за последно съм се драз- 
нил толкова на момента с презареж- 
дането в 30 игра - в Рас с Аз5айії 
то отнема ужасно много време. Ав- 
торите явно са се опитали да допъл- 
нителна нотка на реализъм, понеже 
широко разпространените из други- 


нок о Қарды 10097 ща 


ННИНИНИ 


А Зрелищните десанти вече са традиция за Медіа! о! Нопог поредицата. 


те игри аптечки за възстановяване 
на здравето тук са почти изцяло за- 
менени от фелдшера в отряда, кой- 
то може да лекува героя ви по не 
повече от 4 пъти между зауе-овете. 
Интересното е, че дори когато кръв- 
та ви свърши, имате малък период 
от време, в който можете да извика- 
те медика и той да ви върне към жи- 
вите. Смъртното раняване е една от 
ситуациите, в които човек може да 
се наслади на страхотните аудио- 
визуални ефекти в играта - разма- 
зания екран, приглушените или кън- 
тящи звуци от играта, заглъхващото 
сърцебиене и пищенето в ушите 
след взрив, са направени по един 
страхотен начин, който напълно оп- 
равдава наличието на мощна Ох9 
видеокарта и качествена 5.1 озвучи- 
телна система. Последната е силно 
необходима, за да усетите истински 


ТНХ-сертифицираните 
звукови ефекти 
в играта, 


които по моето скромно мнение 
нямат аналог по качество в заглави- 
ята, появили се напоследък. Всичко 
от типично филмовата музика, през 
гласовете на героите, до респекти- 
ращо мощния грохот на битката е 
изпипано до съвършенство. Графи- 
ката също не разочарова и предста- 
вя картините в играта по един зре- 
лищен и запомнящ се начин, макар 
че липсата на достатъчно разнооб- 
разие в нивата отчасти отнема от 
визуалното удоволствие при игра на 
Рас! с Аззаий. За разлика от солова- 
та игра, мултиплеър режимът на иг- 
рата обещава да не ни поднася ра- 
зочарования - битките с живи про- 
тивници би трябвало да бъдат дос- 
та по-динамични и интересни от те- 
зи с компютърно контролираните 
персонажи. Като цяло аз лично 
очаквах доста повече от това загла- 
вие и единствено запомнящите се 
сцени от бомбардировките над Пърл 
Харбър могат да ме накарат да дам 
вдигнат палец като оценка за игра- 
та - дори и останалата част от игра- 
та да не ви допадне особено, струва 
си да пробвате Меда! ої Нопог само 
заради тази мисия. 
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НЛШР-ШЦЕЕ 


С три думи: Играта на годината 


Шуаме Шулмум.паї-їедсот ШРД 1.4 СНг, 256 МВ ВАМ, 30 Мідео 


ШЕРС №5 СО5, 1 ОМО ши през Зеат 


= 1-4 
ра 


А "Домашният любимец" на Аликс е роботът Дог, който ще ви свърши много от черната работа в СНу 17. 


След шестгодишна ваканция 
Гордън Фриймен отново е сред 
нас. Най-смъртоносният сред яд- 
рените физици и най-образовани- 
ят сред професионалните терми- 
натори отпразнува в средата на 
ноември едно завръщане, което 
трудно можеше да бъде по-триум- 
фално. След сапунената опера 
около безкрайните отлагания на 
най-очакваното продължение в 
историята на компютърните игри 
и неспирните скандали около отк- 
раднатия код на играта и препир- 
ните между Маме и Уіуепді за дис- 
трибуцията през Ѕїеат, единстве- 
ният въпрос, който чака своя от- 
говор, е дали цялата истерия си 
заслужаваше. 


Никола Дърпатов 


даграоу рссдатев.сот 


чало: Да! Кратко и ясно. На!- 

Ше 2 еедно от малкото про- 
дължения, които успяват да не ра- 
зочароват в почти нито един аспект 
и както и да се погледне, си заслу- 
жава високите оценки. 


0 тговорът иде още в самото на- 


ее 


атал ча А. 


ниците, из въздуха летят камери, 
които най-нагло ви снимат, а от ог- 
ромни видеоекрани се носят речи на 
губернатора на града, който ви 
убеждава колко е прекрасно и си- 
гурно човек да живее в Сйу 17. Ат- 
мосферата в града е повече от тя- 
гостна и силно напомня на класика- 
та "1984" на Джордж Оруел. Напра- 
во шокиращ е разказът на една же- 
ница, която на гарата ще ви разка- 
же как нейният съпруг е бил свален 
от влака от командоси, които обе- 
щали, че той ще пристигне със 
следващия влак. "Добрите" пазачи 
дори й разрешили да го чака, но той 
все не пристигал. 

Иначе още в началото ще срещ- 
нете куп 


стари познати. 


Първият е губернаторът на града 
д-р Брийн, който е бившият шеф на 
комплекса Васк Меза, а сега се е 
превърнал в главен злодей. Почти 
веднага ви чака и среща с Барни - 


ИЗДАНИЯТА НА НАІЕ-ШЕЕ 2 


Ж Панорамен 
изглед към 
малко селце. 


млм. рссдаге$.согп 


главният герой от Вие ЗАЩ, който 
ще ви снабди с вашия любим лост. 
По нататьк в играта ви чакат още 
бивши колеги от Васк Меза, както и 
доста от старите ви противници. 
Приятната изненада е, че едни от 
извънземните явно са сменили 
фронта и сега ви помагат. В този 
ред на мисли трябва да отбележа, 
че определено ще имате нужда от 
всяка помощ, която можете да полу- 
чите. Положението в Сйу 17 е пове- 
че от драматично. На населението е 
забранено да се размножава, из 
блоковете има непрекъснати чистки, 
хора изчезват безследно, а гражда- 


Нан-Ше 2 се предлага в общо 5 различни версии. Първите две могат да бъдат 
купени в магазините и носят наименованията Зіапдагі Нета! и Сойесогв ЕФ Щоп. 
Стандартното издание е на 5 С0-та и включва НаН-Ше 2 и Соипіег-бігіке Зоигсе. 
Колекционерската версия се разпространява на ОМО и освен съдържанието на 
своя базов събрат предлага актуализирана с графиката на Най-Ие 2 версия на 
първия НаН-Ше. Останалите 3 версии се продават само през 5іват. Особеното 
при тях е, че си ги теглите директно от сървърите на Уаме и няма да получите 
никакви дискове. Наименованията са им Вгопге, ЗПуег и 6010. Бронзовата вер- 
сия е еквивалент на стандартното дисково издание, сребърната включва още 
Най-Ше 1 Зоигсе, ау ої Ое!ва! 5ошгсе, както и всички стари игри на Маме като 
Соипіег-бігіке Сопайіоп 2его и разширенията на първия На|-Ше. За финал иде 
и златното издание, което освен всичко споменато дотук включва постери, по- 
щенска картичка от Сйу 17, НІ2 тениска, шапка, диск с музиката от играта и 
още екстри за най-запалените фенове. 


ните често служат като забавление 
на познатите ни от първата част 
Неадсгарз. В хода на играта лека- 
полека ще ви се изясни и цялата 
жестока истина около последиците 
от "инцидента" в Віаск Меза. А тя е, 
че човечеството ефективно е заст- 
рашено от изчезване, ако не се взе- 
мат бързи и решителни мерки. А кой 
е по-подходящ за целта от ядрения 
физик с лост в ръка? За съжаление, 
цялата история е поднесена доста 


Започваме с историята. Тя, в ин- 
терес на истината, е единственият 
компонент на играта, който търпи 
някаква по-сериозна критика. В са- 
мото начало нашият физик е събу- 
ден и изпратен от своя работода- 
тел, познатия ни от първата част и 
все така мистериозен С Мап, в не 
по-малко загадъчния град Су 17. 
Още при пристигането става ясно, 
че нещо не е наред. На гарата аро- 
гантни командоси тероризират път- 
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САМЕ СТОВ а Новро! 


МАТ УЕ, 5ТЕАМ И ПИРАТИТЕ 


откъслечно, а финалът си е живо 
разочарование. На практика ви 
очаква нещо като "Матрицата: Пре- 
зареждане" - напълно отворен фи- 
нал, който оставя десетки открити 
въпроси и откровена препратка към 
следващата част на поредицата. Не 
се дават отговори дори на елемен- 
тарни въпроси от типа "Колко време 
е минало между събитията в двете 
части на Най- їе?" и "Какво е пра- 
вил нашият човек след завръщане- 
то си от Хеп?" В интерес на истина- 
та по фенските сайтове има инфор- 
мация по въпроса, но все пак не 
мисля, че е нормално човек да тряб- 
ва да се ровичка из Интернет, за да 
разбере причините за събитията в 
дадена игра. Иначе приликите с 
"Матрицата" въобще не свършват 
дотук. Явно Маме са големи фенове 
не само на Джордж Оруел, но и на 
братя Вашовски, защото предпос- 
ледната глава от На!-Ше 2 направо 
би могла да мине за ниво от игра по 
"Матрицата". Въпреки тези критики 
атмосферата в Наії- їе 2 е на ниво. 
Психарията е пълна, а новото творе- 
ние на Уаме успява да предложи 
същото интензивно преживяване, 
както и легендарният оригинал. С 
други думи, като започнете Най- е 
2, със сигурност няма да спите ня- 
колко нощи! Продължителността на 
соловата кампания също е съвсем 


У Тук ви чака радиоактивна вода. Единствени- 
ят безопасен начин да преминете е да си 
направите понтон с гравитационната пушка. 


Още от година се знаеше, че НаН-Ше 2 ще използва като защита срещу пират- 
стване системата Зіват. По принцип за да играете играта трябва да се регис- 
трирате в Зіват, а след инсталацията дори купената от магазина версия на 
дискове сваля от 5іват още няколко допълнителни файла. С други думи, без 
Зіват НаН-Ше 2 въобще не тръгва. Естествено целокупното пиратско войнст- 
во се хвърли на тази авангардна защита и резултатите на закъсняха. Пиратски- 
те версии обаче имат своите сериозни проблеми. От време на време играта се 
усеща, че не е оригинална и изключва изкуствения интелект на противниците, 
музиката отсъства в повечето случаи, а на екрана се появяват съобщения за 
графични проблеми. Дори и след появата на напълно работеща пиратска вер- 
сия обаче се оказа, че Уаме са помислили предварително по въпроса и са взе- 
ли сьответните мерки. За момента нито една пиратска версия не предлага въз- 
можност да ползвате появилия се в края на ноември Оваїйтаїсії режим, кой- 
то естествено е достъпен само през Зіват. Дори пиратите да му намерят цака- 
та, Маме пак ще са едни гърди напред с пускането на допълнителни режими на 
игра в мрежа, които няма да могат поне известно време да се играят с пират- 
ски копия на играта. 


А Гигантските мравки могат да бъдат страховит противник, но с по- 
мощта на Видбай-а стават вашият най-ценен съюзник. 


млу/м/.рссдатев.сот 


прилична. Без да поставя рекорди 
Най- ЯЇе 2 ще ви държи в напреже- 
ние около 20 часа, което за моя вкус 
е оптималната дължина. Ако играта 
беше много по-дълга, вероятно ще- 
ше да започне да омръзва. 

Дизайнът на нивата също е на 
познатото ни от първия На!-Ее су- 
перниво. Общо 


приключенията на Гор- 
дън Фриймен са раз- 
делени на 14 глави, 


като 3 от тях са изключително 
кратки, а други 3 са толкова дълги, 
че биха могли да минат и за самос- 
тоятелни игри. Реално всички нива 
са разнообразни и никога няма да 
ви се наложи в две поредни глави 
да правите едно и също. От Уаме са 
вкарали и две мисии с превозни 
средства. В първата карате лодка, а 
във втората се изявявате като шо- 
фьор на бъги. Именно тези две нива 
са и единствените, на които не бих 
дал максимална оценка, и причина- 
та е, че поне за моя вкус и двете са 
прекалено дълги. Това важи особе- 
но за мисията с бъгито, когато пов- 
тарянето на действието "карам по 
шосе, спирам пред крайпътна къща, 
избивам групичка командоси, про- 
дължавам по шосето" се случва пре- 
калено често. Това обаче са съвсем 
дребни проблеми, които не могат да 
развалят цялостното превъзходно 
впечатление от играта, а и съм сигу- 
рен, че доста хора няма да споде- 
лят моите забележки към тези две 
мисии. 

Друг важен момент е арсеналът 
на Гордън Фриймен. В общи линии 
получавате оръжията от първия 
На!-е начело с прочутия лост, ка- 
то са направени три промени. Имате 
на разположение един нов автомат 
и две оръжия, които със сигурност 
ще влезат триумфално в историята 
като най-оригиналните пушкала в 
компютърна игра. Първото е така 
нареченият Видрай. На практика то- 
ва представлява кутия със специа- 
лен аромат, който привлича едни ги- 
гантски мравки, които без това оръ- 
жие са доста труден противник. 
След използването на Видбай същи- 
те тези мравки минават на ваша 
страна и започват да сеят смърт и 


А Летящите крепости на извънземните могат да бъдат свалени само с ракети. 


А Вортиганите вече са ваши приятели и ще ви дадат едно 
изключително ценно оръжие, 
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АА В Сйу 17 гражданите са подложени на непре- 
къснат полицейски терор. 


ужас в редиците на противника. 
Видрай-ът ви дава възможност да 
привличате мравките и да им зада- 
вате цели за нападение, като ваши- 
те нови подчинени изпълняват абсо- 
лютно самоотвержено всяка ваша 
заповед. Така може да си спестите 
доста черна работа по разчистване- 
то на вражеските пълчища, а за 
приложението на оръжието при игра 
в мрежа въобще не ми се мисли. 
Двама въоръжени с Виарай играчи 
биха могли да си спретнат нещо ка- 
то стратегия в реално време, където 
по-важното ще е не прецизната 
стрелба, а докарването на мравки- 
те-гиганти до противника. Другото 
оръжие е гравитационната пушка, 
която се предлага в две модифика- 
ции. През по-голямата част от игра- 
та ще разполагате с нейния стан- 
дартен вариант, който е нещо изк- 
лючително мощно. С пушката може- 
те да местите предмети и да ги 
хвърляте по противника. Приложе- 
нията й са направо неограничени. С 
нейна помощ освен да елиминирате 
врагове, можете и да си отваряте 
път през иначе непроходими места 
или пък да си построите стълбичка 
от кашони и така да прескочите ня- 
коя висока стена. 


С гравитационната 
пушка не е особен 
проблем да местите 
дори коли. 


Дизайнерите на На!-Ше 2 са нап- 
равили доста от нивата така, че без 
интензивно използване на това оръ- 
жие няма да можете да се оправи- 
те. На едно място в Сйу 17 примерно 
трябва да минете през голямо поме- 
щение, което е пълно с радиоактив- 
на вода. Всеки допир с водата води 
до почти незабавна смърт, а реше- 
нието е да местите с гравитацион- 
ната пушка два варела, като стъпва- 
те върху единия и след това мести- 
те втория пред вас. В предпослед- 
ната мисия ще се сдобиете и с нещо 
като турбоверсия на гравитационна- 
та пушка, която направо изпепелява 


> Е? рели и 
РН сатани 


Ж Водните ефекти в Най- е 2 са най-добрите, които можете видите на мо- 
нитора на вашето РС. - 


» Под гигантския мост ви очакват 
смъртоносни изненади. 


всеки противник и може да мести 
много по-големи предмети. Като ця- 
ло арсеналът печели само овации и 
Маме заслужават специални позд- 
равления, че са успели да измислят 
две действително оригинални пуш- 
кала, което в наши дни въобще не е 
лесна задача. 

Не по-малко важен елемент са и 
противниците, които ви очакват из 
нивата. На практика дизайнерите на 
НаН-Ше 2 са направили една доста 
интересна смесица между стари 
познайници и нови чудовища, като 
съотношението е горе-долу поравно. 
Сред новите чудовища се открояват 
черната версия на познатите ни от 
първата част Неадсгабз и внушител- 
ните Ѕігіаег-и. Черните Неайсгабѕ са 
особено подла история. Ако успеят 
да ви ухапят, здравето ви пада до 1! 
След това лека-полека то се възста- 
новява до старата си стойност, но 
за период от около 10-20 секунди 
сте на ръба на смъртта и всеки до- 
пълнителен удар от когото и дае 
било води до фатален край. Иначе 
черните Неадсгайз умират бързо и 
не са особен проблем, ако не успеят 
да ви изненадат. На другия полюс 
на Зіїдег-ите. Тези гигатски извън- 
земни ще ви вгорчат живота в пос- 
ледните нива. На практика единст- 


» Уличните битки в града са едно от 
най-интензивните нива в играта. 
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А Д-р Брийн непрекъснато обльчва с пропаган- 
да гражданите на Сіку 17. За този беден чове- 
чец обаче всякаква пропаганда вече е безс- 
мислена. 


вените оръжия, които могат да им 
направят нещо, са ракетометът и 
турбоизданието на гравитационната 
пушка. При това ще ви трябват поне 
3 точни попадения с ракети, за да 
успеете да убиете 1 бігідег, а в една 
от битките ще имате съмнителното 
удоволствие да премерите сили с 
цели 4 от тези чудовища. Сред ос- 
таналите противници внимание зас- 
лужават и т. нар. МапһасКв. Това са 
едни летящи машинки, които особе- 
но като се появят в по-големи коли- 
чества, могат да ви създадат сери- 
озни главоболия. Особеното в слу- 
чая е, че Мапһаск-овете са опасни 
единствено когато са в непосредст- 
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доот З - имиджовата игра на 10 Зоймаге, предлага в някои отношения по-доб- 
ра визия от НаН-Ше 2. С това обаче предимствата на Ооот 3 се изчерпват. Ин- 
терактивността, разнообразието и цялостната атмосфера на На!-Ие 2 са с кла- 


си над Ооот 3. 


Ғаг Сгу - тазгодишната пролетна изненада не отстъпва по нищо във визуално от- 
ношение на новите приключения на Гордън Фриймен. НаН-Ше 2 е с едни гърди 
напред в областта на атмосферата, реалистичната физика на околния свят и 
разнообразието. За сметка на това Еаг Сгу изглежда по-добре, предлага по-не- 
линейни нива, но пък има и доста по-брутални системни изисквания. 


Ж Доста често ще трябва да решавате пъзели. В случая трябва да премес- 
тите с кран един контейнер, за да можете да преминете на отсрещната 


платформа. 


вена близост. Те нямат никаква дис- 
танционна атака, а когато ви приб- 
лижат, започват да ви кълцат със 
своите ножове. 

В звуково отношение Най- е 2 
също е на очакваното суперниво. 
Моят най-настойчив съвет е да игра- 
ете с възможно най-мощните колон- 
ки, които можете да си позволите. 
Ефектите са изключителни, а музи- 
ката, която присъства в някои от 
ключовите моменти, е на холивудс- 
ко ниво. Горе-долу същото важи и 
за графиката. Новите приключения 
на Гордън Фриймен използват раз- 
работената специално за целта гра- 
фична технология Зоигсе, която при 
наличието на подходяща видеокар- 
та има какво да предложи като ви- 
зуални глезотии. На теория играта 
върви дори на старички видеокарти, 
но ако искате да се насладите 
истински на графиката, ще трябва 
да се оборудвате задължително с 
видеокарта с хардуерна поддръжка 
на ОігесіХ9. А графични глезотии 
определено има. Фантастичните ли- 
цеви анимации на героите така или 
иначе ще ви грабнат на секундата. 
Светлинните отражения по метал- 
ните и дървени повърхности пък са 
най-реалистичните, които някога 
съм виждал, а водните ефекти мо- 
гат да си съперничат с тези в етало- 
на Ғаг Сту. Естествено, Зоигсе има и 
своите слаби страни и те са най-ве- 
че в областта на големите открити 
пространства, където Най- Ше 2 не 
може по никакъв начин да се мери с 
Ғаг Сгу. В това отношение Маме са 
направили някои компромиси най- 
вече с цел удържането на системни- 
те изисквания в приемливи рамки. В 
интерес на истината тези компроми- 
си са видими само на 1-2 места в иг- 
рата и не дразнят особено. Ако ис- 
кате да видите точно какво имам 
предвид, просто се качете на фара 
към края на нивото с бъгито и хвър- 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 
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У Нивото, в което карате бъги, е едно от най-продължителните в играта. 


лете един поглед върху околности- 
те. От друга страна пък, Маме са ли- 
цензирали физическия модел 
Науос, който придава на събитията 
на екрана допълнителен реализъм и 
откроява Най-| їе 2 над конкуренци- 
ята. Благодарение на тази техноло- 
гия предметите в играта се държат 
почти като в истинския живот. Всеки 
обект си има своя маса и се подчи- 
нява на законите на земното притег- 
ляне. Това пък, от своя страна, отк- 
рива съвсем нови простори пред ди- 
зайнерите на нивата и в случая те 
са ги използвали в максимална сте- 
пен. 

За финал искам да кажа и някол- 
ко думи за играта в мрежа. Първо- 
началната информация беше, че 
Наі-їе 2 ше е чисто солова игра, а 
единственият ти рауег ще е при- 
ложената към играта актуализирана 
версия на класиката Соипіег-бігіке. 


Ж зищетите са най-смъртоносните противници, които ще срещнете в играта. 


Е това се оказа частично вярно. 
Действително издадената на 16 но- 
ември версия нямаше никаква опция 
за игра в мрежа. Маме обаче пусна- 
ха само 10 дни по-късно актуализа- 
ция, която добавя класически 
Пегіптдаісһ, а аз имам сериозни по- 
дозрения, че до края на годината 
ще видим под формата на безплат- 
ни добавки и останалите популярни 
режими на игра в мрежа. От чисто 
практическа гледна точка решение- 
то на Маме да подходят по този на- 
чин (виж карето "Маме, Зеат и пи- 
ратите") е повече от разбираемо. 
Така или иначе НаН-Ше 2 е най-доб- 
рият солов шутър на годината, а до- 
като го минете, повечето режими на 
игра в мрежа вече ще са достъпни, 
така че грабвайте лоста и тръгвайте 
да трепете извънземните гадове. 
По-добро забавление в момента ва- 
шето РС трудно ще ви предложи. 
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СВетлият. 
образ на 
принца 

потъва 


Повече от задоволителните про- 
дажби и положителните рецензии 
Тһе Ѕапаѕ ої Тіте - предходно- 
ание на по 


Иван гиев 
тее сот 


абравете принца, познат от ста- 
рите серии. Макар героят като 
идентичност да е същият, като 
характер вече не е. Младежката на- 
ивност се е трансформирала в пара- 
ноя, мотивите му за действия не са 
породени от желанието за спасява- 
не на света или възлюбената Фара, 
а са сведени до избавлението на 
собствената му кожа. Той, принцът, 
е станал толкова самовглъбен, а 
проблемите му са го обсебили до та- 
кава степен, че любимото спретнато 
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| Персия отдавна е забрави- 
за гардероба с пъстри 
дрешки, както и адреса на бръсна- 
ря. А пък вече му е набола брада! 
видим защо така и как така. С 
освобождаването на Пясъците на 


времето в предишното приключение 


принцът, без да го осъзнава тогава, 
създава и същество, чиято единст- 
вена цел е да наложи ред и хроно- 
логия във всички събития. Това е 
митичното чудовище Дахака - него- 
вата мисия е да открие и убие на- 
шия герой, като така всичко и всеки 
си отиде на мястото. 

За да избегне гибелта си, прин- 
цът се принуждава да се върне в 
миналото и да отврати създа- 
ването на Пясъците на времето. Са- 
мо по този начин той може да е си- 


гурен, че след като те не съществу- | 


ват, той не може да ги разпилее и 
следователно да си навлече гнева 
на Дахака. 


Място на приключе- 
нието 


е т.нар. Остров на времето, който 
вие трябва да прекосите, докато 
стигнете крайната си цел. На пътя 
си срещате противници, които опит- 
ват да ви спрат, а вие се налага да 
преборите, и капани със сложни сис- 
теми, които да преодолеете. За раз- 
лика от всички досегашни издания 
на поредицата, авторите са опитали 
да направят похода ви нелинеен, то- 
ест да вмъкнат известна свобода на 
действията ви. 

За съжаление, може да се поспо- 
ри доколко са успели в начинанието 
си. Вие си имате мисии, които непре- 
менно трябва да изпълните, за да 
продължите напред, но вече е въз- 
можно да се връщате назад и да 
обхождате наново локациите в тър- 
сене на скрити бонификации. От 


А, Новата, подобрена 


ВАМ, ОігесїХ 9 Видео карта Ш симулация 


бойна система е 


ефективна и 
зрелищна. 
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един момент нататък се появяват и 
местата, от които можете да прави- 
те преходи между настояще и мина- 
ло, но има опасност да ви объркат 
за това, докъде сте стигнали и как- 
во всъщност се очаква да сторите. 

В графично отношение е забавно 
да виждате дадено помещение 
"преди" и "сега", защото има проме- 
ни в архитектурата, а и ви очакват 
различни опоненти, но продължи- 
телните битки могат така да ви по- 
гълнат, че като приключите да се 
питате - кой е пътят напред, пътят в 
миналото или пътят в настоящето. 
Не е изключено да се борите с вра- 
говете и капаните на дадена стая 
повече от един път, без това дае 
предвидено в сюжета. 


Превес на битките 


В Запдв ої Пте бе постигнат съ- 
вършен баланс между екшъна и пъ- 
зел-елементите. Може би само в 
последните нива се прокрадваше 
чувството на досада, че въртенето 
на меча продължава твърде дълго. 
При М/атог М/йпіп това смътно чувс- 


САМЕ СІВ а Нобро! | >” 


А. Може ли да се ми- Поекшьнените пьзели 
не без режещи, 
пресоващи и изпе 
пеляващи капани? отнасям към плюсовете на играта, 


но рядката им поява е голям минус. 
Щеше да е безинтересно, ако ак- 
центът отново бе поставен върху 


е постояні 
да го с 


е може да а да включите даден ме- 
йната с вече С И в новата серия тези ти- 
че вече ето отсъ шев оредицата елементи ги 


оръжия ед Разнооб 
е появяват, в! } опонент; - 4 | 
ковци с тюро Г Плюсове: 
; се прова 5 и Продължение на ув- 
лят от правене на комбота, атеид- птица фе лекателната история 
ват все така на тумби, прекрачили бей. Е я Удълканоигрбво 
всякакви количествени граници. В Ууатог МИ зпра 2- време 

Утехата е, че в един момент раз- щу проти ану о диза і Іс 
работчиците са се усетили, че бит- проявено ки с две оръжия 
ките накланят везните от забавле- ги всякакви - сд - 
ние към отблъскване и са вмъкнали ни ра ‚ пречкат ви се из Щ 2 бойна система 
хитринки, с които да ги претупвате лели скелети, тлъсти песоглавци и 
или направо да си ги спестявате. зловещи създания, обсипани с ши- 
Когато не държите второ оръжие пове. Лошата новина е, че освен на 


о попадате в то- 
поекшъ 


се заема от други, пръстите! 


Ш Усъвършенствана 


а Безупречен дизайн 
на нивата 


със свободната си ръка можете на- вид не се отличават особено едно Минуси: 
Ш Омразно поведение 
на камерата в напе- 


бързо да удушите опоне 
нередки случай просто даг 
нете настрани, например в бездънна 
яма. % 

Колкото до второто орьжие, то не 
е точно определен вид - можете да 
се освобождавате от него при жела- 
ние вьв всеки един момент (да ре- 
чем, като го запратите кьм шията на 
противник), след което да си вземе- 
те друго от обшо шейсетина пред- 
ложения. Иначе мечьт ви си остава 
ваш основен боен инструмент, кой- 
то, както в Запа$ о! Тіте, подлежи 
на ъпргрейди на няколко пъти с нап- 
редването в приключението. 


от друго по отношение на тактиките 
си. Това важи най-вече за противци- 
тите, които не са особено... против- 
ни. Имам предвид сексапилните да- 
ми, при които единствената отврат- 
ност идва от това, че се водят за 
нещо като босове в различни нива, 
но пък сякаш на всяка от тях са раз- 
дадени копия от един хореографски 
лист и още втората лейди няма как 
да ви изненада нито с комботата си, 
нито с "танците" си по арената. 


» Не всанка врагове с” : 


№ Принцът е станал 
скучен, интровертен 


Ш По-малко пъзели 
и Досадни повторения 


4 Друго нещо си е... 


зупречни, то зв 
категорично еп 
та, по-мрачна аура, # 
ла принца. Нямам И 
та, която се вписва в сцените ( 
то я има), а репликите не персо 
жите - в повечето случаи са без 
тересни или са ни втрьснали от слу- 
шането им в други игри. По-лошото 
е, че главният герой толкова се е 
самовглъбил, че няма и помен от г 
воренето му когато няма събесед- 
ник. А някога любовните му терза- | 
ния по Фара ме дразнеха. Изключе- 
ния донякъде правят кътсцените, 
озвучени от популярни актьори, 
сред които и Моника Белучи, но и 
там има какво още да се желае. Яв- 
но Белучи е перфектна, като я гле- 
даш и слушаш, но само задоволи- 


телна, като само я слушаш. 


са проявили смелостта да 
р променят характера 
на главния герой, а така и цялостно- 
то ге за играта. Вярвам, че са 
принца в правилната посо- 
е по-зрял, но сьответно 


и малко скучен. Вьзможно е дори 


някои от старите почитатели на оди- 
сеите му да го намерят за откровено 
несимпатичен. Темата е дискусион- 
на. Далеч по-сигурен факт е, че на- 
рушаването на баланса между екш- 
ъна и пъзелите може и да не се ха- 
реса на привикналите към оригинал- 
ната концепция на поредицата. 
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САМЕ СЦТВ п Вемем 


Ш Ас!м5оп 


Добре дошли в страната на при- 
казките. Те обаче не са от онези 
вълшебните, които познаваме от 
шарените книжки. Тук всичко е 
променено до неузнаваемост. 
Грозните и ужасяващите всъщ- 
ност са всъщност вътрешно кра- 
сиви и добродушни, а описваните 
като злодеи са доста симпатични 
и съвсем свестни типове. Попад- 
неш ли тук веднъж, рискуваш да 
видиш нещата по начин, който ще 
запомниш завинаги. 


Ангел Тодоров 
агсһапде! рссдатез.сот 


анимационен филм, който прео- 

бърна представите за това как 
трябва да изглежда забавлението 
за деца. Главните герои в него бяха 
твърде далеч от тъповато нахилена- 
та концепция на Дисни или от види- 
отената припряност и безумие, кое- 
то лъха от филмчетата на МВ. Това 
беше нещо революционно ново. Зе- 
леното чудовище, антигероят с уши 
като хипопотам, живеещият в блато 
миризлив човекомразец показа на 
всички, че не е нужно да си ококоре- 
но красив, озове инфантилен и мъ- 
жествено благороден, за да те ха- 
ресват. Достатъчно е да си готин, 
да знаеш какво искаш и най-важно- 
то да бъдеш себе си въпреки всички 
и ВСИЧКО. 

Щеше да е страхотно, ако по ня- 

какъв начин уникалното преживява- 


П реди няколко години се появи 
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ммлу.рссдагпев.согп 


Той е голям, 
зелен и 
Вече си има 
компания 


ШІСІ 


не от двете серии на Шрек можеше 
да се пренесат вьв виртуалния свят 
на компютьрните игри. За сьжале- 
ние, това не може да се случи по ни- 
какъв начин. Шрек-игрите бяха на- 
сочени изцяло към най-малките гей- 
мъри. Изключение не прави също 
най-новият опит от страна на 
Асімізіоп да ни потопят в света на 
големия зелен герой. Тяхната Өһгек 
2 - Теат Асіїоп не предлага нищо 
кой знае колко ново. Всичко започва 
с поредната история, която сме чу- 
вали и едва ли би могла да ни учуди 
с нещо. В една далечна страна, пре- 
ди много години до крал Харолд и 
кралица Лилиън достигнала една 
извънредно важна и още по-щаст- 
лива вест. Тяхната любима принце- 
са Фиона вече се била освободила 
от тежкото проклятие. Радостта им 
била голяма и трябвало да бъде от- 
празнувана подобаващо. Във всички 
посоки били изпратени вестоносци 
да открият принцесата и нейния из- 
браник и да ги поканят на бал. Пре- 
патилият и безкрайно подозрителен 
към човешкия род Шрек не бил оча- 
рован от предложението да се 
срещне с родителите на своята пре- 
лестна съпруга, но Фиона успяла да 
го убеди, че всичко ще бъде наред. 
Така започва едно от най-шантави- 
те приключения, което за пореден 
път ще обърне приказния свят надо- 
лу с главата. 

Ако трябва да търсим някакви но- 
вости, то те са в участието на мно- 
жество герои, върху които ще имате 


А Тези охлюви трябва 


да бъдат издирени 


и утрепани до един. 


4 Един танц с люби- 
мата е добро на- 
чало на приклю- 
чението. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 
ГЕЙМПЛЕЙ 
у Я да видим какво 


може да се напра- 
ви с този сандък! 


пълен контрол. Всеки един от тях 
има своите специални способности, 
но най-вече "екипната работа" може 
да доведе до краен успех. Пригот- 
веното забавление може би ще до- 
падне на най-малките и вманиачени 
почитатели на Шрек, но другите 
просто биха били отегчени от това, с 
което ще се сблъскат. Присъствието 
на всички култови персонажи от 
филма, далеч не е достатъчно, за 
да гарантира някакъв смислен гейм- 
плей. Той се свежда до блъскане, 
удряне, скачане и решаване на ня- 
какви семпли задачки, като във все- 
ки един момент може да се прибег- 
не до леки подсказки, с които труд- 
ностите да бъдат преодолени. Уп- 
равлението на героите е съвсем 
елементарно и се усвоява бързо. 
Едно завъртане на колелцето на 
мишката е достатъчно, за да избе- 
рете героя, който сметнете за под- 
ходящ за конкретната задача. 
Өһгек 2 - Теат Асіїоп е изцяло 
детска игра и по тази причина всич- 
ко в нея е ограничено единствено 
до познатите банални "забавления", 
отличаващи се с екстремна шаре- 
ния и абсолютно никакъв смисъл. 


САМЕСПОВ а Еее батеѕ 


$ рон 


"СИасе бе създадена през сво- 
бодното време на трима студенти, 
които решиха да се поупражняват 
в областта на гейм-дизайна. Ос- 
новната аудитория, към която се 
стремим, са децата на възраст от 
5 до 15 години, но едновременно 
с това в Сіасе има и много неща, 
които я правят подходяща и за 
по-възрастни хора. Надяваме се, 
че ще ви хареса." 

Из геадте-то на играта 


„А Това малко лила- 
во топче е біасе. 


Иван Поборников 
доодеу! @ тай.ва 


вен јитр "п гип, чието дейст- 

вие започва някъде из дебри- 
те на необятния космос, на борда 
на космически кораб, където злите 
учени Ог. $!а99 и Ог. год са в го- 
товност да извършат поредния си 
пъклен експеримент, с цел постига- 
не на... абсолютно световно гос- 
подство (естествено и логично). За 
тяхна жалост обаче, експеримен- 
тът за пореден път се проваля. Ре- 
зултатът от него е едно странно 
лилаво същество, което всъщност 
се явява и главният герой в играта. 
За злите учени обаче това създа- 
ние не е нищо друго, освен тяхната 
поредна издънка, от която те час 
по-скоро искат да се отърват. Ли- 
лавото създание бива натоварено 
във вътрешността на малка совал- 
ка, която моментално бива изстре- 
ляна в посока директно към Слън- 
цето. По време на пътуването оба- 
че корабът се поврежда и случай- 


ІЗ Іасе представлява чистокръ- 


У злите учени се 
тюхкат за поредния 
си провален експе- 
римент. 


тт. $ АМОТНЕК РАТЬЕЕО | 
ЕХВЕКТМЕНТ ТНАТ $ УНАТ ІТІ 


м/м. ресдаптез.соп 


Ш Тотту Місіс, Вгапдоп Мобіз, ?асһагу Сһауе2 


№ умлу.даседатесот  Шійтр "п" гип 


но се приземява вьрху повьрхност- 
та на планета, която между друго- 
то доста наподобява на нашата Зе- 
мя. Там лилавото сьщество ведна- 
га се среща с Еззу - някакъв мес- 
тен жител, който прилича на прасе, 
ходещо на два крака. Двамата бър- 
зо се сприятеляват, като Еззу пър- 
во дава на своя нов приятел името 
Сіасе, след което му разказва под- 
робно за своите житейски тегоби. 
От неговите думи става ясно, че 
той е притежател на 4 магически 
предмета (лично на мен ми запри- 
личаха на великденски яйца), кои- 
то съдържат в себе си огромна си- 
ла, която в никакъв случай не бива 
да попада в грешни ръце. Еѕѕу 
споделя на Сасе, че З от тези 
предмети са откраднати от дома 
му и трябва отново да си ги върне. 
Сіасе се съгласява да му помогне в 
търсенето и така всъщност започва 
вашето приключение из общо 12- 
те нива на играта. 

Геймплеят едва ли се нуждае от 
подробен и изчерпателен коментар: 


поп 5іор јитр °т° гип 


Още в самото начало на играта 
Сіасе ще се сдобие с единия от ма- 
гическите предмети, с чиято помощ 
той ще може да преодолява различ- 
ните противници, които ще срещне 
по пътя си. Освен това Сіасе прите- 
жава дарбата да рикошира. Да, 
знам, че казана по този начин дума- 
та "рикошира" звучи малко странно, 


А Голям студ - голям сняг. 


но нека все пак ви обясня малко по- 
подробно. Когато се засили с голя- 
ма скорост, лилавият ни герой може 
да скача много по-високо или пък да 
рикошира в стените на нивата с още 
по-голяма скорост. Това ще ви по- 
мага да достигате до някои трудно 
достъпни места, като в същото това 
време ще трябва да се съобразява- 
те с индикатора си за енергия, кой- 
то ще можете да следите в горния 
десен ъгъл на екрана, редом с този 
за живота ви. Хубавото е, че с вре- 
мето и двата се запълват автома- 
тично. Из нивата постоянно ще по- 
падате на сини лъскави камъчета, 
които няма да е зле старателно да 
събирате, в случай, че искате да от- 
ключите някой от тримата специал- 
ни герои в играта. 

Както графичното, така и звуко- 
вото оформление в играта са на 
доста прилично равнище. По детски 
шарена и изпълнена с всякакви зву- 
ци, които определено биха се харе- 
сали на детската аудитория. 

Всъщност цитатът, с които започ- 
нах в самото начало на статията, 
изключително точно определя същ- 
ността на безплатната игра, за коя- 
то избрах да ви приказвам в настоя- 
щия брой. Несъмнено авторите на 
Сасе са се целили именно в детс- 
ката аудитория. 

Независимо от това, не е изклю- 
чено играта да се хареса и на вас 
също. Поне на мен много ми допад- 
на и успях да прекарам с нея извес- 
тно време. Готина е! 
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муүм.рссдагтеѕ.согп 


"РИ 


да г да. ме И отн «чье. 


йно 1/4 
ннан ы ыс Чи Животът започва при 200 Км/ч 
ва РФ 


Ш ЕА Сатеѕ Ш умлу.еадатез.сот/ой са!/пб/ипдегагоипдг/из/ 


Лъчите на залязващото слънце проблясват през 
щорите. Знак, че е време да потеглям. Изкарвам но- 
вата си кола от гаража и започвам да обикалям ули- 
ците в търсене на състезания, предизвикателства и 
адреналин. Хората се обръщат след мен и хвърлят 
завистливи погледи към колата ми. Жените ми се 
усмихват чаровно. Нощта започва. 


Иван Цирков 
Ыадег@ тай.ьа 


зара се появиха две брутални 

игри - МЕЗ: Упаегогоипа и 
Рипсе ОЇ Регѕіа: Ѕапаѕ ОҒ Пте. А 
две многоочаквани заглавия за то- 
зи месец са именно продьлжения- 
та им. И докато този пьт принцьт 
леко позакьсня при РС платформа- 
та, то МЕ5: Упаегогоипа 2 се появи 
точно навреме. 

Интересното е, че противно на 
всякакви очаквания, в играта са вне- 
сени доста промени. Явно разработ- 
чиците не обичат да лежат на стари 
лаври. Честно казано, дори и новата 
част от поредицата да беше просто 
експанжън с нови коли и писти, ве- 
роятно пак щеше да се продаде от- 
лично. Факт е обаче, че всичко тук е 
преработено и допълнено. 


Т: преди една година на па- 
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На първо място - историята. Вие 
сте преуспял състезател (всъщност 
играта намеква, че отново влизате в 
кожата на същия човек, който се 
подвизаваше и в предишната част). 
Слава, пари, жени (или пък мъже, не 
знам) - всичко това е ваше. Карате 
и Мвзап ЗКуїпе СТ-В. Всичко това 
обаче се променя изведнъж. Мисте- 
риозен мъж, наречен Кейлъб 
(Сае), се опитва да ви убие. И поч- 
ти успява. Очевидно с кариерата ви 
е свършено, поне в този град. Така 
че с помощта на Саманта (да, съща- 
та - от предишната част) ви се 
урежда да се преместите в нов град 
- Бейвю (Вауміем/), където Рейчъл, 
нейна приятелка, ще ви помогне да 
започнете отначало, "на чисто". То- 
ва и правите. Появявайки се на ле- 
тището, ви чака една изненада - 
Мівзап 3502 и 5М5 от Рейчъл, обяс- 
няващ ви ситуацията с няколко ду- 
ми. Първата ви задача е да се добе- 
рете до своя гараж. Там, разбира 
се, колата ви е подло отнета от за- 


Аш! АЗ е странен избор за рейсър. 


2п4/4 
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конната й собственица, но пък ви да 
се дава възможност да изберете 
своя собствена. Е, не очаквайте не- 
що кой знае какво - все пак начало- 
то на играта е. Колите се свеждат 
до стари познайници, като МУ/ бої 
СТІ, Магда МХ-5, Нопаа Смс и 
Рецдео! 206. Ново попълнение в слу- 
чая са Мізап 2405Х и Тоуоіа Сого!а. 
И това е. Оттук нататък всичко ле- 
жи във вашите ръце. Новото в слу- 
чая е, че целият град е на ваше раз- 
положение. Можете просто да си 
правите кръгчета по улиците, ке- 
фейки се на колата си. Или пък да 
търсите състезания, да обикаляте 
магазините, да си правите случайни 
гонки с някой друг маниак на висо- 
ките скорости ит. н. 

Е, всъщност малко попрекалих. В 
началото ще можете да обикаляте 
само в една доста ограничена об- 
ласт на Бейвю - Сйу Соге, т. е. най- 
общо казано - центъра. Играта е 
разделена на 5 нива, във всяко от 
които ще получавате достъп до но- 
ва област, т. е. в края на краищата 
ще отворите всичките пет. Между 
тях няма лоудинг или нещо такова, 
всеки преход е гладък и незабеле- 
жим. Което си е достойно за похва- 
ла. 
Във всеки стейдж ще разполагате 
с определен брой състезания. Не е 
нужно да минете всичките, за да 
продължите, но е желателно, защо- 
то от тях печелите пари. Трудността 
постепенно се покачва, съответно се 
покачват и наградите. Необходими- 
те за преминаването на даден 
стейдж състезания също се увели- 
чават - докато в началото са само 
пет, в края вече трябва да минете 
около 40, за да продължите. 

За да се ориентирате в целия 
градски хаос, разполагате с най-съв- 
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ременна техника. Иначе казано - 
компютърна карта на градчето и 
ОР приемник, а освен това посто- 
янно ще получавате обаждания и 
5М8-и от различни хора, които се 
стараят да ви помогнат, давайки ви 
ценни указания. Всички отворени 
състезания и магазини се отбеляз- 
ват на картата, което също ви пома- 
га доста. Вече споменатият ОР5 
приемник пък ви показва не само по- 
соката към избрана от вас точка, аи 
най-краткия път, по който да мине- 
те. Което ви спестява доста време, 
между другото. 

Като говорим за състезания... и 
тук има доста нововъдения. Режи- 
мите на разположение са старите 
Өргіпі, Огій, Огад и Сисий. Интересно- 
то е, че има и два изцяло нови ре- 
жима - бігеві Хи О.В... Или поне 
така изглежда на прьв поглед. Ше 
разгледам всеки от тях с няколко 
думи. В Зрпп! всичко се свежда до 
състезание с един или няколко про- 
тивника в рамките на една отсечка. 
Не се правят обиколки или нещо та- 


В надпревара с колега. 


Огад-ьт е останал 
същият. 


Ме!ега. 


кова - просто пътувате от точка до 
точка. В Оп! първенството се пече- 
ли чрез ефектни изпълнения, свър- 
зани предимно със занасяне на зад- 
ницата на колата, т. е. въобще чрез 
максимален брой трикове. Ако се 
ударите някъде - губите точките от 
текущия си трик, както и натрупания 
до момента бонус. Новото в този ре- 
жим е, че сега ще се състезавате с 
реални противници, които ще се 
движат рамо до рамо (или врата до 
врата) с вас. В момента, в който 
един от тях финишира (в случай, че 
успее преди вас), ви се дава опре- 
делено време, в което трябва да 
финиширате и вие. Т. е. има вкаран 
допълнителен елемент, с който 
трябва да се съобразявате. 

Огад режимът си е старият, без 
нищо ново. Състезание на права 
(или почти права отсечка), в която 
трябва да покажете своето майстор- 
ство с поддържането на колата в 
оптималните работни обороти и пра- 
вилното превключване на скорости- 
те. Именно в този режим се пости- 
гат и най-високите скорости в игра- 
та, но в него всяка грешка е фатал- 
на. 
Сігсий-а също е останал непроме- 
нен. Определен брой обиколки на 
дадено трасе, в края в на които 
трябва да завършите пръв. По-инте- 
ресните са двата "нови" режима. 
бігееі Х може да се опише най-общо 
като "сисий режим, но на трасе за 
ди". Иначе казано - всичко е гадно, 
тясно, завоите са остри, а противни- 
ците ви - много агресивни. Ако из- 
пуснете някой завой и го вземете с 
по-широка дъга, отколкото трябва - 
някой най-вероятно ще ви изпрева- 
ри. Това еи основното предизвика- 
телство тук - правилното позицио- 
ниране. За високи скорости и дума 
не може да става. 

У.В.І. пък е... хм... ами, Сисий. Са- 
мо че с повече и по-силни противни- 


уумуму реєсдатез.соп 


ци и на изолирани писти, които не 
са част от градския интериор. За 
разлика от предишната част, това е 
единственият режим, кьдето има т. 
нар. "шампионати", т. е. серия от ня- 
колко състезания, в които печелите 
точки и победителят се определя 
според тях. Това е малко странно 
решение, аз лично не виждам проб- 
лем в Огад шампионат например, 
даже напротив - в предишната игра 
имаше един такъв и ми беше любим. 
Но както и да е. Тези състезания са 
най-трудни (което е доста относи- 
телно, всъщност), но и най-важни. 
Когато минете определен брой от 
тях и всички останали задължител- 
ни, ви се отваря последното Ш.В.І. 
състезание за текущото ниво. След 
като го минете - отивате на следва- 
щото ниво. В тази връзка - на всяко 
ниво можете да изберете един оп- 
ределен спонсор. В зависимост от 
това ще имате различни изисквания 
и награди за състезанията. 

Преди малко споменах за магази- 
ните. Те са разпръснати из града, 
като тяхното местонахождение 
всъщност е неизвестно. Вие сам ще 
трябва да ги намерите - или чрез 
внимателно обикаляне, или чрез 
указанията в някои 5М5-и. След ка- 
то намерите няколко и разберете 
какво трябва да търсите, вече е лес- 
но. Магазините са няколко вида - 
Репоптапсе, Воду Ѕһћор, бгарһіс5 и 
Саг Зресашез. Те са обозначени съ- 
ответно със синя, зелена, червена и 
жълта светлина. Ако някъде на ули- 
цата видите лампа да свети в такъв 
цвят - значи в непосредствена бли- 
зост има магазин от този тип. Най- 
общо казано, във всеки квартал има 
по един магазин от всеки тип. 

Няколко думи и за магазините: в 
Репіогтапсе магазините правите 
всички настройки, свързани с вът- 
решността на колата си. Двигател, 
окачване, нитро, гуми, спирачки, 
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турбо... вьобще всичко. Най-инте- 
ресното е, че е запазен старият под- 
ход - закупуване на готови пакети 
от ъпгрейди, разделени на три нива. 
Но освен това можете да си купува- 
те и всяка част отделно, ако това ви 
влече. Лично на мен това ми харес- 
ва доста повече - не че се занима- 
вам да купувам отделно (лишавате 
се иот отстъпките в цените), но е 
приятно да има възможност. Воду 
зпор служи за "разкрасяване" на ко- 
лата. Спойлери, брони, фарове, сто- 
пове, ауспуси, огледала, решетки... 
ав края на играта - и боди китове 
(У/де Воду КІ). Без да сым ги броил 
специално, ми се струва, че общата 
бройка на тези ъпгрейди е нарасна- 
ла около два пъти. Което, между 
другото, важи и за повечето други 
ъпгрейди в играта. Повечето от тези 
неща съществуват и в сагроп ПБег 
разновидност, която ви дава по-ви- 
сока оценка. В Огарћісѕ зпор ще 
сменяте боята си, като този път ще 
можете да боядисвате индивидуал- 
но доста повече части - като огле- 
дала например. Тук ще слагате и 
винили и лепенки на колата си. · 

Най-интересният за мен магазин е 
Саг ЗресаШев. В него ще намерите: 
неон (който вече можете да слагате 
и около двигателя си и в багажника 
си), фарове с различен цвят - нап- 
ример жълти, сини, или пък ксеноно- 
ви. Можете да смените вратите си, 
като са добавени два нови вида, 
или пък предният капак - например 
с такъв, който се разделя по среда- 
та и се отваря настрани. Ще можете 
и да променяте вътрешността на ба- 
гажника си, където след това може- 
те да поставяте различна техника - 
аудиоусилватели, туби, спийкъри, 
(Ор дисплеи, бутилки с нитро... те 
нямат никакво практическо прило- 
жение, но увеличават визуалната 
оценка на колата ви. Въпросната 
оценка, между другото, вече е до 
десет звезди. 

В гаража си, който намерихте в 
началото на играта, можете да сме- 
няте всички закупени до момента 
части, както и да сменяте колата си. 
Въпросните коли се купуват в специ- 


26 янулри 2005 РС СІШБ 


Новият Огій 


ален магазин, стига да са отключе- 
ни преди това. Всъщност "купуват" е 
силно казано - вие просто взимате 
колата, ако имате свободен слот. В 
началото разполагате само с един, 
в края на играта вече са пет. Лошо- 
то е, че всяка нова кола идва без 
никакви ъпгрейди и трябва да ги 
правите отново. А те струват пари... 
много пари. Така че си помислете 
добре, преди да смените возилото 
си. Иначе някои от моделите са 
Мівзап ЗКуїпе СТ-В Н34, Тоуоһа 
Сеіса, Рога Мизапа СТ, Ропіїас 
СТО, Зибаги Ітргега МАХ, Міївибіяпі 
Гапсег Емо МП... както и някои 
странни решения като Ниттег Н2, ГРАФИКА 
Гіпсоіп Мамідаїог, СаФШас Езсааде. 
Общият им брой е завишен спрямо ЗВУК 
старата игра. ГЕЙМПЛЕЙ 

Напълно нов елемент е фината 
настройка на колата - нещо, което 
отсъстваше в последните две игри 
от поредицата. Можете да променя- 
те височината на окачването си, 
твърдостта на ресорите, да контро- 
лирате въздушния поток и аероди- 
намиката, да настройвате в кои обо- 
роти да работи турбото ви и как точ- 
но ЕСУ-то да разпределя мощност- 
та. Тези настройки се запазват в оп- 
ределени профили - по един за все- не из градае 
ки тип състезание. Можете във все приятно. 


Дори и УМ бой е кон- 
курентна кола. 


Свободното кара- 
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ки един момент да пуснете колата 
си на т. нар. "дайно", кьдето се отчи- 
та мощността на колата ви, макси- 
малната и скорост, ускорението и т. 
н. Това е нещо, което много исках 
да видя в предишната част... добре, 
че поне тук са го вкарали. Е, малък 
проблем е, че мощността е дадена в 
КҮҮ, вместо в конски сили. Но се 
свиква. 

Отново ще се снимате в списания. 
Това се свежда до намиране на оп- 
ределена точка от картата, послед- 
вано от бясно каране до друга точ- 
ка, където трябва да стигнете за оп- 
ределено време. Ако успеете, фо- 
тографът ви щрака в избрана от вас 
позиция. По подобен начин стоят 
нещата и със снимките за ОУО-та, 
които са необходими за успешно 
приключване на играта. Всеки път, 
когато увеличите визуалната си 
оценка с една звезда, ви се отваря 
нова възможност за ОМО снимка. 

Освен тези състезания, по улици- 
те се шматкат и други състезатели. 
Ако се доближите до някой от тях, 
можете да се състезавате с него. 
Правилата са прости - който успее 
да се отдалечи от противника си на 
определено разстояние - печели. 
Въпросът е, че ако вие водите - вие 
избирате пътя за състезание. А ако 
вашият противник води - трябва да 
го следвате неотлъчно. Иначе ще 
загубите. Тези състезания почти не 
носят пари, и, честно казано, аз не 
се занимавах с тях. 

Няколко думи и за изпълненито 
на играта. Променени са контролите 
и според мен така са по-удобни. Да- 
ва ви се възможност да управлява- 
те колата си "а ла РР", т. е. с кла- 
вишите МУ, $, Аир. Е, нищо не пре- 
чи да ги преконфигурирате по ваш 
вкус. В графично отношение играта 
изглежда още по-добре. Светлини- 
те и отраженията са доста красиви, 
макар че хардуерните изисквания са 
се повишили леко. Звукът е все така 
добър, в играта има доста интерес- 
ни парчета - такива на Ооогв & 
Ѕпоор Дод, Нике, Рац Мап Оук, 
Міпіѕігу, Оиеепѕ ОЇ Тһе Зюпе Аде и 
много, много други. 

Казано с две думи - играта е мо- 
же би най-добрият аркаден рейсър 
до момента. За феновете на стрийт 
рейсинга това е сбъдната мечта. Ка- 
то оставим настрани факта, че е 
кратка и няма стимул за преиграва- 
не, е изпипана доста добре. 
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Последни метри делят нашият атлет от победата. 
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Опитьт с толкова килограми май ще бьде неуспешен. 


Лятна скука през зимата 
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Олимпиадата вече е забравена. 
Подвизите и рекордите все пове- 
че избледняват в съзнанието на 
хората, а ентусиастите, готови да 
си изкълчат пръстите и да потро- 
шат няколко клавиатури в борба- 
та за медали, продължават да на- 
маляват. 


Ангел Тодоров 
агспапде!@ рссдатез.сот 


посветена на олимпиадата в 
Атина, не закъсня във времето, 
докато компютьрният вариант идва 
чак сега. Макар конзолната версия 
да беше много по-успешна, като ця- 
ло продуктът на Еііов не беше нищо 
повече от очакваното. Аїпеп5 2004 
не криеше никакви приятни изнена- 
ди, които да привлекат вниманието 
на геймърите към все по-западащия 
жанр. Тази игра просто трябваше да 
се появи. Едва ли има нужда да се 
питаме доколко тя се различава по 
нещо от сивата и до болка позната 
глобална комерсиална треска от 
страна на големия бизнес, МОК и 
организаторите да продадат всичко, 
свързано с уж дълбоко хуманните и 
идеалистични идеи на олимпийското 
движение, и да изкарат някаква да- 
лавера от инвестираните милиарди. 
Като грозно допълнение към целия 
този цирк дойде поредният скандал 
с подкупи, в който се оказа забър- 
кан Батето. Затова както в реал- 
ността, така и във виртуалното си 
превъплъщение Аїћепѕ 2004 беше 
едно напълно лишено от дух и тръп- 
ка произведение, което няма как да 
бъде харесано. И ако в истинските 
игри поне има големи спортисти и 
личности, готови да дадат всичко от 


С излизането си за Р5 2 играта, 


Ш РЗ 1 СН2, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Маео Ш5ропв №1 СО 


себе си, за да постигнат победа, то 
в компютърния вариант цари пълна 
скука. 

Колкото и да търсим, ще бъде 
много трудно да открием някакви 
положителни моменти в Афеп$ 
12004. Основната причина за това не 
е толкова в посредствената техни- 
ческа реализация, колкото в абсо- 
лютната безидейност на създатели- 
те. Учуден съм как концепцията за 
пресъздаване на индивидуалните 
дисциплини е останала практически 
непроменена през последните два- 
десет години. Ако се върнем в 80-те 
години и си припомним какво предс- 
тавляваха тогава тези игри, с почу- 
да ще открием, че единствената 
разлика е в използването на несрав- 
нимо по-богатите графични възмож- 
ности на съвременната техника. 

По отношение на геймплея няма 
нищо ново. Един от основните проб- 
леми идва от избора на спортни 
дисциплини. Все още нямам ясна 
идея защо той е направен точно по 
този начин. От цялата пъстра палит- 
ра на олимпийските игри те са вклю- 
чили някои от най-неподходящите 
спортове, които вероятно изглеждат 
атрактивно от трибуните и на теле- 
визионния екран, но са доста неле- 
пи в компютърната си реализация. 
Все още от виртуалните олимпийски 
игри отсъстват колективните спор- 
тове, а те, както знаем, се радват на 
най-голяма популярност сред спорт- 
ните симулации. Не знам дали въп- 
росът опира до лицензи, или става 
дума за решение на производителя, 
но крайният резултат не струва. 
Дисциплините, в които може да се 
състезавате, в голямата си част 
изискват яко блъскане по два буто- 
на от клавиатурата. Независимо да- 


КЕФОМЕТЬР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


ли става дума за лека атлетика, или 
плуване, бързите и издържливи 
пръсти са необходимото условие за 
победата. Малко повече тръпка има 
в състезанията, при които се изиск- 
ва точност. Стрелбата с лък и по па- 
нички са двата най-забавни спорта в 
Аіһепв "2004, но и те доскучават в 
рамките на десетина минути. Не 
знам какво да кажа за вдигането на 
тежести, тласкането на гюле или 
хвърлянето на копие. 

Като цяло играта, посветена на 
Олимпиадата в Атина, е тотално бе- 
зинтересна. Геймплеят е еднообра- 
зен, а визията и озвучаването са да- 
леч от това, което вече сме вижда- 
ли в качествените спортни игри. 


Миг преди гюлето да излети във въздуха. 
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САМЕСПЛВа Вемем 


2. Господин полицай, вашата 
кръв ми трябва! 


Така е, казвах им, че нее ху- 
баво да препие човек с крьв. 


И маскарадьт започва... С нова- 
та сага за вампири, Уатріге: Тһе 
Маздиегаде ВіІооаііпеѕ, която дой- 
де, за да ни зарадва този месец. 
Интересна история, преплетена с 
множество куестове, красива гра- 
фика и много вкусна, гореща 
кръв... Какво му трябва повече на 
човек? Може би свободно време 
или да изгони роднините дразни- 
тели от вкъщи, за да се наслади 
на най-доброто ВРС поне за този 
месец. 

А защо е толкова добро, ще 
разберете в долните редове. 


Валентин Христов 
үһгізіпу рссдатез.сот 


могат да се обяснят с логиката 

на човешката мисъл, има неща, 
които психиката на хората отказва 
да приеме и твърдо вярва, че става 
дума за поредната приказка, разка- 
зана на нов глас. Понякога дори 
обявяват за луди тези, които се ос- 
мелят да говорят открито за неща- 
та, скрити зад маската на живота. 
Примери колкото искате, от инкви- 
зицията в Испания до наши дни, са- 
мо дето днес не те горят на клада, а 
те настаняват в стая с тапицирани 
стени. Все пак въпросът остава - 
има ли наистина нещо вярно, някак- 
во зрънце истина в сказанията за 
вампири. Съществуват ли в нашето 


5 този свят има неша, които не 
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настояше? Е, според Уатріге: Тһе 
Маздиегаде Воойпез 


вампири съществуват 


и те са сред нас скри- 


ти зад своите маски 


наблюдават ни и имат свои об- | 
щества, които са незабележими за 
обикновените хора. Така и започва: 


ване от вампирка героят се превръ- | 
ша кръвосмучещо същество с неес 
тествено дълги кучешки зъби. Ло- 

шото в цялата работа е, че мадама- 
та го е направила без позволението 
на апринна, на вампирите, с което яв- 


У Понякога е добре 
да си сенчест тип. 


«м 
Овгизсати 


м/мм/.рссдагпез.сот 


Сагата 

за Вампири 
намери ново 
продължение... 


8 Тгоіка датез/Асіїмізіоп 

т умлиматриебюойпез.сот 

ПР 1.2 ОН2, 512 МВ ВАМ, 
64 МВ Мдео 

"НРО 

ШЗ СОв 


но е нарушила някакьв закон, склю- 
чен между клановете. Работата се 
заплита дотам, че героят решава да 
стане отново човек и принцът го 
взима "на работа", за да възвърне 
човешката му същност доколкото е 
възможно. Всъщност историята не е 
много оригинална, но е изпитана ре- 
цепта, която се предписва доста 
често в ролевите игри. Множество 
вампирски кланове, които имат раз- 
лични взаимоотношения помежду 
си, едни воюват, други другаруват, 
ити си част от техните манипулации 
и пъклени планове, докато твоята 
единствена цел е да се спасиш от 
омагьосания кръг, в който за зла 
участ си попаднал. Сега ако си мис- 
лите, че това ще стане така лесно, 
много ще сбъркате - избавлението 
от вампирската ви същност ще пре- 
мине през много задачи, с които ще 
трябва да се справите, много бой и 
още толкова болка, докато достиг- 
нете дотам, където сте се запътили. 
Но си струва... хубаво е отново да си 
човек. Това е основната сюжетна 
линия, разбира се, като говорим за 
ВРС, както споменах, има множест- 
во други куестове, с които ще се за- 
нимавате, връчени по различни на- 
чини: или от любимия Іаріор, или 
МРС най-често. В началото героят 
започва от един апартамент и е гол 
като пушка. Притежава само три па- 
кета, добре запечатани и пълни с 
кръв. Естествено, ще ги намерите в 
хладилника - къде си мислите, че 
вампирите си държат запасите от 
хранителната напитка? Оттук започ- 
ва 


приключението, което 
е с подчертано краси: 
ва графика 


и множество лицеви анимации, от 
които няма кой да е недоволен. То- 
ва, честно да си кажа, ми направи 
най-голямо впечатление, разбира 
се, всичко друго си е на мястото, но 
скелетната анимация на лицата е 
наистина. много успешна. Движение- 
т устните синхронно ‹ с говора, 
говете, израженията на лицата, 
о това е ясно различимо. Не се 
учудвайте, когато видите някое МРС 
да ви следи с очи, това не е илюзия, 
в действителност го правят. Мигат и 
ат всякакви други мимики - да му 
стане кеф на човек да ги гледа. То 
не е гняв, страх, смях - всичко изг- 
лежда много добре, за което, разби- 
ра се, си има причина, а именно На!- 
Ше 2 Епдіпе, чийто качества тепър- 
ва ще виждаме и оценяваме. Свет- 


САМЕСПОВ и Вемем 


2. Може да сте много напористи 
ама патлакът е в мен. 


линните ефекти и сенките също не 
са пренебрегнати. Като цяло обли- 
кът на играта е на едно много добро 
ниво, от което ние, играчите, можем 
да бъдем само доволни. Все пак и 
изискванията са в разумни граници, 
та няма да се налага да обираме па- 
рите за подаръци покрай празници- 
те за нова видеокарта и повечко 
ВАМ. 


Нека чуем тишината... 


Става дума за звуците. За тях, 
както е казал народът, или добро, 
или нищо, но аз няма да ги подми- 
на. Не, не че са толкова лоши, нап- 
ротив има много добри попадения, 
но просто на места вместо да се чу- 
ва някаква психомузика, синхронна с 
готик атмосферата, присъства ти- 
шина. Сигурен съм, че това е била 
идеята на разработчиците да вну- 
шат потиснатост и отчаяние, но това 
се постига и с подходящия музика- 
лен фон. Ако той присъстваше по- 
често, всичко щеше да е много по- 
добре. Звуците са си на място и са 
малко над средното ниво, не впе- 
чатляват, но ако ги нямаше, щеше 
да усетиш разликата, което говори 
в тяхна ползва. 


Ама ние ВРС ли ще 
играем, или ЕР5? 


Да, дотук говорих сякаш става ду- 
ма за средно статистически екшън, 
а не ВРО, причината се крие в това, 
че Уатріге: Тһе Маздиегаде 
ВіооЧіпе не е обикновено такова, а 
смес от екшън от първо и трето ли- 
це и ВРС. Няма я класическата вече 
изометрична перспектива, която в 
близките години властваше над то- 
зи игрови жанр. Това, че разработ- 
чиците са решили да следват тра- 
дициите от първата част, само им 
прибавя още един плюс. И тъй като 
досега говорих като за екшън, мис- 
ля че е време да поговоря и за ро- 
левата част, а именно 


създаването на 
персонаж и основни 
игрални аспекти 


В началото споменах за присъст- 
вието на различни вампирски клано- 
ве, сега е мястото да обясня, че то 
не е просто част от историята. Все- 
ки клан си има различни специфич- 
ни качества и изборът към кой от 
тях да се присъединиш ще има съ- 
ществена роля в оформянето на ге- 
роя ти. Избирането на клан влияе на 
трите основни или тъй наречени 
тат дисциплини, като всеки клан си 
има различни качества, примерно 
кланьт Вгщаг имат бонус към физи- 
ческата сила. 

Като тръгнах да говоря за избира- 
нето, още в началото ще можете да 
изберете как точно да създадете ге- 
роя си - като отговаряте на различ- 
ни въпроси или по класическия на- 
чин - да си разпределяте точките 
по различните умения. За въпросни- 
те точки да вметна, че не падат от 
небето, а ги получавате за изпълне- 
нието на различните куестове и за- 
едно с точките получавате пари, ко- 
ито спокойно харчите за оръжия и 
снаряжение. При вдигане на нивото 
можете пак да избирате или да си 
разпределяте точките, или да оста- 
вите ащо |еуе! и така да не се гри- 
жите за разпределянето. 


А. Много си грозен! 
Пък и брадва ще 
ми вади! 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


У у аз много харес- 
вам червеното за 
интериор. 


Характерно за играта е присъст- 
вието на точки таздиегаде. Защо 
са интересни? Много просто - кога- 
то те свършат, играта приключва - 
загубвате си прикритието пред хо- 
рата. Точките маскарад се губят, 
когато примерно ви видят да сму- 
чете кръв от някоя невинна стари- 
ца, чакаща да пресече на свето- 
фара. Всяка проява на вампирско- 
то убива човешкото и ако остана- 
лите хора го видят, точките маска- 
рад спадат. Това е съществен ас- 
пект в играта, тъй като специални- 
те умения на вампир изискват оп- 
ределено количество от кръвта на 
героя и за да я възстанови, той 
трябва да изсмуче жизнената теч- 
ност от някого. Когато пие кръв, не 
трябва да убива жертвите си, за- 
щото има точки Питапз и когато 
вземе цялата кръв на някого, той 
умира, а героят губи тези точки ис 
тях човешкото в себе си. Тези две 
неща са важни за оцеляването в 
играта, така че наблюдението им е 
от значение. 


"Всичко ново е добре 
забравено старо..." 


С тези думи смятам да направя 
едно силно субективно заключение. 
Уатріге: Тһе Маздиегаае Віооаїіпеѕ е 
несъмнено една много добра игра и 
ако не се докоснете до нея, само ще 
изгубите. Тази игра е достоен нас- 
ледник на предшественика си, раз- 
бира се, не е толкова новаторска, но 
гейм индустрията се развива със 
страшни темпове в последните го- 
дини и все по малко игри могат да 
се похвалят с нови и свежи идеи. 
Воюването в света на УТМВ е изжи- 
вяване, което ако не различно, то е 
много добро забравено старо, а не- 
винаги новото е по-добре... 
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Иде ли краят на хегемонията във футболните игри 
на ЕА Брой? Това е въпросът, който съвсем естест- 
вено възниква при всяка поява на единствения 
смислен конкурент на ҒІҒА. За радост на многоброй- 
ните фенове на футболните симулации, Копат! с 
поредицата Рго Еуоішіоп Зоссег успяха да постигнат 
това, в което се провалиха всички други в опитите 
си да разделят пазара в този жанр. 


Ангел Тодоров 
агспапае! д рссдатез.сот 


Рго Еуоішіоп Зоссег успя в голя- 

ма степен да отговори на очак- 
ванията на геймърите, запалени по 
виртуалния футбол. Независимо от 
липсата на лиценз за използване 
имената на клубовете и играчите, 
тази игра намери своите почитате- 
ли, в което може да се убедите мно- 
го бързо, ако хвърлите един поглед 
върху непрекъснато разрастващо се 
фенско общество. При всяко поло- 
жение хората, които са готови да 
похарчат пари за играта на Копаті, 
са с претенции и желания, които са 
далеч от странната тръпка на екра- 
на на РС-то да се разхождат мегаз- 
вездите в съвременния футбол. То- 
зи момент, разбира се, не е за пре- 
небрегване, тъй освен качеството и 
утвърдената концепция за геймп- 
лей, ҒІҒА е в състояние да предло- 
жи звезден бляськ в индустриални 
количества, а както знаем, немалка 
част от продажбите се правят имен- 
но заради възможността феновете 


В своето миналогодишно издание 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Тренировъчните 
мачове са изклю- 
чително полезни за 
свикване с играта. 


Е54 


мум/м/ ресдаатез.соп 


РГОЕУ/ОШЛТОЛӘОССЕГ 


ЕВолюцията продължава 


8 Копаті 
8 5рогів 


№ умуу.рез4.пе! 
810% 


Повторенията са нива над ви- 
дяното във НЕА 2005. 


да се потопят в пъстрия и лъскав 
свят на своите идоли. Едва ли има 
смисъл да споменаваме за какво 
става дума при легендарни тимове 
като Барселона, Реал Мадрид, 
Ювентус, Милан, Манчестър Юнай- 
тед или Арсенал. Трудно е да си 
представим как вманиачените по 
своя любим отбор биха си купили иг- 
ра, в която той липсва, а играчите 
са с идиотски променени имена. 

Този проблем продължава доня- 
къде да е актуален и за новото из- 
дание на Рго Еуоішіоп Зоссег. Все 
пак някои промени има и те започ- 
ват още с оформлението на кутията 
на играта. РЕ5 3 беше "украсена" с 
физиономията на Колина вместо с 
лицето на някоя футболна звезда. 
В новата четвърта версия може да 
се отбележи известен напредък, за- 
щото гологлавият съдия вече си 
има достойна компания, която нед- 
вусмислено подсказва, че РЕЗ не е 
някаква съдийска симулация, а една 
доста добра футболна игра. 

По отношение на имената с "вели- 
ките сили" във футбола нещата ка- 
то цяло са в рамките на приличното. 
Не е така обаче, когато става дума 
за отбор от калибъра на нашия на- 
ционален тим. Българските нацио- 
нали продължават да бъдат накиче- 
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ни със същите нелепи имена, които 
носеха и през миналата година. Сти- 
лиян Петров все още е 5Пап РеоКоу, 
Димитър Иванков е лишен от първо 
име ие просто Іропкоу, НшвКом би 
трябвало да е Мариан Христов, а 
Мапдем - Владо Манчев. Нямам 
представа каква е точната причина 
нашите футболисти да бъдат предс- 
тавяни по такъв начин. Надявах се 
да има някаква промяна в новото 
издание, но такава нямаше. Освен 
имената и физиономиите са много 
далеч от истината. На клубно равни- 
ще има известно развитие, но все 
още голяма част от тимовете просто 
липсват. Със сигурност почитатели- 
те на английския футбол ще бъдат 
доста гневни, тъй като техните лю- 
бимци ги е хванала голямата липса. 
Естествено някаква вариация на ан- 
глийско първенство има, но тя е 
пълна с отбори, чиито имена съвсем 
деликатно загатват за това кой 
всъщност е оригиналът, чието име 
производителят на играта очевидно 
няма право да използва. 

Всичко това може и да не се при- 
ема прекалено сериозно, тъй като 
освен задоволяването на фенските 
потребности, футболните игри би 
трябвало да се справят с основното 
си предназначение - да предложат 
атрактивен геймплей и красива гра- 
фика. Макар да са подходили по 
доста различен начин, хората от 


САМЕ СЦТВ а Вемем 


о Нейпегаз 


Копаті са се справили на ниво. Тук 

е мястото да се каже, че всички зак- 
лети фенове на ЕРА ще изживеят 
малък шок в първите минути, тъй ка- 
то поведението на виртуалните фут- 
болисти, техният външен вид, разпо- 
ложението на камерите, контролите. 
и игровите схеми са твърде далеч 
от всичко, с което вероятно са свик- 
нали в поредицата на ЕА Зройв. 

По отношение на графичното 
оформление, Рго Еуоішіоп Зоссег 4 
оставя доста противоречиви впечат- 
ления. При голяма част от футбо- 
листите липсва някакъв забележим 
опит да бъде постигната някаква 
фотографска идентичност с ориги- 
налите. Дизайнерите са избрали 
подход, сходен с този от миналата 
година. В определени моменти при 
някои футболисти си личи, че имало 
някакво намерение да бъдат улове- 
нии пресъздадени особеностите на 
някой от по-известните, но като ця- 


ло по този показател новият РЕЗ е 
назад с материала. От друга страна, 
тук липсват клонираните отбори, ко- 
ито видяхме във ҒІҒА 2005. Стадио- 
ните изглеждат сравнително при- 
лично, въпреки че има все още мно- 
го да се желае от оформлението 
им. В сравнение с третото издание 
на играта не става ясно дали и как- 
ви подобрения има по отношение на 


графиката. В моделите на футбо- 


листите, техните движения и офор- 
млението на стадионите трудно мо- 
гат да бъдат открити някакви значи- 
телни разлики. Един от най-слабите 
моменти в РЕ5 4 е начинът, по които 
се движат играчите. Той е твърде 
скован и като че ли прилича повече 
на плъзгане, отколкото на тичане. 
Това донякъде се компенсира от 
доста удачно разположените каме- 
ри, които осигуряват твърде жива 
картина и ни правят свидетели на 
неподправения екшън. 


Вратарят на противника е преодолян без проблеми и моят тим бележи. 


Поредна заплаха 
пред вратата на 
Іропком. 


След неуспешната 
атака следва удар 
от вратата за на- 
шия отбор. 


ммум/.рссдагез.сог 


Количеството на включените на- 
ционални и клубни отбори е съизме- 
римо с третото издание. За щастие, 
българите ги има, като показатели- 
те им са на прилично равнище. Ка- 
чествата на отборите са представе- 
ни според пет критерия. Те са вече 
познатите защита и атака, екипна 
работа, техника и бързина. Прави 
впечатление, че за разлика от НЕА 
влиянието им не е толкова силно из- 
разено. 

Като игрови варианти Рго 
Еуоішіоп Зоссег 4 е напълно конку- 
рентоспособен. Те са достатъчни, за 
да задоволят практически всеки 
вкус. Създателите са се опитали да 
съчетаят чисто спортния дух на бит- 
ката по терена с някакви съвсем ба- 
зови мениджърски елементи. 

Игровите варианти в Рго Еуоішіоп 
боссег 4 изцяло са в рамките на поз- 
натото. Те са Май, в който ще мо- 
же да избирате между приятелски 
мач и игра на дузпи. Останалите са 
Геадие, Сир и Мазіег | вадие. В тях 
ще получите възможност да преме- 
рите сили във впечатляващи със 
своето количество разнообразни 
турнири, провеждани по съвсем раз- 
лични схеми. В случай, че нямате 
опит с Рго Еуоішіоп Зоссег или сте 
фен на ҒІҒА, който би искал да опи- 
та нещо ново, задължително трябва 
да преминете през тренировката. В 
противен случай ви очакват доста 
неприятни изненади. 

Към групата на проблемите може 
да добавим различията в управле- 
нието. Макар да е възможно контро- 
лите да бъдат конфигурирани, така 
че да съвпадат с тези от играта на 
ЕА Зропв, то това съвсем не е дос- 
татъчно, за да решите, че вече сте 
добър ив РЕЗ 4. Нужното за свик- 
ване време е поне половин час, през 
който няма как да не изпитате усе- 
щането, че има нещо твърде стран- 
но в тази футболна симулация. 

От видяното в четвъртото изда- 
ние на Рго Еуоішіоп Зоссег опреде- 
лено си личи, че напредьк има. Като 
че ли най-сериозният проблем в иг- 
рата на Копаті не е свьрзан толко- 
ва с качеството на реализацията, 
колкото в това, че по някакъв начин 
ще трябва да се справи с вече изг- 
радените през годините навици от 
далеч по-известната поредица ҒІҒА. 


у як 
2 лаға З РРР лен 


РС СПИВ янулри 2005 ЗА 


САМЕСГОВа Вемем 


ТЕВНОВІЗТ 
ТАКЕООМ/М 


М/аїсі ош ю:6 60165 ит КРОЗ 


Всички войни, водени от Щати- 
те, са справедливи. Американски- 
те войски не са агресори, а осво- 
бодители. Те винаги спасяват све- 
та от фашизма, комунизма, теро- 
ризма ит. н. В случай, че си готов 
да повярваш на подобни идеи и 
искаш да бъдеш активна част 
пропагандата покрай събитията в 
Ирак, то играта на Сйу Іпіегасіїме е 
само за теб. 


Ангел Тодоров 
агспапде! Фрссдатев.сот 


дума, около която се върти 

всичко в Теггойз! Такедоууп. Ви- 
наги съм се чудил дали не е въз- 
можно поне децата да бъдат дър- 
жани далеч от идиотщините, които 
политиците вършат. Явно не е, тъй 
като от години трайно се е наложи- 
ла тенденцията компютърните игри 
да се тъпчат с политика и да се пра- 
вят опити за промиване на мозъци. 
След като човек се сблъска с творе- 
ние от типа на Тепгопз! Такедоууп, 
няма как да не си зададе някои въп- 
роси. Може би най-важният от тях е 
свързан с липсата на възрастова ка- 
тегоризация. Макар в България това 
все още да не е проблем, то по све- 
та продажбата на игри с насилие се 
спъва от цял куп законови изисква- 
ния. И ако някаква фантастична па- 
таклама с чудовища може да бъде 
забранена за продажба на лица под 
определена възраст, то какво ли би 


П ропаганда. Това е ключовата 


следвало да е положението със заг- 
лавие, в което може да трепеш на 
воля някакви леко мургави и с чал- 
ми на главите, но все пак човешки 
същества. 

От изпълнение като Тепопв! 
Такедоууп едва ли може да се очак- 
ва нещо особено. Тук всичко се 
свежда до нон-стоп стрелба, хвър- 
чане на хеликоптер или се возене 
на Хамър. Учудващо е как хората от 
Сйу Іпегасіме са успели да направят 
игра, в която няма абсолютно никак- 
ва интрига. Мисиите са абсолютно 
еднообразни и се състоят в конвои- 
ране на някаква колона, като основ- 
ната задача е да не се допуснат за- 
губи. Това не се случва по някакъв 
интелигентен начин, който предпо- 
лага избор на маршрут, стратеги- 
ческо планиране или някакви такти- 
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Убивай терористи с 
благотворителна цел 


Ш Сйу Іпіегасіїме 


№ ум епопзйаКедоууп.сот 
ШРЗ 1 ОН2, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Мдео 


№ Асіоп 


ШІСІ 


рро РПУ айы ае. 


А Никаква милост за 


противника. 


4 Още една огнева 
точка на врага е 
унищожена. 


КЕФОМЕТЪР 


—_ 


ГЕЙМПЛЕЙ 


У Взривьт на камио- 
на означава край 
на мисията. 


чески похвати. Единственото, което 
трябва да се прави, е да се стреля 
по всеки и всичко, попаднало в пе- 
риметъра на оръжията. 

Водещата идея е, че най-добрият 
терорист е мъртвият. Съвсем отде- 
лен е въпросът за какви терористи 
става дума. Винаги съм си мислел, 
че тези типове действат в дълбока 
конспирация, подготвят операцията 
в пълна секретност и когато дойде 
моментът, удрят внезапно и безпо- 
щадно. Според авторите на играта 
се налагат действия в някаква из- 
мислена страна на тероризма, къде- 
то по пясъчните дюни подтичват те- 
рористи, а градовете са населени 
само с хора от тяхната порода. На- 
истина, така е по-лесно, чисто и ня- 
как стерилно. Няма кръв и писъци, 
няма жени и деца. Навсякъде е пъл- 
но с парцаливи хора, всички въоръ- 
жени с АК-47 и гранатомети, а вие 
просто ще летите над тях и ще раз- 
чиствате периметъра. 

Бойните машини, от които ще се 
обстрелва врага, са НММУМУ (Нюй- 
Моб Шу Мийригрозе У/пеейва \етае) 
и хеликоптерите АН-64 и ОН-1. Вьо- 
рьжението, с което ше разполагате, 
е крайно ограничено. То се сьстои 
от два вида картечници и някакви 
ракети. 

Иначе графиката е на прилично 
равнище. Не е най-доброто, което 
може да се види в жанра, но поне 
не дразни. Звукът, доколкото го 
има, не се запомня с нищо. Единст- 
веното горе-долу стойностно изпъл- 
нение е музиката, която е изпълне- 
на от полската банда Апаїод. На 
СО-то ще намерите клип с тяхната 
песен Имез. 

Преди да пробвате Тегтогізі 
Такедомп, е добре да знаете, че 5% 
от печалбата ще бъдат заделени за 
така наречената Зреса! Орегайопв 
М/атіог Роипдайоп. Така че, ако си 
падате по идеята да изтрепеш сто- 
тина гадни терористи и в същото 
време да бъдете горди с благотво- 
рителността си - купете тази игра! 


НОККОК АРУЕМТИКЕ 


све разс 18 4 Фуеквеф тіккок ор ‘9008 Қ 


һе Васк Міггог е Куестът, зареден с една от най-интересните истории, на Които можете да 
| попаднете В днешно Време. Открийте КаКВо зло се Крие В отражението на Вашата душа... 
Влезте В застарелия английски замък Черното Огледало, разходете се из неговите околности 
и ще научите, че там се случват поредица от доста странни нещастни случаи, причината за Коч- 
то е мистерия за Всички. 
Възрастен чоВек пада от Висока Кула и се набучва на шипоВете на сВоята ограда, пиян градинар 
се удаВя В малко фонтанче, местен доктор биВа обезглаВен от машина В моргата си... Вашата 
цел е да разберете Кой или какВо предизВикВа тези събития чрез класическия Куестаджийски прин- 
цип "посочи и цъкни", чийто механизъм тук е изведен до съвършенство. 
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Космически симулатор? 
Не... поредният бенчмарк... 7. 


Ш Мегазсот/Сіку-Іпіегасіїме Ш піїр://млмму.сіїу-іпіегасіїмесот  ШЕР5 
Ш РЗ 700МН2, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Мдео Ш симулация №1 СО 


Космическите симулатори са 
неразделна част от световната иг- 
рова сцена. В днешни времена то- 
зи жанр няма много почитатели, 
но те са адски ревностно настрое- 
ни кьм игрите, излизащи с етике- 
та "Космически симулатор". 


Трайчо Пулийски 
мрег@ рссдатез.сот 


е един добре прикрит аркаден 
екшьн, поднесен ни като сносен 
симулатор. 


9 расе Іпіегсеріог: Ргојесї Етеедот 


Историята на играта - 
проста и все 
пак объркана, 


изглежда авторите не ги е било 
грижа за нея, а са водени от една 
идея - екшън. Действието се разви- 
ва в средата на третото хилядоле- 
тие, Земята е пренаселена и мно- 
жество корпорации започват да ко- 
лонизират слънчевата система. Вие 
се включвате като пилот във Рго|ес! 
Егеедот - една от умерено настрое- 
ните корпорации. По време на игра- 
та корабът ви попада няколко пъти в 
някакъв тип черни дупки, запознава- 
те се с няколко извънземни раси, ня- 
кои приятелски, други не. А пък ед- 
на от тях ви нарича Сопев, явно ав- 
торите се опитват да намекнат ня- 
какви си техни идеи, но историята 
като цяло е доста семпла и неинтри- 
гуваща. 


Сложността на управ- 
лението на космичес- 
кия кораб е сведена 
до минимум, 


имате класическите за 30 екшъни 
Зиае бутони, мишката ви управлява 
кораба куейкоподобно, играта си 
има посока горе и долу, както и та- 
ван, и под, което е доста в разрез 
идеята на космическите симулатори. 
Имате стрелба с лазера на кораба с 


левия бутон и ракети с десния. В 
късните мисии имате и едно Воові 
(ала МЕЗ пйго), което освен да сък- 
ращава геймплея като време, с дру- 
го не помага, което според мен е по- 
ложителна черта, защото така игра- 
чът успява да си почине от скучното 
еднообразно пуцане. Като стана ду- 
ма за едноообразие, поне в този ас- 
пект играта има с какво да се похва- 
ли. Авторите са успели да напипат 
много добре пулса на играещия. В 
момента, в който играта започва да 
се повтаря и геймърът си задава 
въпроса - "Аз защо още го играя то- 
ва чудо?", играта предлага нещо но- 
во под формата на нов противник 
или съюзник, или пък някоя различ- 
на мисийка (да речем да се пъхнете 
в автоматични турети на кораба 
майка и да пуцате извънземните от 
там). Разбира се, това е нещо нор- 
мално за аркадните игри, при тях е 
просто класика такъв тип разнооб- 
разяване на играта. Мисиите са лес- 
ни с няколко изнервящи изключения 
(явно опит на производителя да 
удължи геймплея), разнообразни от 
тип избий всичко, ескорт, въздушна 
поддръжка и земна (по-скоро повър- 
хностна) чистка, разбира се, нямате 
интерактивността да поемате по 


ГРАФИКА 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 
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друг път. А пък и мисииите са срав- 
нително къси като игрово време. 
Сейвовете са разрешени по всяко 
време, като може би само на 1-2 ми- 
сии ще ви се наложи да ползвате 
междинен сейв. Корабът ви след 
всяка мисия се ъпгрейдва с нови | 
двигатели, ракети, щитове и други 
ада-оп-и, за съжаление, няма разк- 
лонение на научните дървета, както 
и играчът е лишен от възможността | 
да избира между различни ъпгрей- 
ди, което просто обезсмисля идеята 
им. Не успях да тествам игратас | 8484 
джойстик, но мисля, че това ще до- | 
веде само до усложнение на неща- 
та. 


Играта предлага също | 
така и завидно коли: | 
чество бъгове | 


Няма да се спирам на тях подроб- 
но, имайки предвид, че те не пречат 
на самото играене, но ще спомена 
само най-фрапантните два. Едини- 
ят, който прави доста силно впечат- | 
ление, е адски слабото А! на твоите 
и на противника. Съотборниците ти 
обичат да проверяват дали кораби- 
те им издържат на удар с някоя пла- 
нета... Ами в повечето случаи не ус- 
пяват. Има една мисия, в която съм 
оставал без 3 броя колеги, още пре- 
ди да влезнем в екшъна, в друга 
пък един от моите реши да види да- 
ли капитанът на един От големите 
ни кораби спи... еми, спале чове- 
кът, заби се челно в кораба и стана 
на космически прах. Другият фра- 
пантен случай е в една от "земните" 
мисии, както мирно си стрелях за- 
щитни кули и турети и изгубих за 
малко управлението на кораба, така 
той се заби в земята, където просто 
потънах и след малко излязох - тес- 
твах различни ъгли на падане ... ами 
при някои боли, при други не. 


Играта носи гордото 
лого АТ! - Се т Тһе 
Сате, 


а пък на сайта на Сйу Іпіегасіїуе 
има отделна секция, описваща под- 
робно възможностите на техния 30 
епдіпе. Човек може да остане с впе- 
чатление, че тази игра е продукт на 
рекламния отдел на този епдіпе - 
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ІМРАСТ 2, мисля че няма да са да- 
леч от истината. С пьрвата версия 
на този Епдіпе на пазара могат да 
се намерят Ргоес! Еапй и нелошата 
У/іпоѕ ої Нопошг. В тон с това, че но- 
вият "двигател" поддържа всички 
възможности на ОігесїХ 9 (пиксел и 
вертек шейдърс версия 2.0 ит. н.), 
играта изглежда наистина добре, 
разбира се, не може да се мери с 
колосите в 3-те измерения На! Ше 
2, Ғаг Сту и Воот3, но предполагам, 
че авторите не го продават за сь- 
шите парички. Едно мога да кажа с 
рька на сьрце, играта зарежда адс- 
ки бързо в сравнение с всичко, кое- 
то съм играл наскоро. Шапка им сва- 
лям на Сйу Іпегасіме. 


От звуците може да 
се иска още много. 


Пространственият звук е горе-до- 
лу на ниво, но ефектите са като на 
треторазряден филм от 90-те. Музи- 
ката, логично, е електронна. Играта 


"разполага с няколко парчета, които 


се въртят й са 'скриптирани" пред- 
ыы. 


илай ё тпаїсћес акеп поет Ир дам 


Ан 


(= 
Плюсове: 


Ш Лесно управление, 
лесен геймплей 


Ш Разнообразни ми- 


сии 
Минуси: 


Ш Не може да се изби- 
рат ъпгрейдите 


Ш Лошо звуково 
оформление 


ммлу.рссдатев.соп 


варително спрямо сюжета на мисия- 
та. Не ми се наложи да изключвам 
музика, въпреки че не съм фен на 


‘жанра, т. е. може да се каже, че ав- 


торите са се справили прилично с 
музикалното оформление, може би 
има нужда само от една идея по-го- 
лямо разнообразие (още парчета). 
Звуковите ефекти са семпли и не- 
натрапващи се. Колегите по оръжие 
пускат по някоя крилата фраза тип 
"Собі п Ѕрасе", което, от една стра- 
на, е хубаво, не мен лично ми пома- 
гаше да се ориентирам кога съм 
свалил противник, защото точно то- 
гава се чуваше нещо "крилато" по 


радиоефира. За съжаление, тези 
г реплики са ограничен брой и по ед- 


но време ми писна колегите да пов- 
тарят 4-5 лафа на кръст. 

Играта получи тази си оценка ос- 
новно поради няколко недомислени 
аспекта от производителя. Ако се 
бяха хванали сериозно и вместо по- 
редния 30 бепсптагк, да бяха наели 
един добър автор, за да раздвижи 
сюжетната линия. Малко повече 
фантазия в ада-оп-ите и поизчист- 
ване на играта откъм звук и бъгове, 
то можеше да получи още 1, защо 
не и 2 единици отгоре. И държа да 
отбележа, че докато хората джитка- 
ха неуморно този "космически симу- 
латор", то други колеги се радваха 


на концерта на М/АЗР и излизаха по 


криволинейния път от концерта. 

Съдба. Лекарско предписание: Да се 

джитка като приятна разсейка, да 

не се прекалява. Възможни странич- 
: лека дразнимост от. 
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ЧерВеи и Крепости, 
Крепости и червеи... 


Ш Теат 17 / беда Ш уумлумуогтзюйз.сот Ш походова стратегия 
ШРЗ 1 СНг, 256 МВ ВАМ, 64 МЬ 30 Мідео, 800 МВ НОО №1 СО 


Категорична като бетонно ма- 
гаре, древна като стара жена, 
разрушителна като бананова 
бомба и целеустремена като су- 
перовца, серията Могтѕ прось- 
ществува на геймърската сцена 
вече 10 години и по всичко си 
личи, че все още има какво да 
ни даде. Вярно, поради някол- 
ко значими дизайнерски греш- 
ки мнозина останаха разочаро- 
вани от геймплея на предишния 
Могтв 30, но англичаните от 
Теат 17 обещаваха да се реван- 
шират на феновете и да се въз- 
ползват максимално от потен- 
циала на триизмерния игрови 
свят в Могтѕ Ғогів Ипдег біеде. 


Боян Спасов 
Боп Фрссдатез.сот 


слънце, море, палми, пясък, 

окопи и димящи кратери, оста- 
нали от взривовете на знайни и нез- 
найни оръжия. Червей с генералски 
пагони получава рапорт от червей 
без генералски пагони. 

- Докладвай, ефрейтор! 

- Генерале, получихме нови ди- 
рективи от генералния щаб. Доку- 
ментът е леко намокрен, защото бе 
транспортиран под вода посредст- 
вом суперовца с шнорхел, но съвсем 
ясно мога да прочета, че враговете 
се готвят за нова експлозия. 

- Експлозия ли, ефрейтор... Чу- 
десно, тъкмо ще ни спестят работа. 

- Ане, то било "експанзия" - 
трудно се чете, морската вода е 
размазала буквите. 

- Щом не си опазил документа те 
понижавам в чин редник! 

- Ама, шефе, той така си пристиг- 
на... 
- Мирно! Десет дни в карцера за 
възразяване на висшестоящ офи- 
цер! 

- Извинете, генерале, вчера го 


И диличен тропически остров - 


взривиха. 

- Хм... Тогава в кошарата на ов- 
цете! Първо обаче прочети какво 
още пише в документа. И внимавай, 
че ще те понижа в чин донаборник! 

- Командването нарежда да под- 
готвим защитните линии по новите 
натовски стандарти. Трябвало да... 
Да изкрадем кости, пламъци и ака- 
ции. 

- Моля, редник? 

- Пардон - да изградим крепости, 
замъци и фортификации. Така пи- 
ше, генерале. 

- Заеми се, редник! 

- Тъй вярно, генерале! Има още 
нещо - "Послепис: това съобщение 
ще се самоунищожи след пет 
МИН...". Хм... След пет мини, генера- 
ле. 

- Всичко е наред, редник, в база- 
та останаха само две мини, при това 
едната е дефектна. Сега се хващай 
да строиш, че от четири минути и 
петдесет секунди те гледам как се 
моткаш. Веднага! 

- Ама, генерале, тук нещо тикта- 


мулу,рссаатевз.соп 


Раг! Опе ої Ше Етрегог'є ріап 15 сотріеѓе! 


бтильт на крепос- 
тите е уникален в 
различните истори- 
чески периоди. 


МИНАЛО 
НЕЗАБРАВИМО 


ш Могтз (1994) 

ш ог 
Авіпѓогсетепіѕ 
(1995) 

и М/огт5 Џпќеа (1996) 

ш Могт5 Оігесїогѕ Си 
(1997) 

ш Могт 2 (1997) 

и ог Агтадеддоп 
(1999) 

ш М/огт5 Рпра! (1999) 

и //ог715 Мопд Рапу 


(2000) 
ш М/огтп5 Віазі (2002) 
и М/огт5 30 (2003) 


Арсеналът е разнообразен, но силните оръжия изискват 


съответната сграда, за да бъдат използвани. 


Б-у-у-у-у-м! 


С една точно такава голяма експ- 
лозия Теат 17 са префасонирали 
играта си, като при това са били 
доста радикални. Какво е новото в 
познатия походов геймплей за два 
или повече тима от храбри розови 
рамбовци? Погледнете заглавието - 
очевидно не са червеите, значи ос- 
тават крепостите. "Моята крепост е 
моят дом" бе казал един мъдрец и 
това е особено вярно в \\/огтз Ғогіз. 
Всеки играч вече има възможността 
в своя ход, преди да атакува про- 
тивниците, да построи една сграда, 
която става част от неговото грама- 
данско укрепление. Тези конструк- 
ции са важни, защото силните оръ- 
жия изискват платформа от сьот- 
ветния калибър, за да бъдат употре- 
бени. Като следствие от това цели- 
ят арсенал е променен до неузнава- 
емост, така че да е подходящ за но- 
вата игра - много оръжия за близък 
бой, като динамита и бейзболната 
бухалка са премахнати и заменени с 
всевъзможни обсадни машини, ба- 
листи и катапулти. Други стари оръ- 
жия са префасонирани просто така, 
заради идеята да станат още по- 
шантави - например суперовцата е 
заменена с летящ хипопотам, мор- 
тирът - с високоексплозивен епис- 
коп, изстрелван с топ, а осколъчна- 


та граната вече пръска плодови 


бомби наоколо. 

Крепостите могат да бъдат разру- 
шавани (за разлика от декора, който 
вече е неунищожим), като отделни 
оръжия са по-подходящи за унищо- 
жаване на червеи, а други - за сгра- 
ди. Най-разрушителните пушкала 
обикновено не са никак лесни за 
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употреба и могат да ви сервират куп 
неприятности, но пък са брутални, 
когато съумеете да ги употребите 
правилно. Има и няколко "специал- 
ни" изненади, които призовават на 
ваша страна 


божествения червей 
от небесата 


- такива например са електричес- 
ката буря, земетресението, наводне- 
нието и Армагедон. 

Извън сградите можете да изпол- 
звате само най-прости оръжия - ба- 
зука, граната, удар и обикновена 
въздушна атака, като всички те пра- 
вят известни щети на червеите, но 
са крайно неподходящи за атака на 
противниковите крепости. Ако жела- 
ете да сте по-ефективни, най-добре 
да се захванете да строите - както 
скочиха цените на недвижимите 
имоти напоследък, това просто няма 
как да е лош ход! Не забравяйте 
обаче, че всяка следваща сграда 
трябва да бъде свързана с начална- 
та ви база и автоматически ще бъде 
унищожена, ако връзката се загуби 
- това означава, че компактните 
конструкции от много сгради са по- 
устойчиви и ако оставите някъде 
"слабо звено", противниците могат 
да премахнат голяма част от кре- 
постта ви с един удар. Друга важна 
особеност е, че няколко хода след 
разрушаването на отделна секция 
върху тази територия може да строи 
само играчът, който е направил раз- 
рушението, тоест ако сте загубили 
част от своята територия, противни- 
кът може да я "превземе" в следва- 
щите ходове. 

Освен стандартните фортифика- 
ции, които по същество представля- 
ват просто оръжейни платформи, 
има четири специални сгради - бол- 
ница, даваща възможност за възк- 
ресяване на убитите червеи; лабора- 
тория, която увеличава щетите от 
оръжията ви; оръжейна фабрика, 
произвеждаща с всеки ход нови 
сандъци с пушкала и Чудо на света, 
на което ще се спра по-долу. 

Калибърът но сградите, които мо- 
жете да строите (а оттам - и на орь- 


жията, които ползвате), се опреде- 
ля от количеството ключови терито- 
рии, които контролирате - всяка от 
тях е означена със звезда. Понякога 
това може да доведе до ожесточе- 
ни и изключително забавни битки за 


ресурси. 
Три пътя към победата 


Класическият начин за спечелва- 
не на играта - елиминирането на 
всички вражески червеи, все още е 
валиден, но не е единствената въз- 
можност. Друг вариант е да унищо- 
жите противниковата база 
(Ѕігопоћо!а) - сърцето на неговата 
крепост - началната, доста масивна 
сграда, от която започват всичките 
му конструкции. Третият начин ста- 
ва достъпен едва когато се докопа- 
те до достатъчно много от ключови- 
те "звездни" територии - трябва да 
построите Чудо на света и да го 
опазите цели три хода, което носи 
автоматична победа. 

Всички тези нови възможности 
придават на играта съвсем различни 
тактически измерения и дават на иг- 
рачите нови начини да доказват 
своя майсторлък и логическата си 
мисъл. В това отношение Теат 17 
направо са уцелили десятката - 
промените в случая са за добро и 
смятам, че е възможно дори хората, 
които се разочароваха от Могтѕ 30, 


Дами и господа, 
представям ви Тро- 
янското магаре. 


Различните шле- 
мове за отделните 
отбори са само ед- 
на от многото нови 
екстри. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Летящият епископ 
е почти толкова 
страховито и раз- 
рушително оръ- 
жие, колкото няко- 
гашната свещена 
граната. 


5 А дврау об риге роууег! 


да се запалят по новата игра. Като 
бонус играчите получават и още 
много по-дребни, но твърде приятни 
новости - например възможността 
да избират външния вид на червей- 
четата си, цял комплект от скрити 
опции и изненади, както и нова пор- 
ция комични филмчета между нива- 
та в соловата кампания. 

Сред всички тези похвали, трябва 
да призная, че играта не е идеална 
- имам няколко забележки, като 
най-важната от тях е по отношение 
на странното поведение на камера- 
та. 


По-добре газова каме- 
ра, отколкото такава! 


Още в Мот ЗО това бе един се- 
риозен проблем и все още нищо не е 
направено по въпроса - редовно и 
упорито играта ви показва най-неу- 
добния възможен изглед, което чес- 
то е адски дразнещо и поне в нача- 
лото редовно ще проваля ходовете 
ви. Когато се прицелвате с оръжия- 
та, проблемът се решава лесно с 
превключване на изглед от първо 
лице или отгоре, но когато се прид- 
вижвате, единственото, което може- 
те да направите, е постоянно да на- 
тискате клавиша за позициониране 
на камерата директно зад активния 
червей и да ругаете програмистите, 
заради които тя обикновено се стре- 
ми да кръжи в орбита около него. 
Ясно е, че в тази конкретна игра ка- 
мерата няма как да знае как би тряб- 
вало да застане, но можеше поне да 
направят управлението й удобно. 

По-дребен, но също дразнещ 
проблем са тегавите моменти в со- 
ловата кампания, особено скрипти- 
раните сценки в началото и края на 
всяко ниво, които по идея би тряб- 
вало да са забавни, но реално не са. 
За щастие, те поне могат да бъдат 
пропуснати, но отделните досадни 
или безинтересни нива трябва да 
бъдат преодолени, за да продължи- 
те нататък. Все пак, не трябва да 
забравяме, че серията М/огтѕ вина- 
ги е била ориентирана към мултип- 
лейър и никога не е предлагала кой 
знае колко интересен геймплей за 
сам човек. Вярвам, че въпреки това 
феновете ще се преборят със скуч- 
новатите солови нива, за да отклю- 
чат всички възможни тайни опции и 
допълнителни екстри. Надявам се, 
че новият геймплей ще върне инте- 
реса на старите фенове и ще напра- 
ви от Могтѕ Ғогі5 такъв хит, какъвто 
беше Могтв: Аптадедаоп през 1999, 
да речем. 
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САМЕСПОВ а Кесус!е біп 


Евтино и 


Ш Охудеп Іпіегасіїуе Ш умум.охудепіпісот  ШР 550 МНг, 128 МВ ВАМ, 32 МВ Мідео 


скучно евронедоразумение 


у\м№м.рссдагтеѕ. сог 


Виртуалните ралита станаха 
толкова много, че пред всеки же- 
лаещ да се пласира на претрупа- 
ния пазар стои една трудна зада- 
ча - да се избере между няколко 
възможности. Първата е да се 
направи нещо абсолютно нова- 
торско и невиждано до този мо- 
мент. Вторият подход е да се пос- 
тигне страхотно качество, добли- 
жаващо и дори надхвърлящо ня- 
кой от еталоните в бранша. За съ- 
жаление, Охудеп Іпіегасіїме са из- 
брали третия – минимум усилия, 
най-ниската цена, без никаква ми- 
съл за достойнствата на крайния 


продукт. 


Ангел Тодоров 
агспапде! б рссдатез.сот 


тя ев посока обратна на качес- 

твото. Няма как да не направи 
впечатление, че от всеки кадър на 
Ешо Вайу Сһатріоп навява полъх 
за нещо недомислено, недоизпипа- 
но и безкрайно евтино. Въпросната 
игра се появява в единственото 
време, което би позволило да бъде 
продадено някое и друго копие. Ме- 
сец преди коледните празници и 
достатъчно време след появата на 
рейсинг легенди като новия МЕ$ и 
СМА 5. 

Реализацията на Ейго Вайу Спат- 
ріоп показва подход, който е в про- 
тиворечие с каквато и да е нормал- 
на практика. Ако игри от типа на 
МЕЗ разчитат на екшьна, главолом- 
ните скорости и светкавичните реак- 
ции, СМВ залага на по-истинските и 
близки до реалността изживявания, 
то творението на Охудеп се опитва 
по крайно неуспешен начин да взе- 
ме и от двете по малко. Както може 
да се очаква, крайният резултат е 
плачевен. Играта не е нито автен- 
тично рали, а още по-малко динами- 
чен рейсинг. Вьрху трасета с откро- 
вена рали-ориентация са поставени 
автомобили, които се движат по на- 
чин, който би бил значително по- 
подходящ за заглавия от типа на 
Ае-Мої. Тук е убита в зародиш дори 
най-малката идея за някакво нор- 
мално поведение на колите по пътя. 
Независимо от категорията, автомо- 
билите подскачат по неравностите, 
като че ли са направени от гума. 


Е същност някаква идея има, но 


З8 янудри 2005 РС СЕШВ 


А Въпреки настройки- 
те липсва всякаква 


идея за реализъм. 


бил е наистина 
странно хрумване. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


77 зимните трасета 
могат да скъсат 
нервите дори на 
най-големия рали- 
ентусиаст. 


шнау ШІСІ 


> Пистовото състеза- 
ние с рали-автомо- 


Всеки удар в някое препятствие во- 
ди до някакви умопомрачителни 
премятания и като капак на всичко 
колата магически «каца» съвсем 
стабилно върху своите колела и със- 
тезанието продължава с пълна си- 
ла. Като стана дума за автомобили, 
няма как да се пропусне досадната 
подробност, че тук няма нито едно 
реално съществуващо возило. Коли- 
те са общо два типа - Е\\/О и 4М/О, 
групирани в три категории біалаап, 
Адуапсед и Ехреп. Въпреки желани 
ето ми, не успях да открия някакви 
разлики между отделните модели 


# 


освен различното оцветяване. И ако 
еднаквият външен вид някак може 
да бъде преглътнат, то какво остава 
да кажем за начина, по който измис- 
лените возила се държат на пътя. В 
Ешо Вау Спатріоп няма особена 
разлика дали карате кола с предно 
задвижване, или пък сте застанали 
зад волана на някой мощен звяр с 
четири задвижващи колела. 

Игровите варианти също допълни- 
телно вгорчават преживяването. Те 
са общо два - Тіте Тпа! и 
Сһатріопвһір. За съжаление, мул- 
типлейър липсва, но дори да го има- 
ше той едва ли можеше да повлияе 
положително тягостното впечатле- 
ние, което тази игра оставя. Като 
цяло в този опит за рали не са нуж- 
ни особено големи усилия, за да се 
навлезе бързо. Между двете нива 
на трудност липсват кой знае какви 
различия и след като усвоите управ- 
лението, не би следвало да имате 
някакви особени затруднения с по- 
бедите по пистите. Трасетата са на- 
пълно в рамките на очакваното. 
Малко заснежени писти, кал и пясък 
са терените, които ви очакват. Ос- 
вен тях авторите са проявили стран- 
на оригиналност, като са включили 
пистово състезание за рали-автомо- 
били. Не знам каква е била идеята 
за това, но нейното осъществяване 
е под всякаква критика. 


САМЕ СЦТВ и Вемем 


МЕМ ЦОСАТІОМ АООЕО. 


№ Срещата с шефа означава нова задача. 


Филмовата и геймърската ин- 
дустрии отдавна работят заедно. 
Все още сравнително рядко се 
случва телевизионен сериал да 
послужи като отправна точка за 
създаването на компютърна игра. 
В своето ново заглавие ЦЫЗой са 
подготвили едно приключение, 
изпълнено с ужасяващи убийства, 
мистериозни загадки, секси мада- 
ми и твърде груб натурализъм. 


Ангел Тодоров 
агсһапде! Ф рссдатез.сот 


дицата СЗ! едва ли може да 

бъде определена като особено 
смислена или интересна. Историите, 
които съм имал възможността да 
гледам, винаги са се отличавали с 
голяма доза абсурд, а героите са 
твърде далеч от всякаква идея за 
автентичност и някакво сходство с 
реалността. Сигурен съм, че няма 
как да не се съгласите, че е някак 
странно пищни жени, облечени с ди- 
зайнерски дрешки и накичени с пи- 
щови да се ровят в трупове. Но така 
или иначе това не е някакъв доку- 
ментален филм, а някаква форма 
на телевизионно забавление, което 
би трябвало да допадне на масовия 
потребител. 

Така е направена и играта по се- 
риала. Въпреки потенциала, който 
съдържа в себе си ТУ-поредицата, 
нейната реализация като видеоигра 
е далеч от най-доброто, което може 
да очакваме от този жанр, и това се 
отнася както за използваните израз- 


Д ко трябва да сме честни, поре- 


„А Секси блондинка, 
умрял крокодил и 
полуразложена чо- 
вешка ръка... ти- 
пичното 051-ежед- 
невие. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


ни средства, така и по отношение на 
геймплея. 

В играта на ЧЫЗой вие ще трябва 
да се вживеете в ролята на начина- 
ещ криминалист, който получава 
първото си назначение. Ваш шеф 
ще бъде един от най-авторитетните 
специалисти. Това е шефът на екип, 
носещ името на Шекспиров герой - 
Хорацио. Вашето бъдеще като про- 
фесионалист зависи от това как ще 
успеете да се справите с разнооб- 
разните криминални загадки, с кои- 
то ще ви сблъска С5!: Міаті. В разк- 
риването на мистериозните престъп- 
ления ще разчитате на помощта на 
своите колеги. Те може би също ще 
ви бъдат познати, тъй като вероятно 
вече сте ги виждали на телевизион- 
ния екран. В зависимост от случая 
ваши партньори и помощници могат 
да бъдат специалистът химик Ейс 
Овісо, Саеідћ ОСидиеѕпе, която ос- 
вен че е много секси, е също доста 
опитна, когато става дума за оръ- 
жия и балистика. Тіт Зрееде може 
да ви бъде от полза при аудио- и 


ммм. рссдагпез.согп 


Стани част от еКипа 
на телебизионните 
криминалисти 


Ш 369 Іпіегасіїме/ Обі бон 

В мл бі сот 

ШР 750 МНг, 256 МВ ВАМ, 
16 МВ Мідео 

Ш сите-адуеие ШЗ СО5 


У В лабораторията може да се получат по- 
лезни данни за откритите доказателства. 


Ф 


видеоанализа, както и при събира- 
нето на някои специфични доказа» 
телства. С патолога Аех М/о045 ще 
оглеждате трупове и ще правите ау- 
топсии, а Үеііпа За!аз е точният чо- 
век, когато става дума за полицейс- 
ка работа. 

В С5!: Мат! няма екшън, няма 
престрелки, напрежение и риск. Тук 
всичко е сведено до събиране на 
доказателства, тяхната обработка и 
анализ на информацията, така че в 
крайна сметка престъплението да 
бъде разкрито. Въпреки, че играта 
може би изглежда малко сложна, 
още в първите няколко минути може 
да се убедите, че това не е съвсем 
така. Всичко е логично подредено и 
за всеки, който има някакви базови 
познания по английски и някога е 
гледал поне една серия от филма, 
ще е нужно съвсем кратко време, за 
да се почувства в свои води. Всичко 
е напълно логично и разбираемо. 
Интерфейсът на играта е съвсем яс- 
но подреден, така че да не предиз- 
виква почуда и объркване сред на- 
чинаещите виртуални криминалис- 
ти. Той е разделен на три, като 
всичко е надписано ясно, така че да 
не се объркате. Ако някога ви е по- 
падала игра от поредицата, може 
спокойно да започнете веднага с 
разследванията. В случай че сте пъ- 
лен новак, просто се възползвайте 
от предвидената обучаваща мисия. 
В нея ще усвоите основните прави- 
ла при събирането и обработването 
на доказателствата и ще се запоз- 
наете с основните инструменти. За- 
дачите, които ще се налага да из- 
пълнявате, са разнообразни, като 
още в първата ще се сблъскате с 
някои от особеностите, които правят 
С5!: Мат! неподходяща за хора със 
слаби нерви и стомаси. ; 
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САМЕ СЦ В а Вемем 


ЗЕЕМАСЕ МОТАМТ М/ МА 


Преди около 20 години нинджа 
манията бе огромна. От раз се се- 
щам за "Нинджа терминатор", 
"Американска нинджа"... както и 
няколко класики с Шо Косуги, от 
които наскоро гледах една и не 
можах да повярвам колко смешна 
ми се стори сега. Въпреки че тези 
филми съм ги гледал като много 
малък, те определено не бяха 
предназначени за децата. Но та- 
кава мания трудно може да под- 
мине малчуганите и затова на ня- 
кои хора им хрумва да опитат ани- 
мационен сериал, в който главни- 
те герои са костенурки нинджа. И 
така през далечната 1987 се раж- 
да манията Теепаде Миһапі Міпіа 
Тошев. 


Иван Иванов 
јорег@рссдатеѕ.сот 


дат с голяма доза несигурност 

за това как ще се приеме така- 
ва идея и първият сезон се състои 
само от пет серии. Резервите не са 
съвсем без основание. В Англия се- 
риалът е преименуван на Теепаде 
Мшап! Него Тийіеѕ, защото думата 
"піпја" ги притеснявала. Рейтингите 
обаче са добри. Излиза втори сезон 


С ьздателите на сериала подхож- 


Този грозноза- 
вьр ме ухапа. 


с повече серии, после трети и така 
общо десет сезона (193 епизода), З 
игрални филма, няколко игри за ар- 
каден автомат и конзоли, екшън фи- 
гурки и въобще всичко, от което мо- 
же да се изкарат парички. Миналата 
година започна излъчването на нов 
сериал със зелените нинджи и съот- 
ветно беше издадена и играта, за 
чиято втора част е време да започ- 
на да говоря. 

Теепаде Миіапі Мпа Тотев 2: 
Ва е Мехиз (ТММТ2) в известна сте- 
пен покрива историята на втория се- 
зон от новия сериал. В общи линии 
четирите костенурки (Леонардо, Ра- 
фаел, Микеланджело и Донатело) 
трябва да намерят и спасят Сплин- 
тер (за тези, които не си спомнят, 
това е големият плъх, който им е 
учител и нещо като баща). История- 
та не е кой знае какво, но е разказа- 
на с множество анимации, взети от 
сериала, като това го приемам за 
плюс. 

Много от недостатъците на пред- 
ната част са наследени и от тази. 
Изкуственият интелект на противни- 
ците е на особено ниско ниво. Често 
остават с гръб към вас или се чешат 
по главата, въпреки че не сте далеч 
от тях. Но макар да не са особено 


Костенурките сноубордисти. 


ммум.рссаатез.соп 


Добро 
продължение или 
просто супа от 
костенурки? 


№ Копаті 

№ умлуу.Копат!.сот/ ти! 2 

№ Тһігі Регѕоп Асіїоп 

ШЕ РЗ 800МН2, 128МВ ВАМ, 30 Мдео 
ЕЗ СО 


умни, притежават няколко силно из- 
нервяши атаки. Например прилепи- 
те, които не само, че са трудни за 
убиване понеже летят, а ако ви уха- 
пят замръзвате за определено вре- 
ме. Лошковците с пушкалата пък 
обичат да се струпват на едно мяс- 
то и да ви стрелят последователно, 
като така е трудно да им избягвате 
от обстрела и още по-трудно да 
стигнете до тях, та да ги нокаутира- 
те. Проблемът в тези действия на 


‚гадовете, не е че са много силни 


или подли, а просто в ограничените 
възможности на главните герои. За- 
що въздушната атака на костенур- 
ките е насочена към земята? По- 
силна атака, разбира се, но какво 
остава за летящите гадини? Трябва 
да ги чакаш да се снижат. Ако из- 
бързаш, отлитат, ако изчакаш много 
този отпред, може да те нападне 
някой отзад. Преди да ме обвините, 
че се хващам за най-малката дребо- 
лия, ще продължа с другата част от 
геймплея, защото в ТММТ2 битките 
не са основното, за разлика от ми- 
налогодишната игра. 


Ваше Мехи5 е насоче- 
на повечко към |итр: 
апа-гип жанра. 


Костенурките ще трябва да ска- 
чат по движещи се, накланящи се и 
пропадащи платформи, да се пазят 
от падащи камъни и люлеещи се ос- 
триета, да се катерят, скачайки 
между две стени ит. н. Звучи стра- 
хотно, но ако дори за миг си предс- 
тавите нещо в стил Рипсе ої Регвіа, 
значи имате добро въображение, а 
сега се върнете в реалността, защо- 
то нещата стоят по съвсем друг на- 
чин. Читр-апд-гип частта изглежда 
някак схваната. Голяма част от кое- 
то се дължи на камерата, която зае- 
ма все някакви ъглови позиции, при 
което много от скоковете се правят 
под някакъв ъгъл, а това с клавиату- 
ра просто не е много удобно. Е, да, 
играта е правена за конзола. С ана- 
логова ръчка проблемите са никак- 
ви, но колко РС геймъра разполагат 
с подобни падове? Все пак, ако има- 
те под ръка, е силно препоръчител- 
но да играете с него. 

Една от силните страни на ТММТ2 
е, че може да се играе от четири ду- 
ши едновременно, като всеки си из- 
бира с коя костенурка да играе. Ако 
играете сам обаче, ще имате въз- 
можността да сменяте костенурките 
по всяко време, с други думи: един 
човек играе с 4 костенурки, двама - 
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Хем си голям, хем си грозен, но пак ще те ступам. 


спо 2, а четирима - с по 1. Причина- 
та да се играе с четирите персона- 
жа едновременно е, че всеки от тях 
си има специални умения. Рафаел 
може да мести разни неща, Леонар- 
до - реже прегради, Донатело - 
хаква терминали, а Микеланджело 
може да лети... е, не точно, но ако 
върти нунчакото, докато е във въз- 
духа, пада по-бавно и съответно 
стига по-далеч. Освен тези специал- 
ни умения, има и разлика в битките 
с всеки от тях. От една страна, стои 
фактът, че основните атаки са раз- 
лични заради различните им оръ- 
жия. Например нормалната атака на 
Рафаел е най-силна (или поне така 
твърдят от Копаті, трудно е да се 
прецени), но има малък обхват, за 
разлика от тази на Леонардо напри- 
мер. Донатело пък е много схванат и 
изобщо не става за битка, по мое 
мнение, но може проблемът даеу 
мен. Освен нормалната атака, зеле- 
ните нинджи притежават една по- 
силна, но съответно по-бавна атака. 
Ако задържите повече време бутона 
за силната атака, ще се изпълни за- 
реждаща се атака, която отново е 
различна за всеки персонаж. Всяка 
костенурка разполага още с бързо 
плъзване в дадена посока (даѕћ), ка- 
то Леонардо може да атакува по 


време на това движение, мятане на 
звездички и блок. 

В някои от нивата ще карате не- 
що като реактивен борд. Ще трябва 
да избягвате препятствия, да съби- 
рате монети (или нещо такова), да 
прескачате пропасти ит. н. От нача- 
ло ми се струваше доста забавно, 
но бързо ми омръзна. Управлението 
и тук страда от лоша реализация. В 
крайна сметка обаче е едно свежо 
разнообразие, което не е излишно в 
никакъв случай. З 

Огромен недостатьк е общата 
кръв на костенурките. Когато играе 
един човек е напълно разбираемо, 
но когато играят четирима в коопе- 
ративен режим, нещата стоят по 
съвсем друг начин. Защо трябва да 
страдат всички, понеже един от иг- 
рачите е некадърен? Да не говорим, 
че за играта няма никакво значение 
колко души играят. Бройката на га- 
довете е същата, държанието им 
също. Иначе, евала за кооп режима, 
но ако се бяха постарали още мал- 
ко, можеше да си заслужава. Е, как- 
во пък, и без това на РС няма да 
седнат да играят четири души. 

ВаШе Мехив е пълна с бонуси. 
Включени са множеството картинки 
на различните герои, врагове, мест- 
ности ит. н. Може да отключите 


Оазп атаката 
на Леонардо. 
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ГЕЙМПЛЕЙ 


уумимми ресдатез. сот 


Сплинтер и Кейси Джоунс, за да иг- 
раете с тях на мястото на 2 косте- 
нурки. Най-големият бонус обаче е 
възможността да играете аркадната 
класика Теепаде Мшап! Мпа Тийев, 
която макар и на 15 години, пак е 
забавна. 

Като всичко останало и графика- 
та на ТММТ2 не е хит. Но ако трябва 
да съм честен, приложения се! 
зпадіпд ефект прави играта да изг- 
лежда повече от задоволително. Е, 
малко по-добър левъл дизайн и по- 
вечко ефекти нямаше да са излиш- 
ни никому. Музиката в играта пасва 
добре, макар да не е нещо специал- 
но. При озвучаването можеше да се 
постараят повечко. Харесват ми ня- 
колкото реплики на нинджите, но 
проблемът е точно в това, че са ня- 
колко. По някое време ще ви омръз- 
не всеки път, като вземете звездич- 
ки с Леонардо, той да казва "Мисле- 
ше, че съм добър само с мечовете? 
Пак сбърка!". Тая реплика ще я съ- 
нувам, честно! Всъщност това дава 
още една причина да сменяте често 
героите. Иначе има и добри попаде- 
ния. Например когато за пръв път 
видях търкалящ се огромен камък 
към мен, се сетих веднага за "Инди- 
ана Джоунс" и за моя изненада една 
от костенурките изръси "Това съм го 
виждал в един филм". 

Теепаде Мшап! Мпа Тийеѕ 2: 
ВаШе Мехив си е игра за деца, в то- 
ва спор няма. Доста различна от 
първата част, но мисля, че е за доб- 
ро. Така че ако сте харесали ТММТ, 
то и тази няма да ви разочарова. 
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Най-после българско първенство В наследника 
на Сһатріопвһір Мападег 
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ЕР 1 ОН2, 256 МВ ВАМ, 600 МВ НОР № спортен мениджър №1 СО 


Ръководството и персоналът на ЦСКА. Визуализацията на 
мачовете няма как 
да се нарече "фо- 


тореалистична", но 


Раздялата между авторите 
Ѕрогіѕ Іпіегасіїме и разпространи- 


телите Еідоз5 изпревари очаквано- пресьздава досто- 

то бьлгарско пьрвенство в култо- верно реалните 

вата серия Сһатріопвһір Мападег. футболни ситуа- 

Но ето че то вече е факт в Ғооіра!! цим. вено, има промени и новости, като го усилия и време, сьбирайки аку- 


Мападег 2005 - реалният наслед- 
ник на най-добрия футболен ме- 
ниджър на всички времена. Каз- 
вам "реалният", защото според 
мен за една игра са по-важни хо- 
рата, стоящи зад нея, отколкото 
името, написано на кутията и за- 
щитено с десет юридически кати- 
нара от адвокатите. Не мога отсе- 
га да предположа дали играта 
Сһатріопѕһір Мападег 5, която 
Еідоз5 скоро ще издадат, ще бъде 
добра или лоша, знам само, че ще 
бъде различна и ще се продава, 
разчитайки на чужда репутация. 


Боян Спасов 
боіап@рссдатеѕ.сот 


разсъждения за играта на 

Еі0о5, която и без това все още 
не е готова, да съсредоточим внима- 
нието си върху Гоофа! Мападег 
2005. Разпространителят, логично, е 
нов - ЗЕСА; интерфейсът е проме- 
нен – менютата изглеждат малко 
по-различно, но играта си е практи- 
чески същата и няма да се стори не- 
позната на старите фенове. Естест- 


Ш о нека вместо да се впускаме в 


КЕФОМЕТЬР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


най-приятната специално за нас е 
добавянето на българското футбол- 
но първенство. Точно така - вече 
имате възможност да се изявявате 
като мениджър на родна почва и да 
поведете любимия си роден клуб 
към 


успехи както в наши- 
те, така и в междуна- 
родните турнири. 


Можете да вземете страната на 
гранд като Левски или ЦСКА и вед- 
нъж завинаги да докажете кой е по- 
добър във "вечното дерби" или пък 
да се спрете на някой втородивизи- 
онен клуб от калибъра на Миньор - 
Бобов Дол или Академик - Свищов 
и да видите има ли шанс след ня- 
колко сезона упорита работа да го 
издигнете в "А" група и да постигне- 
те успехи с него... Най-хубавото е, 
че всички имена на футболисти и 
личности от българския футбол са 
съвсем реални, а и статистиките на 
всеки отделен играч не са далеч от 
действителността - за това трябва 
да благодарим на групата български 
"скаути", които са инвестирали мно- 


ратна информация за нашето пър- 
венство. Дължим не по-малка благо- 
дарност и на авторите от Зройв 
Іпіегасіїме, които са допуснали бъл- 
гарското първенство в играта си, ма- 
кар че реално тук нямат пазар (поз- 
навам геймъри, които са готови да 
си купят оригиналната игра, но засе- 
га все още нямат начин да го напра- 
вят от нашата страна нито от тука- 
шен разпространител, нито с он- 
лайн-поръчка). 

Дотук статията бе написана като 
за играчи, които са играли старите 
издания на Сһатріопвһір Мападег и 
знаят за какво става въпрос, но тъй 
като не изключвам възможността 
някой да е паднал наскоро от Марс 
(планетата, на която се играят само 
30-екшъни и реалновремеви страте- 
гии) и досега да не е чул за жанра 
"футболен мениджър" и безспорно 
най-популярната игра в него, се чув- 
ствам длъжен да опиша с няколко 
изречения за какво става въпрос. 
Ветераните спокойно могат да про- 
пуснат следващия параграф, който 
няма да им каже нищо ново, и нап- 
раво да прочетат за нововъведения- 
та в Роофа! Мападег 2005. 
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Еоотвай! Мапарег 2005 


Еталонът в жанра 


Новото име е едно чудесно попа- 
дение, защото старата серия 
Сһатріопвһір Мападег винаги е била 
Футболният Мениджър (главно Ф, 
главно М). Но какво значи това сло- 
восъчетание? "Мениджърите" са 
стратегически игри, в които играчът 
влиза в ролята на управител на 
спортен клуб и неговите решения 
влияят върху успеха на игрището и 
бъдещето на отбора. Понякога нари- 
чат тези игри още "спортни страте- 
гии" или "спортни симулации". Чис- 
токръвните мениджъри са чисто ин- 
телектуални игри, макар че са пра- 
вени опити (предимно несполучли- 
ви) за създаване на хибридни загла- 
вия, съчетаващи стратегическите 
елементи с динамичен геймплей. 
Във Ғооіра!! Мападег (преди - 
Сһатріопвһір Мападег) няма никакви 
аркадни елементи и изходът от ма- 
човете се определя единствено от 
решенията на играча и фактора 
"спортно щастие". На мениджъра в 
тази игра са поверени почти всички 
важни решения, отнасящи се до 
един футболен клуб - в това число 
трансферната политика, уреждане- 
то на договорите на играчите, ме- 
дийните изяви, тактическите реше- 
ния в отделните мачове, трениров- 


Няма лъжа, няма измама - 
това е българското знаме. 


ките, интеракцията с отделните иг- 
рачи и собствениците на самия клуб 
(естествено, много от тези дейности 
могат да бъдат автоматизирани или 
поверени на асистентите ви). Нещо 
повече - с годините играта се пре- 
върна в най-голямата и точна база 
данни за футболисти и клубове от 
цял свят, както и най-реалната си- 
мулация на великия спорт върху 
компютърния монитор. В последни- 
те версии се появи дори визуализа- 
ция на мачовете, която макар и да 
не предлага никакви графични кра- 
соти, показва всевъзможни реални, 
типично футболни ситуации, които 
поне за мен са по-убедителни от те- 
зи във фотореалистичната ЗО спор- 
тно-аркадна серия ҒІҒА, да речем. 
Възможно е да наблюдавате целия 
мач в реално време или пък само 
ключовите моменти от него, може и 
изобщо да изключите визуализаци- 
ята и да се задоволите само с ко- 
ментар. 


Какво ново? 


Когато една игрова серия е толко- 
ва сполучлива и успешна, колкото 
стария Сһатріопвһір Мападег, вече 
става трудно за дизайнерите да из- 
мислят нови и нови атрактивни екст- 
ри за следващите издания. Все пак 
смятам, че никой няма да остане ра- 
зочарован от новостите в Роофа! 
Мападег 2005, дори да се абстрахи- 
раме изцяло от изключително при- 
ятната вест за родното първенство. 
Вече споменах, че интерфейсът е 
обновен и някои от менютата са 
префасонирани. Като цяло промени- 
те са за добро - играта изглежда 
видимо по-добре и навигацията в 
нея е по-удобна, макар че на стари- 
те играчи може да им трябва извес- 
тно време, за да свикнат с новите 
срункции. Все още през преоблада- 
ващата част от игровото време ще 
съзерцавате менюта и таблици, ка- 
то те изглеждат доста приятно и 
едва ли ще се намери някой, който 
да нарече ЕооЩа! Мападег "грозна" 
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Съставьт на Левски 
в началото на но- 
вия сезон. 


Тактическите реше- 
ния в мачовете си 
остават изключи- 
телно важни. 
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или "объркваща" игра. Авторите са 
си поиграли с доизкусуряване на ви- 
зуализацията на мачовете и поведе- 
нието на играчите в тях и са постиг- 
нали впечатляващи резултати - ко- 
гато поиграете няколко дни, ще ви е 
трудно да повярвате, че движещите 
се по екрана кръгчета не са истинс- 
ки футболисти. Това доказва за по- 
реден път старата максима, че не са 
необходими спецефекти и реалис- 
тична триизмерна графика, за да 
направиш нещо наистина впечатля- 
ващо и уникално в геймърския свят. 
В самия геймплей радикални проме- 
ни няма, но се забелязва явно за- 
дълбочаване на отделни игрови 
елементи - много по-голямо внима- 
ние е обърнато например на медий- 
ните дуели, които вече видимо вли- 
яят върху психиката на футболисти- 
те, а и индиректно определят пока- 
зателите на мениджъра в играта. 
Усложнени са и преговорите с аген- 
тите на играчите, които вече блъфи- 
рат с цел да получат по-добри усло- 
вия и изобщо видимо са нахитрели. 
Авторите са се постарали да опти- 
мизират алгоритъма за изчисляване 
на мачовете, които не наблюдавате 
лично, но те все още отнемат доста 
процесорно време. Добрата новина 
е, че не е нужно, докато компютъ- 
рът смята чуждите срещи, вие да 
стоите без работа - изчисленията 
вече могат да се пуснат във фонов 
режим, така че вие в същото време 
да разглеждате показателите на иг- 
рачите си, да давате инструкции за 
тренировки или да търсите нови та- 
ланти. Много от чуждите футболис- 
ти вече имат свои снимки в профила 
си, но за съжаление не и голямата 
част от играещите в български отбо- 
ри. Авторите са поработили и върху 
мрежовата игра, което е добра но- 
вина за всички, които искат да изп- 
робват уменията си срещу реални 
съперници. Има още много дребни 
промени и подобрения, включително 
актуализацията на базата данни с 
играчи и отбори от цял свят. Инфор- 
мацията е събирана от близо 2500 
отделни "скаута", в това число и 
българския екип. А ако искате да на- 
учите нещо повече за тях - хората, 
които са отговорни за родното при- 
съствие в играта, просто прелистете 
страницата... 
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САМЕСПОВ и Іпеглем 


Интервю с българските скаути на 


Представяме Ви "Виновниците" 
за родното първенство 


Боян Спасов 
Богапб рссдатез.сот 


Боян: Да започнем със задължител- 
ното представяне - кои сте вие и какво 
е мястото ви в екипа скаути (наричани 
понякога още "изследователи") на 
Еооща! Мапацег за България? 

Недко: Казвам се Недко Кючуков и съм 
главен скаут за България на 5! батез. 

Петко: Казвам се Петко Георгиев и съм 
скаут на ЦСКА и Видима (Раковски). 0с- 
вен това в момента се занимавам и с под- 
дръжката на іппбиїдагіа. сот, но това е са- 
мо временно, тъй като в момента нямаме 
истински уебмастър. Така че, хора, ако 
сте фенове на ЕМ2005, и ви бива в пра- 
венето на уебстраници, няма да откажем 
помощ, а при добра кандидатура и уеб- 
мастърското място! 

Димитър: Казвам се Димитър Винаров, 
на 22 години, помощник-изследовател за 
България. 

Б: Колко общо са нашите скаути? Кои 
са другите хора от екипа и за кои отбо- 
ри е събирал информация всеки от тях? 

Н: Екипът ни се състои от общо 15 ду- 
ши. Повечето от тях отговарят за по ня- 
колко отбора, така че няма да ми стигне 
мястото да изброя всички отбори. Пълен 
списък на скаутите може да се намери в 
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менюто "Сгедив" на РМ 2005. 

Б: Кога точно започнахте дейността 
си като скаути? 

Н: Заемам поста главен скаут от 2001 
година. За СМ 4 ми помогнаха още 6 ду- 
ши, а за СМ 03-04 екипът ни вече наброя- 
ваше 12. 

П: От 2002, тоест първата ми работа 
беше свързана с СМА. Всъщност първите 
скаути от сегашния екип също са оттога- 
ва. 

Д: Аз започнах от лятото на 2002 г., ка- 
то се включих към малкия БГ екип - тога- 
ва само Недко и Петко. 

Б: А откога играете самия Сһатріоп- 
зтр Мападег, който сега се прероди под 
новото име Еоойай Мападег? 

Д: От 1998 г., дотогава играх на друг 
утболен мениджър, но след като видях 
М-а станах негов редовен играч. 

П: За годината не съм сигурен, но вер- 
сията беше СМ93, а малко след това и СМ 
Кају (италианската Серия А ми е любимо- 
то първенство и извън играта). И въпреки 
страстта ми към Серия А, Първа дивизия 
на Англия (тогава така се наричаше се- 
гашната Висша лига) в СМ9З ми беше по- 
интересна. 

Б: Знам, че родно първенство очак- 
вахме в предишния, че дори ив по- 
предишния Сһатріопѕћір Мападег. Все 
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пак, защо се забави толкова то? 

Н: За СМА, поради факта, че $1 батеѕ 
пренаписаха целия код на играта и това ги 
забави много с пускането на играта, а в 
такъв случай първите жертви са чакащите 
първенства от по-малките държави. При 
СМОЗ04 пък проблемът дойде от разделя- 
нето на 5! батеѕ с разпространителя им 
Е4о5, заради което 5! искаха да пуснат 
играта по-бързо, и естествено жертва бя- 
ха пак малките първенства. 

Б: В какво се състои работата на един 
скаут? Приблизително колко време са 
отнели проучванията на всеки от вас и 
бихте ли описали какво представляват 
те? 

Н: В идеалния случай, всеки скаут би 
трябвало да събере пълна информация за 
даден отбор, играчите му и треньорския 
му щаб. Това включва всичко: като се за- 
почне от имената и рождените дати на иг- 
рачите и юношите, и се стигне до дребо- 
лии като: дали играчът в момента е в ка- 
зармата, колко често треньорът обича да 
прибягва до смени по време на мача и в 
каква степен даден клуб налага атакуващ 
футбол, независимо от предпочитанията 
на треньорите. Работата продължава це- 
логодишно - Т. е. непрекъснато трябва да 
следиш отборите си, но по-натоварено е 
от пролетта до предаването на базата 
данни през септември. 

Б: Всичко това се прави от чиста 
фенщина, нали така? 

П: Аз лично станах скаут с единствена- 
та мисъл един ден да видя българското 
първенство в любимата си игра. Щастлив 
съм да видя мечта си изпълнена в 
ҒМ2005! Сега вече спокойно мога да 
умр..., Т. е. да предам щафетата на някой 
друг. Иначе всеки скаут получава и ориги- 
нално копие от ҒМ2005. 

Н: Всеки асистент скаут получава ори- 
гинално копие на играта, а от тази година 
и символична парична сума. 

Б: Доволни ли сте от резултатите? 
Смятате ли, че виртуалното първенство 
в Роофа| Мападег е достатъчно близко 
до реалното? 

Д: Да, мисля, че като дебют на нашето 
първенство в играта, близостта до реал- 
ността е никак немалка. Разбира се, има 
още какво да се подобри, всеки от екипа 
отбелязва това, което е забелязал, следи 
се и форумът към страницата и забележ- 
ките там, така че в следващото издание 
или при пач да бъдат внесени някои дреб- 
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ни корекции. Все пак мисля, че трябва да 
сме доволни - най-накрая имаме възмож- 
ността да играем българското първенство, 
а не да забелязваме многото недоразуме- 
ния, които се получават при подмяната с 
друг шампионат с някой пач. 

П: Ако става дума за българското пър- 
венство, мисля, че не се доближава изоб- 
що: В ҒМ2005 няма нито набити съдии, 
нито уредени мачове, нито масови прова- 
ли в Евротурнирите. С други думи българс- 
кото първенство в ҒМ2005 е една утопия 
на това, което би трябвало да представля- 
ва то в действителност: същите съдии, съ- 
щите президенти, същите играчи, същите 
треньори, но с друг морал... 

Б: Кои са най-интересните моменти 
от работата ви като скаути за Ғоо!һа!! 
Мапацег - бихте ли споделили напри- 
мер най-приятните лично за вас случ- 
ки, някоя голяма грешка или просто ку- 
риоз. 

Д: Ами спомням си, че преди около две 
години в един пач с българското първенс- 
тво Локо Пловдив бяха много добри и 
ставаха шампиони в отделните игри, а 
Мартин Камбуров беше най-добрият в 
България. Някои тогава казаха, че сме 
надценили отбора от Лаута. Следващият 
сезон в реалния живот стана точно това, 
което и в играта. Просто бяхме изпрева- 
рили събитията. 

Б: Какви са отношенията между хора- 
та в екипа скаути? 

Д: Доста добри, мисля. С момчетата, с 
които сме заедно от самото начало преди 
3 години, си говорим и в ЇСО, и то не само 
за играта, а и за други неща. 

П: С повечето скаути от София поддър- 
жам редовни контакти, а когато съм в ня- 
кой друг град, в който живее колега, не 
пропускам възможността да се видя с не- 
го. 

Б: Какви качества трябва да прите- 
жава един скаут и изобщо, как може 
някой фен на играта да стане един от 
екипа? 

Д: Трябва да е професионалист и да 
влага всичко от себе си при скаутстване- 
то. Трябва, разбира се, да обича футбола 
и ҒМ-а. Да обменя опит с останалите от 
екипа, а когато има нещо, което може да 
помогне в повече, да го направи. 

Н: Най-важното качество е отговорност 
- трябва да знам, че мога да разчитам на 
този човек да следва указания и да спаз- 
ва срокове. Всеки футболен запалянко и 
фен на РМ 2005 може да стане част от 
екипа, ако демонстрира тези качества, 
както и, разбира се, футболни познания. 
Веднъж в годината, в продължение на ня- 
колко месеца, обявяваме конкурс за нови 
скаути. Тази година той ще започне през 
януари. Най-лесният начин всеки заинте- 
ресован фен да научи повече е да посе- 
щава по-често умли.ЕМВшдапа.сот и по- 
специално нашите форуми. 

П: Според мен е наложително да си 
привърженик на отбора, който скаутваш, 
поради простата причина, че в противен 
случай няма да имаш желанието да го 
следиш отблизо, а ако не го следиш отб- 
лизо, няма да можеш да се ориентираш и 
да събереш верните данни в морето от 
слухове, които спортните вестници ни 
предлагат. Нямате си представа какви 
фрапантни грешки има дори в издания, 
които претендират за 100%-ова достовер- 
ност... След това идва чувството за реали- 
зъм. Колкото и да ти е любим даден от- 
бор, не може да направиш играчите му 
по-добри от това, което представляват в 


действителност. 

Б: Отговорът на този въпрос за мен е 
очевиден, но все пак се чувствам длъ- 
жен да го задам - смятате ли, че 
Еоощай Мападег е достоен наследник 
на старата серия Спатргопзтр Мападег 
и си остава най-добрият футболен ме- 
ниджър на пазара? 

П: Категорично да! С ЕМ2005 51бате5 
най-сетне се доближиха до най-големия 
си шедьовър за мен - СМ0102. 

Д: Абсолютно. За мен РМ 2005 е най- 
добрият футболен мениджър правен няко- 
га. Някои не харесват 20 показването на 
срещите, но според мен то е по-полезно 
за играча. Пък и все пак по-важни са ха- 
рактеристиките и пълното инфо за играчи- 
те. Това винаги е бил чарът на СМ пореди- 
цата. Дори фактът, че в оценяването на 
клубовете, футболистите и персонала 
участват толкова много скаути, трябва да 
говори достатъчно. Още повече, че оценя- 
ването става със страшно много показа- 
тели, което означава по-детайлно и точно 
пресъздаване на реалността. Но и не само 
това - като геймплей играта е изключи- 
телно добра. 

Б: Все пак винаги има място за нови 
екстри - какво още бихте желали да се 
появи в следващото издание на играта? 

П: Повече възможности за общуване с 
играчите: атмосферата в даден отбор е 
много важна и за да се пресъздаде реа- 
листично в една игра, трябва да разпола- 
гаме с повече възможности за общуване 
с футболистите и останалите хора в екипа 
ни. Общуването с медиите също може да 
бъде разширено още повече. 

Д: Лично на мен би ми било интересно 
да може да се изказва в медиите мнение 
за сьдийството. 

Б: Какво предстои на българските 
скаути занапред? 

Д: Продължаваме да работим, както до- 
сега. Ако има нови лица, които да помог- 
нат в скаутсването, ще е още по-добре за 
екипа и за играта. 

Н: Предстои много игра на ЕМ2005, пък 
догодина и работа по ҒМ2006. 

Б: Има ли някакви слухове, проекти 
или факти "от кухнята" на Роощай 
Мападег, които са ви известни и бихте 
желали да споделите с читателите на 
РС СшЬ? 

Н: Ако са неща "от кухнята", то има 
причина да са там. Там трябва и да си 0с- 
танат. 

Б: Какво мислите за раздялата меж- 
ду $1 батев и Еій05? 

Д: Ами може и да е за добро. Всяка 
компания си поема по нейния път, 9! под- 
писаха със беда като разпространител, 
Еідоз сключиха договор с друг разработ- 
чик. Резултатът от работата на $1 - новият 
ҒМ е доста добър, ще очакваме и продук- 
та на Еійоѕ. Щом са решили, че с раздяла- 
та им ще е по-добре, трябва да им се до- 
верим. 

Н: Това беше нещо неизбежно, което 
рано или късно щеше да се случи. Да се 
надяваме, че това ще доведе до появата 
на две много качествени игри. Първата от 
тях - ЕМ2005 - вече е факт. 

П: Напълно нормална и логична - $1 
батеѕ са една от многото геймърски ком- 
пании, жертва на "големите лоши разп- 
ространители" (в ролята - Еі05), които 
оставят само трохите от продажбите, така 
че беше време 5! батеѕ да си намерят 
по-изгодно партньорство, каквото, да се 
надяваме, е това със $ЕВА. За нас като 
фенове тази раздяла също е добра, защо- 
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то когато правиш нещо и получаваш зас- 
лужената слава и чекове, просто си вьр- 
шиш по-добре работата, отколкото ако 
получаваш само славата. Едва ли е слу- 
чайно, че ЕМ2005 е първият мениджър от 
СМ4 насам, който може да се играе нор- 
мално и без пач. 

Б: Какви са очакванията ви за "но- 
вия" Спатрюпзтр Мападег, който се 
разработва от съвсем различен екип 
след "развода" на авторите и разпрост- 
ранителите на старата серия? 

П: Не са никак големи, защото енджи- 
нът на играта и екипът от скаути останаха 
при 5! батез. Самият факт, че играта по 
план трябваше да излезе преди ЕМ2005, а 
сега е отложена за втората половина на 
2005, говори достатъчно за това, докъде 
са стигнали с разработката. За да достиг- 
нат възможностите и реализма в ҒМ2005, 
ще им трябват години. Въпреки това, 
Е4о5 ще направят добри продажби, ка- 
къвто и продукт да пуснат, просто защото 
държат правата над марката Сһатріопѕћір 
Мападег, а на Запад тези неща означават 
много. 

Д: Съмнявам се "новият" СМ да бъде 
толкова добър, колкото продуктът на 91. 
Всяко начало е трудно, а разработката на 
"новия" СМ започва от нулата, само името 
му е останало, така че е пълна загадка 
какво точно ще излезе. Все пак се очаква 
да са малко на брой първенства, с по- 
малко оценки за играчите, а за геймплея 
нямам представа. 

Б: Един страничен, но според мен, 
важен въпрос - какво мислите за реал- 
ното българско футболно първенство? 

П: Мисля, че е жертва на много от ло- 
шите неща в държавата като цяло ие 
жалко да се похабява талантът на родните 
ни играчи, било заради лоши тренировъч- 
ни бази, слаби треньори или корупция. 
Ако искаме да имаме силен футбол, тряб- 
ва да създадем условия, в които той да се 
развива. 

Д: От една страна, не трябва да се про- 
пускат положителните моменти, от друга - 
в първенството ни има и доста недостать- 
ци - всички ги знаем - корупция, натиск 
от страна на клубовете към съдии и БФС и 
т. н. Аз съжалявам не само за това, че 
често се играе нечестно, съжалявам сил- 
но за това, че в България има млади та- 
лантливи момчета, но тяхното бъдеще "се 
убива", като или не им се обръща доста- 
тъчно внимание, или стават част от лоша- 
та страна на БГ футбола и с това се уни- 
щожава перспективата в тях. Смятам оба- 
че, че моят любимец Христо Стоичков ка- 
то национален селекционер ще помогне 
силно за развитието не само на нацио- 
налния отбор, аи на нашето първенство. 

Н: Като бивш спортен журналист мога 
да кажа, че и цялото списание няма да ми 
стигне да споделя всички мои впечатле- 
ния... Но все пак - вярвам в светлото бъ- 
деще. 

Б: В завършек бих искал да ви благо- 
даря от сърце не само за това, че бяхте 
така любезни да дадете това интервю, 
а също за целия труд, който сте поло- 
жили в името на българското присъст- 
вие в Роофа! Мападег. Нашето първен- 
ство най-сетне е в играта единствено 
благодарение на вашите усилия и смя- 
там, че всички наши фенове, в това 
число и аз, сме ви големи длъжници! 

Д: Искам накрая да кажа, че силно съ- 
жалявам, че един от големите привърже- 
ници на играта Юли Манзаров вече не е 
сред нас... 
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Діагі Ш угулуу. яко Зно сот Ш приключенска 


№ франция, Испания, Холандия и Англия - 
четирите морски суперсили на 17 век. 


$14 Меуег'ѕ Рігаһев! е игра, която 
се класифицира трудно - който е 
играл оригинала, издаден преди 
петнайсетина години, знае какво 
имам предвид. Макар че гениал- 
ният дизайнер Сид Майер се про- 
чу със стратегиите си, тази негова 
игра определено не е "чистокръв- 
на" стратегия, нито пък може ка- 
тегорично да бъде причислена 
към който и да е от другите жан- 
рове. Може би най-точното опре- 
деление е "приключенска", като 
естествено нямам предвид куест 
(адуепінге), а именно буквалното 
значение - игра, посветена на 
приключенията. 


Боян Спасов 
боіап@рссдатеѕ.сот 


съзерцава вълните и си спомня 
пътешествията в открито море, 
така и старите играчи с носталгия 
гледат назад и си припомнят слав- 
ните времена, когато компютърните 
игри се правеха с по-малък бюджет, 
но повече въображение. Новото по- 
коление геймъри има уникалния 
шанс да се докосне до тази епоха, 
ако в суматохата покрай Нај -їе 2 и 


Е акто старият моряк с копнеж 


ммм ,„рссдатез.соп 


Рома на този пиратски апитан, 
естествено, е за играча - в зависи- 


мост от действията си ще имате | 
възможността да се превърнете в 
страшилището на Карибите, благо- 


много от нашите читатели не са 
виждали тази древна игра. Няма да 
правя паралели и с пиратските игри 
от по-модерните времена, защото 
те всички са повече или по-малко 
вдъхновени именно от оригинала на 
Сид Майер, наследник на който се 
явява настоящото заглавие. Просто 
ще представя Рігаїеѕ! сякаш опис- 
вам една съвсем нова игра, а ако 
трябва да се правят съпоставки, ще 
ги оставя на вас... 


17 век, някъде 
в Новия свят 


Превратностите на съдбата са 
превърнали един млад авантюрист 
в пиратски капитан. Някъде из Ка- 
рибите са изгубените му роднини и 
смъртният му враг, който ги е про- 
дал в родство, както и безброй 
възможности, шеметни приключе- 
ния и планини от злато за онзи, 
който е достатъчно храбър, за да 
ги заслужи. 


роден джентълмен-авантюрист или 
просто поредната отрепка, излежа- 
ваща присъда в някоя каторга. В 
първата си игра няма да получите 
възможността да правите избори по 
отношение на героя си - ще започ- 
нете автоматично на най-ниско ниво 
на трудност, със специално умение | 
"фехтовка" ив точно опре, ; 
дина. При следващите. 
жете да разнообразите 
това не само увеличавайки труд- 
ността - историческите периоди 
общо пет - от началото на паден 
то на испанската колониална им 


специални ‚ умени же 
_ ловък фехтовач, навигат р, 


Свободата, която дава Рігаївб5і, по- | 
не на пръв поглед е безгранична ~ в 
играта можете да изживеете практи 
чески всяко пиратско приключение, 

за което можете да се сетите. Морс- 


Ж На баловете ше си проличи дали освен добър 
фехтовач сте и галантен танцьор. 
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Іп тесорпіїіоп о? уоиг ѕегуісе їо Пе ОЩсА 
стомуп, І ат ріеаѕей їо ртотоѓе уоц їо ће тапк 


Новият свят дава неограничени възможности за всеки авантюрист, стига той да е достатьчно безразсъден. 


ки битки, дуели на палубите на горя- 
щи кораби, романтични авантюри с 
губернаторските дъщери, търсене на 
заровени съкровища, сухоземни 
щурмове на крайбрежните колонии, 
нощно промъкване из враждебни по- 
селища и дори романтични танци в 
° бляскави бални зали... Разнообрази- 
‚ ето от различни ситуации е огромно, 
· като при това единствено и само от 
вашите действия зависи с какво ще 
- се захванете и как ще постигнете 
> целите си. Геймплеят не може да се 
- постави в някаква тясна рамка ~ та- 
ка например сухопътните битки са 
чисто тактически и интелектуални, 
морските предполагат известна лов- 
кост от ваша страна, а дуелите пос- 
тавят на изпитание единствено и са- 
мо рефлексите ви. Поне в началото 
цялото това разнообразие няма как 
да не ви впечатли, макар че когато 
поиграете няколко часа, ще усетите, 
че някои моменти започват да се 
повтарят и предизвикателството в 
тях се губи. 
Вашите приключения и дела чес- 
то влияят директно на игровия свят 
- така например ако плячкосате ня- 
коя богата колония, съвсем логично 
тя ще обеднее, което директно 
рефлектира на търговията и дори 
на броя безделници, готови да се 
захванат с пиратската кариера. По- 
някога може да смените губернато- 
ра на покорената колония с управи- 
тел от друга държава. Също така 
може да ударите кораб, превозващ 
храна за някоя колония или заплати 
за армията, като така сериозно ще 
нараните съответната държава. Ако 
желаете да се забъркате в интерна- 
ционалната политика, можете да 
приемате мисии като например ес- 
корт на дипломатически кораб, важ- 


ГРАФИКА 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Кръчмата - най- 
доброто място да 
намерите инфор- 
мация, екипаж или 
нежелан дуел. 


на личност или група заселници до 
определена колония. В замяна ще 
получите известен статут, евентуал- 
но благородническа титла, имот и 
възможността да използвате безп- 
латни услуги като поправка или ъпг- 
рейд на кораба. Естествено, ако по- 
вече ви се нрави волният пиратски 
живот, може безразборно да пляч- 
косвате кораби и колонии на всички 
държави, но така ще си създадете и 
много врагове, и от един момент на- 
татък няма да може да припарите 
близо до големите цивилизовани 
поселища, освен с пистолет в ръка. 


Из Карибите 
плават 27 различни 
вида кораби, 


като допълнително разнообразие 
се внася от многото ъпгрейди за тях 
- подобрен обков, бронзови оръдия, 
памучни платна, тройни хамаци, 
фин барут, разнообразни амуниции 


Тһе сіїігетѕ ог Ребії-боауе һауе раї петей а? {пе Тауетті 
116 еуептр їо @іѕсиѕѕ е Іаїезі Паррептрз - 
тсифтр Те (өсі Па! уои асдшігей а Диа ту 
Зрур|а58 Мо ууоцій уои ИКе То Так їо? 


ої Соїопеї, Сопртаїшаїіотѕ! (Аз а тезиії, 
тегспапіз уу їтайе тоте рооб5 іп Риїсћ рогіз) 


А Нее трудно да извоюваш благоволението на 
губернаторите - само трябва да нападаш 
враговете на техните държави. 


(картеч, поразяващ екипажа; вери- 
ги, късащи платната) ит. н. Друга 
любопитна екстра представляват 
експертите, които понякога може да 
привлечете към екипажа си - напри- 
мер артилерист, лекар и дърводе- 
лец. Ако желаете, можете да задър- 
жите за себе си всеки противников 
кораб, който сте превзели, така че 
съвсем скоро ще може да се почувс- 
твате като адмирал на малка фло- 
тилия. Кой знае защо обаче в битка 
на ваша страна може да участва са- 
мо един кораб - този, който сте по- 
сочили за флагман, макар че има 
случаи, в които той ще се бие срещу 
двама и повече противникови екипа- 
жа едновременно. 


Не е търсен кой знае 
какъв реализъм 


Дори напротив - може да се под- 
разните от това, че Рігаїе5! на мо- 
менти доста неправдоподобно се 
отдалечава от реалността. Един 
пример за това са морските битки - 
играта не прави никаква разлика 
между орьжията на левия и десния 
борд, което до голяма степен опрос- 
тява нещата там. Щеше да е забав- 
но да се налага да редувате атаки- 
те от двата борда или да имате вьз- 
можността да изпочупите противни- 
ковите оръдия от едната страна и с 
маневри да не му давате вьзмож- 
ност да ви напада сьс здравия си 
борд. Когато пьк вземете вражеския 
кораб на абордаж, реалната бройка 
на екипажите често няма значение, 
защото ако сте ловък дуелист и по- 
бедите бързо противниковия капи- 
тан, ще спечелите, дори ако са ос- 
танали 10 ваши пирати срещу 200 
противници. Това нямаше да е тол- 
кова страшно, ако дуелите бяха по- 
трудни, но те са елементарни, дори 
на по-високите нива на сложност. 
Всичко това явно е направено с цел 
играта да се хареса на по-широка 
аудитория, на което вероятно дъл- 
жим и факта, че на екрана няма да 
се пролее и капка кръв, нито да се 
видят някакви жестокости. 

Въпреки всичко това, поне аз не 
смятам играта за детска и не съм 
разочарован от нея. Може би може- 
ше и по-добре, но при все това 59 
Меуегѕ Рігаһев! е едно чудесно заг- 
лавие, което с чиста съвест мога да 
препоръчам както на феновете на 
оригинала, така и на онези, които 
дори не са чували за него. 
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Ролевата игра 
на едно мрачно 
поколение 


Това е последният ти шанс. 

Каквото и да те е довело до този момент, където и 
в какъвто и вид да четеш тези слова, това е послед- 
ният ти шанс да се обърнеш назад. Хвърли списани- 
ето в кошчето. Затвори книгата и я постави на лави- 
цата. Изтрий текста от екрана на своя компютър. 
Направи това и може би - може би! - ще можеш да 
се върнеш назад към живота, който си следвал до 
този момент. Но мога да ти обещая, че ако не спреш 
тук, ако не се откажеш от идеята да видиш неща, ко- 
ито не са за очите ти, и научиш неща, които не са за 
разума ти, ще преминеш границата. Ще я пресечеш 
рано или късно, преди да се усетиш. И тогава няма 
да можеш да живееш в същия свят както всички 
други. Ще искаш това - Бог знае колко силно ще ис- 
каш това - но ще бъде невъзможно. 

Това е последното предупреждение. Добре. 

Не се вслуша в него. Да се захващаме за работа." 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ дтай.сот 


който е прекарал голяма част 

от хобито си в героични прик- 
лючения из приказни светове, защи- 
тавайки благородни каузи и натруп- 
вайки богатство и слава, рано или 
късно открива, че въображението 
има и своята тъмна страна. Страна, 
която всеки от нас таи дълбоко в се- > 
бе си, която мнозина отричат и коя- 
то ни прави чудовиша - изтькани от 
страхове и копнежи, от омраза и 
ярост, от болка и тъга, от страда- 
ние. Твърде малко настолни ролеви 
игри съумяват да извлекат на показ 
тези обвити в мрак човешки качест- 
ва и да ги изследват задълбочено 
без излишен популизъм, и сред тях 
е ролевата игра Мога ої Пагкпезз на 
издателството Мога ої Пагкпезв. 
Благодарение на оригиналната си 
идея, предизвикателна тематика, 
която често преминава границата на 
приетото в жанра, и не на последно 
място бума на готическата култура в 
началото на 90-те години, Светът на 
мрака се превръща в 


В секи любител на ролевите игри, 


една от най-продава- 
ните ролеви игри 


в световен мащаб, втора след ти- 
таничната слава на Оипаеопв % 
Огадоп$. По нея се създават стоти- 
ци романи, телевизионен сериал и 
няколко компютърни игри, послед- 
ната от която (Уатріге: Воойтез) 
излезе през изминалия месец. Са- 
мата ролева игра обаче е почти не- 
позната в нашата страна и не може 
да се намери дори и в специализи- 
раните магазини. В тази статия ще 
ви запозная с вселената на М/опіа ої 
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мум/.рссдагпез.сотп 


Оагкпезз и системата зад нея, от ко- 
ято вампирите, познати на всички, 
са само малка част. 

Светът на мрака - това е пара- 
лелна на нашия свят вселена, в кой- 
то най-големите страхове на чове- 
чеството се оказват истина, притих- 
нали зад ъгъла с извадени нокти и 
заострени зъби. Далеч от погледа 
на невежите тълпи, общества от 
вампири и върколаци водят своите 
подземни войни, магьосници държат 
в ръце властта и контролират при- 
родните закони, феи се борят за 
оцеляване в света на сънищата, де- 


САМЕ СІВ а Ноббу батеѕ 


мони жадуват за душите на хората, 
духове от отвъдното преследват 
свои неразгадаеми цели, мумии па- 
зят древни тайни, а правителствени 
организации се стремят да подчи- 
нят на волята си живота след 
смъртта. Малцината обикновени хо- 
ра, които се оставят любопитството 
им да ги отведе отвъд клетката на 
забързания делник в загадъчния 
свят на тези свръхестествени създа- 
ния, често откриват, че са попадна- 
ли в центъра на бойно поле и се 
превръщат в неволна жертва на па- 
яжина от конспирации. Най-интерес- 
ното в Мота ої Пагкпезв е, че персо- 
нажите, с малки изключения, не са 
тези неволни жертви на жаждата за 
познание - 


всяка поредица е пос- 
ветена на една от свръ- 
хестествените раси 


и позволява на играча не само да 
се открие тайните на вечните борби 
за власт над човешката раса, но и 
да намери своето място в нея и за- 
пише своето име в тъмната хроника 
на световната история - от настоя- 
щето до Средновековието. 

Изборът е наистина голям - поре- 
диците, включени в Света на мрака, 
са Матріге: Тһе Маздиегаае (вампири 
в съвременния свят), Уатріге: Тһе 
Оагк Адез (вампири в Средновекови- 
ето), Кіпагеа ої ће Еазі (азиатски 
вампири), М/егемоії Тһе Аросаурзе 
(върколаци), Маде: Тһе Азсепйоп 
(магьосници и технократи), \Л/гаїћ: 
Тһе Обіміоп (духове от отвъдното), 
Спапде!по: Тһе Огеатіпо (властващи 
над сънищата фезически същества), 
Нипіег: Тһе Вескопіпо (обикновени 
хора, отдали живота си на избиване 
на всички чудовища), Митту Тһе 
Невштесіоп (завръщане на мумиите 
в наши дни), Оетоп Тһе Райеп (де- 
монична заплаха) и последната из- 
дадена поредица Огрһеив (прави- 
телствена организация, която изс- 
ледва живота след смъртта). Всяка 
една раса от Света на мрака е опи- 
сана в изключителен детайл в де- 
сетки книги: от нейната физиология, 
психика, физически и свръхестестве- 
ни възможности, политическа орга- 
низация, често изградена от мно- 
жество съперничещи си фракции, и 

· взаимоотношения с останалите раси, 
които обикновено са крайно враж- 
дебни. Всяко събитие от нашата 
действителност намира отражение и 
в Света на мрака, повлияно от бит- 
ката за надмощие между невидими- 
те господари. Стилът на авторите от 
М/пйе М/оії е задълбочен и сериозен, 
базиран на задълбочено проучване 
на световната митология и умелото 
й вписване в модерния свят. Макар 
конфликтът между отделните раси 
да е водеща тема в играта, 


често акцентът е вър- 
ху психологическата 
драма 


и трагедия на всяка една раса - 
от зова на Звяра, изсмукващ малко- 
то останала човечност при вампири- 
те, до изгубената кауза на въркола- 
ците срещу техния вечен противник, 


невъзможността на физическия на- 
род да се завърне в замърсения и 
лишен от магия свят и гротескната 
реалност на изгубени души. Благо- 
дарение на преплитането на прави- 
лата и описанията на света с мно- 
жество кратки литературни откъси, 
ще се потопите в тежката и неумо- 
лима атмосфера на играта, дори ко- 
гато се запознавате с нейните пра- 
вила. 

Няколко думи и за правилата на 
ролевата игра. Системата носи наи- 
менованието Зюогуег Ѕуѕїет ие 
лесна за заучаване, кратка и напъл- 
но абстрактна. Почитателите на 
сложни и подробно разработени 
системи като Оипдеопз 8 Огадопз 
може да я намерят за твърде неяс- 
на и грубовата, но истината е, че тя 
е създадена предимно за бързо 
отиграване на ролеви ситуации, от- 
колкото за сложни бойни действия. 
За да играете, се нуждаете от мно- 
жество 10-странични зарове. Пока- 
зателите в играта - вашите способ- 
ности, умения, качества и недоста- 
тъци - са оценени в точки от 1 до 5. 
Когато изпитате умение в дадена 
ситуация, трябва да сумирате при- 
ложимите в случая показатели и 
хвърлите толкова на брой зарове. 
Всеки резултат 8 иде успех, а все- 
ки резултат 10 е успех и освен това 
позволява повторно хвърляне на то- 
зи зар. Различните ситуации изиск- 
ват от един до десет успеха, в зави- 
симост от трудността. Голяма част 
от правилата служат за симулиране 
на психическия свят на персонажа - 
добродетели и грехове, морални 
ценности, умствени отклонения и за- 
болявания, лудост. 

За своята дълга история Мога ої 
Оагкпезз натрупа множество недос- 
татъци, които през последните го- 
дини я превърнаха в почти непосил- 
на за новаците. Не особено дално- 


"алдо 
Ілеге 


състезанието пр 


списание 
за формула 7 
и автомобили 
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видното решение на авторите да из- 
ползват различна система за всяка 
една поредица на практика не поз- 
воляваше играчи да смесят различ- 
ни създания в една група. История- 
та на света бе разхвърляна из сто- 
тици книги, а глобалният сюжет, 
който авторите бяха предвидили да 
се развива във всяка книга, често 
съдържаше явни грешки, огранича- 
ваше играчите и объркваше воде- 
щите. Всичко това доведе през из- 
миналата година до изненадващото 
решение на Мћіїе МОЇ да сложи 
край на света със серия книги, носе- 
щи заглавието Тіте оҒ.иадетепі, 
описващи различни варианти за ги- 
белта на всяка една раса и човечес- 
твото. Мнозина останаха в недоуме- 
ние как така една толкова успешна 
поредица ще намери своя край в 
апогея на своята популярност. Исти- 
ната се оказа друга - с края на Све- 
та на мрака, 


допде време за Нови- 
ят свят на мрака - 


не просто преработка на стария 
материал, а напълно нова, едновре- 
менно позната на всички фенове и 
напълно различна вселена. В нея са 
поправени повечето недостатъци на 
играта, а глобалният сюжет е пре- 
махнат. Първите няколко книги из- 
лезе през август тази година - 
Мота ої Оагкпеѕѕ Согебоок е универ- 
сална ролева система, позволяваща 
да се изиграе обикновен човек в 
Света на мрака, а Уатріге Тһе 
Ведшет е новият наръчник за съз- 
даване на вампири. В началото на 
следващата година се очаква да из- 
лезе и Мегемо! Тһе Рогзакеп. М/піїе 
Мой планира да издава по една кни- 
га от серията всеки месец, изграж- 
дайки наново основите на най-попу- 
лярната готическа игрова вселена. 
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ПЛ.ЕЕ- 


Раждането на една легенда 


На!-І.Не прилича на музика от 
гигантски орган в огромна катед- 
рала. Нотите се заплитат една в 
друга, за да изградят нещо дъл- 
боко и могъщо. В света на екшъ- 
ните (аи не само в него) е адски 
трудно да намерите игра, създа- 
дена с такъв размах. Затова е 
смешно и жалко да описвам На!- 
Це с думи като "събитие", "ше- 
дьовър", "оригиналност", "рево- 
люция". Той просто не може да 
бъде сравняван с другите игри - 
това е като да сравняваш океана 
с локвите. 


Веселин Жилов 
згугизФабу.Ба 


В" ного са нещата, които отлича- 
ваха и все още отличават 
На!-Ше от останалите екшъ- 

ни. Като за начало, историята е 
вплетена в геймплея. Предварител- 
но режисираните събития не са част 
от някакво филмче, а се случват по 
време на самата игра, пред очите на 
героя. Вие не гледате интрото, а го 
преживявате, изигравате го. Всичко 
започва в един обикновен работен 
ден, в който отивате на работа. Вие 
сте учен - ядрен физик. В Васк 
Меза (така се нарича подземният 
научен комплекс, в който работите) 
ще срещнете много свои колеги. 
Можете да говорите с тях или пък с 
охраната. Васк Меза е дяволски ре- 
алистично място, както сами ще се 
убедите. Системи за сигурност и па- 


зачи контролират придвижването из 
сградата. Хората вършат ежеднев- 
ната си работа, огромни механизми 
работят по предназначението си. 
Роботи носят товари, работници шо- 
фират електрокари, и Т. н., ит. н. 
Още тук проличава първата съ- 
ществена разлика от другите шутъ- 
ри - в тази игра освен врагове има- 
те и приятели. Става дума за вече 
споменатите учени и охранители. И 
двата типа герои могат да ви след- 
ват и да ви помагат по време на иг- 
ра. Учените като цяло са страхливи, 
лесно се паникьосват, бързо се из- 
моряват и често отказват да вървят 
заедно с вас. За сметка на това мо- 
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..Гейб Нюъл, човекът зад Най- е е работил в 
Місгоѕой. И, разбира се, е работил над първите 
Үүіпдомѕ-и... Затова е имал и достатъчно пари сам 
да финансира щурата си идея. 


„„„"пай-Ше" всъщност е термин от ядрената физика и 
означава "период на полуразпад". Въпросният "по- 
луразпад" е нещо, което се случва на нестабилните 
радиоактивни елементи. Бележи се с буквата "ламб- 
да", която може да видите в логото на играта и вър- 
ху костюма на Егеетап. Освен това на жаргон "Най- 
Ше" е шеговито (понякога подигравателно) прозви- 
ще на хората, които работят в защитни костюми. 
Интересно е също да се отбележи, че "НаН-Ше" и 
"Дике Микет" са имена, които съм срещал в комик- 
сии анимационни филми, нямащи нищо общо с ед- 
ноименните игри. Ако трябва да бъда конкретен, 
един от противниците на НиК се нарича Най-ШЙе, а 
един от враговете на капитан Планета (ако си спом- 
няте това филмче) се наричаше Оике Микет. От то- 
ва аз лично си вадя извода, че тези имена се дават 
на герои, които имат вземане-даване с радиацията. 


гат да ви лекуват, когато закъсате 
със здравето. Също така отварят 
компютърно заключени врати. Паза- 
чите пък ви пазят гърба, и защита- 
ват както вас, така и останалите 
учени. Те също имат пропуск за 30- 
ни, в които достъпът е ограничен. 

Забавното е, че те постоянно об- 
съждат положението, в което се на- 
мирате. Говорят ви, говорят помеж- 
ду си. Изказват подозрения и пред- 
положения за всичко наоколо, ко- 
ментират здравословното ви състоя- 
ние или се оплакват от своето. Ни- 
кога няма да забравя една случка. 
На нивото Ой се Сотріех бях успял 
да спася живота на десетина души. 
Бяхме се самозалостили в едно хла- 
дилно помещение. Те се събраха на 
групичка и започнаха да обсъждат 
дали ще оживеем. Някои се надява- 
ха, че ще дойдат войници да ни спа- 
сят. В този момент се почувствах 
странно - вече не бях просто ходе- 
що оръжие в някакво ниво. Фактът, 
че бях заобиколени от други хора, 
ме накара и аз да се почувствам ка- 
то човек. 

Но кои са вашите врагове? НІ за- 
почва с типичното клише за жанра - 
учените объркват някакъв експери- 
мент и нахлуват чудовища от друго 
измерение. Но историята предлага 
няколко доста интересни обрата. 
Например военните, които идват в 
Васк Меза, са изпратени от прави- 
телството, но не за да ви спасят. Те 
трябва да избият всички - и хора, и 
извънземни, и да покрият следите 
от това, което е станало. В този ред 
на мисли понякога е добре да изча- 
кате противниците ви да се избият 
взаимно. Някои чудовища нападат 
не само хората, а се хранят и със се- 
беподобни. В хладилното помеще- 
ние имаше няколко гадини, които 
трудно можех да победя. Подмамих 
ги всичките в една стая и затръш- 
нах вратите, при което те ефектив- 
но се самоизбиха. Освен да затръш- 
вате врати под носа на враговете, 
можете да им устройвате и всякакви 
други капани. Газ, киселина, огън, · 
електричество, радиация - всичко 
това може да работи и във ваша 
полза, не само във ваша вреда. 

Вразите наистина впечатляват. 
Военните работят в екип, координи- 
рано, прикриват се, изненадват ви, а 
ако се опитате да ги издебнете зад 
някой ъгъл, ви пращат граната за 
компания. Чудовищата са странни. 
Някои атакуват с киселина, други с 
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ултразвук, трети с електричество 
(ако са стъпили в локва, много готи- 
но се самоубиват). Неаастаһ-овете 
са малки гадинки - мятат ви се на 
главата и ви превръщат в зомби. Тя- 
лото ви остава живо, но го контро- 
лират те. На тавана пък се залепят 
неподвижни същества, чиито дълги 
езици като въжета са провиснали 
към пода. Ако ви уловят, ви изтег- 
лят нагоре и ви изкльопват, но това 
може да е начини да се доберете 
до тайник... Или да прецакате някой 
враг. Все пак внимавайте при изпол- 
зването на капани. Спомням си едно 
мостче с няколко гадинки. На него 
имаше и експлозивни варели. Ако ги 
взривите, гадинките отиват... но и 
мостчето си отива. (Което обаче не 
значи, че не можете да прекосите 
до отсрещната страна по друг на- 
чин). 

Физичният модел в първия НІ е 
елементарен. Можете да бутате 
предметите по права линия, а кога- 
то нещо пада, то пада отвесно - от- 
ново по неизменно права линия. С 
тази смешна "физика" НІ е постиг- 
нал чудеса. Още в първата игра мо- 
жете да усетите плътността, те- 
жестта, материалността на всичко, 
което ви заобикаля. Ако докоснете 
тръбите на парното, ще се опарите 
(губите здраве). Ако се намирате в 
заледена стая. не се изненадвайте, 
ако се подхлъзнете. Ако скочите 
върху паянтова маса, крачетата й 
могат да се строшат и тя да рухне 
на пода. Дори звукът ви дава едно 
невероятно усещане за материята, 
която пипате. А когато видите бари- 
када, построена от офис ебели, тя 
изглежда истинска, защото същите 
тези мебели сте ги местили, докос- 
вали сте ги. 

Загадките са изградени от неща, 
които вече сте срещали. Представе- 
те си например наводнена стая. 
Чешмата е преляла. Лампите све- 
тят, една от тях е строшена и голи- 
ят й кабел докосва водата. За да не 
ви хване тока, трябва да скачате по 
масите, без да нагазвате в течност- 
та. Най-накрая стигате до ключа за 
осветлението и изгасвате лампите. 
Водата вече е безопасна. 

В този ред на мисли, в НІ има 


много, ама много сандъци. Някои хо- 
ра считат, че ако в една игра има 
много сандъци, тя е скучна и бези- 
дейна. Но тук те се използват по ад- 
ски интересен начин. Може да ги из- 
ползвате за подвижно прикритие, 
да ги бутнете, за да се покатерите 
някъде, дори строшаването им мо- 
же да ви донесе различни ползи. А 
как ще прекосите басейн от кисели- 
на? Ако бутнете в нея дървени ку- 
тии, за да си направите мост, те ще 
бъдат разядени. Металните ще по- 
тънат. Може би тези варели ще изп- 
луват на повърхността и ще ви оси- 
гурят така желания мост? С кашони 
можете да блокирате и някакъв ра- 
ботещ механизъм. Или обратното - 
може да строшите боклуците, зад- 
ръстили буталата на машина, за да 
я накарате да работи. 

В тази игра можете да пипате 
почти всичко, независимо от това 
дали е част от загадка, или не. А са- 
мите загадки са интересни. Напри- 
мер трябва да наводните стая, за 
да можете с плуване да стигнете до 
отвора в недостижимия таван. В 
друга ситуация пък трябва да се по- 
катерите по кабел в асансьорна 
шахта. Само че по него тече ток. 
Трябва първо да изключите елект- 
ричеството, но тогава пък настава 
пълен мрак... 

Както сами виждате, наличието 
на пъзели и МРС-та до голяма сте- 
пен доближава НІ до жанра асіїоп- 
адуепиге. А из нивата има и някои 
јитр'п'тип елементи. Ще срещнете 
вентилатор, който може да ви раз- 
фасова, но въздушната му струя мо- 
же да ви издигне нагоре. Ще се во- 
зите на конвейери, ще променяте 
посоката им на движение, ще скача- 
те и ще избягвате смачкване от ги- 
гантски чукове. 

На края на играта се озовавате в 
света на извънземните. Той е живо, 
органично място. В него има реещи 
се в пространството острови, изопа- 
чени закони на физиката, абсурдни 
събития и същества... Трябва само 
да видите светещите растения, кои- 
то изгасват изплашено, щом ги 
приближите. Единственото по-нор- 
мално място е една чудата фабри- 
ка. Ако не нападнете извънземните 
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в нея, ще видите, че те са там не 
просто защото в нивото трябва да 
има нещо, с което да се биете, а за 
да си вършат работата. Вашата ра- 
бота пък е да затворите прохода 
между измеренията. 

НІ завършва по покъртителен на- 
чин в стил "Никита". Странният, 
хладнокръвен и отчужден тип, който 
сте мяркали в някои нива, се оказва 
кукловод, който е дърпал конците 
на операцията по прочистването на 
Васк Меза. Тъй като сте показали 
чудеса от храброст, Ше б-тап (по- 
известен у нас като "пича с куфар- 
чето") ви дава предложение: да ра- 
ботите за неговата организация, 
или да умрете. Правите избора си и 
играта завършва. 

Следват два експанжъна - 
Орровіпо Ғогсе и Віце $ПИ. Те са 
по-кратки, но в тях има по-интерес- 
ни загадки и по-забавни герои и ис- 
тория. Действието в тях се развива 
по същото време, но героите са 
други. В ВЗПій поемате ролята на 
един от пазачите в Васк Меза. За- 
бавното е, че примерно в Наії- е 
Егеетап вижда един пазач, който 
се опитва да отвори залостена 
врата. В Вие ЭВ вие се опитвате 
да отворите залостена врата и 
виждате Ғгеетап. Тези "засича- 
ния" са доста и са забавни. Освен 
това в Вие ЗП наистина се чувст- 
вате като един от многото пазачи 
(докато в НІ не се чувствате като 
един от учените, просто защото 
Егеетап много се различава от 
своите колеги). 

В ОрҒогсе поемате ролята на вой- 
ник, изпратен да прочисти Васк 
Меза. Още обучаваща мисия е из- 
пълнена с хумор и доста добре си- 
мулира живота в земния рай, наре- 
чен казарма. Хуморът е силно зас- 
тъпен и по време на играта - паза- 
чите в Васк Меза са още по-смеш- 
ни от преди. Тъпчат се с понички и 
показват некадърност. Впрочем 
учените и пазачите ви помагат и мо- 
же от самото начало да спечелят 
симпатията ви. 

Можете да командвате и другите 
войници. Има интересни загадки 
(намери медик, който да излекува 
ранения инженер, за да може той 
да разреже залостената врата). Има 
нови оръжия. Особено интересни са 
оръжията, откраднати от извънзем- 
ните. Те са живи, органични и имат 
собствена воля. (Разликата е като 
между това да карате кола и да яз- 
дите кон.) Примерно може да зака- 
чите на ръката си гадина, плюеща 
електричество. Таванният "езичник" 
(вж. по-горе) вече може да бъде из- 
ползван и като оръжие. Взимате го 
в ръка и с езика му придърпвате 
малките врагове към себе си, за да 
бъдат изкльопани. Ако пък врагове- 
те са по-големи, вие се придърпвате 
към тях (например може да се изтег- 
лите до снайперист, качил се на ви- 
сока кула). Езикът може да бъде из- 
ползван и като въже. Впрочем друга 
новост е способността ви да се ка- 
терите по въже. 

За финал, и половината списание 
няма да стигне, за да мога и напо- 
ловина да ви покажа колко е велик 
На! е. Просто го докоснете! 
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шантавите Карти 
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Боян Спасов 
Боіап Әрссдатев.сот 


же би звучи странно, но всъщ- 
8 © ност това е вторият подобен 
продукт, появил се на бял свят. Пър- 
вият се нарича Упашед и бе изда- 
ден по времето, когато играта все 
още не бе стигнала до България. 

Онези, които не се интересуват от 
Мадіс, вероятно няма да разберат и 
какво е смешното в този нов експан- 
жън, защото повечето от шегите са 
"вътрешни" - задявки със стари кар- 
ти, механики, със създателите на иг- 
рата и дори с илюстраторите на кар- 
тите. Забавни карти има и в "сериоз- 
ния" Мадіс, но тук авторите са се 
постарали да концентрират макси- 
мално много шеги и закачки - като 
започнем от абсурдните илюстра- 
ции, които съвсем буквално прели- 
ват от кутиите, определени за тях, 
минем през шантавите текстове и 
стигнем до скритото съобщение, ед- 
на дума от което се появява върху 
всяка отделна карта. 

Рекламната кампания акцентира- 
ше върху магаретата. Точно тези 
благородни зверове досега не се 
бяха появявали в Мадіс, но ето, че 
дойде времето за техния дебют. 
Какво им е специалното, освен 


Х умористичен Мадіс - идеята мо- 


обезпокоителната тенденция да 
имат дробни числа за сила или жи- 
вот? Ами да речем имената - ако 
проведете анкета сред средноста- 
тистическите учители по английски, 
поне 9 и 1/2 от 10 ше ви кажат, че 
преводът на "магаре" е "ФопКеу". Ако 
обаче отворите речника, ще видите 
още една, по-пиперлива дума - 
"а55", която дизайнерите са предпо- 
чели да ползват. Така че вече раз- 
полагаме с карти като Ра! Азз, ОитЬ 
Аѕѕ, Ѕтай Аѕѕ, Сһеар Аѕѕ и Ваа А5. 
Магаретата си имат и собствен град 
- Сйу ої Азв, който донякъде прили- 
ча на класическия Сйу ої Вгазв, но 
не съвсем... Също така имаме уни- 
калната възможност да кажем на 
противника - "я, ти имаш дебел зад- 
ник", когато е изиграл дебелото ма- 
гаре, поне ако си говорим на анг- 
лийски с него. 


Езиковата бариера 
може да се окаже 
проблем за доста кар- 
ти от Ипитаей, 


защото разчитат на това някой от 
играчите да каже или да не казва 
определена дума на английски. Та- 
кава е например новата механика 
Ооїсһа - тя позволява да си върне- 
те в ръката използвана карта, ако 
опонентът каже или направи нещо, 
като "табутата" са точно от онези, 
които лесно се нарушават. 

Освен "художиникозависимите" 
карти, дробните числа, магарета и 
Соїспа е трудно да се забележат об- 
щи теми в Әпһіпдесі - всяка карта е 
забавна сама за себе си и по разли- 
чен начин. Няма как да не спомена, 
поне от колегиалност, "изтощеният 


рат іо ИДЕ 
НЫ 


м/м. ресдатез.соп 


ә — Меч әл срреосет мы, 
үсу тму бонї 17 укж де, геле 
Где Пули оче ума реда ле 
емі мм 


$ ча $ 
стано ОСИ) 
а —- 


редактор" (Егаг21еа Ед йог), който е 
защитен от всяка карта, която си 
позволи да бъде твърде многослов- 
на. Друга интересна карта е синият 
магьосник, аватар на създателя на 
играта Ричард Гарфийлд, който де- 
факто ви дава възможност да играе- 
те съвсем различна игра в играта. 


Просто няма как да 
опиша индивидуално 
всяка от 140-те карти, 


аи не е нужно, но нека накрая 
спомена петте, които изобщо не са 
смешни, но за сметка на това са 
много красиви. Това са основните 
земи - блато, остров, планина, гора 
и равнина. Във всяко пакетче се па- 
да точно една от тях, като практи- 
чески цялата карта е заета от голя- 
ма и изключително красива илюст- 
рация на любимия на феновете ху- 
дожник Джон Ейвън. Не е лесно да 
се съберат нужното количество та- 
кива земи за едно цяло тесте, но 
съм убеден, че мнозина ще го нап- 
равят, също както съм убеден, че 
запалените играчи няма да пропус- 
нат Әпһіпдеді - един експанжън пра- 
вен за "хардкор" феновете, а не за 
да запалва нови играчи. 
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рирбгабСотісв 
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рен и вно 
менти, сьздадени от множество художниц на ебкомикси 
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Ре летін 
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Рог Вейяг от Рог Мога 


Рузсо вто 


мем сөтісе | 


Спестете трафик, 
докато четете комикси 


№ һіїр://муууу.Багауаііе.{/рһрОгарСотісѕ/ 


Ако вашият Интернет достъп преминава по телефонната 
жица или доставчикът ви предлага твърде бавна скорост, че- 
тенето на уебкомикси може да бъде истинско мъчение. Дока- 
то стигнете до тях, трябва да преминете през страници изпъл- 
нени с реклами, обяснения от авторите и какво ли още не... 
Нима няма начин да си спестите това? 


Апостол Апостолов 
гаупегареФатай.сот 


казва се, че има! Създателите на скрипта рһрбгарСотісв са 

преценили, че това, от което потребителите имат нужда, е 

специален сайт, който сканира уебкомикс сайтовете за ос- 
новното им съдържание и го „отмъква“, изобразявайки комиксите 
без никакви реклами, тежки за зареждане страници и пр. Сайтът 
предлага готов асортимент от над 230 заглавия, като винаги мо- 
же да си свалите кода на сайта и да го стартирате на собствен 
сървър (на вашия компютър или на локален сървър, до който има- 
те бързоскоростна връзка), което ще ви позволи да добавяте но- 
ви уебкомикси. Това, което прави рирбзгабСотіс уникален, е мно- 
жеството начини, по които може да разгледате желаните от вас 
комикси. Скриптът предлага поддръжка за страничния панел на 
браузерите от семейството Мога (Рігеїох, Сатіпо и ЗеаМопкеу), 
динамичен уеббазиран десктоп за вашия компютър, поддръжка 
на В55 информационни канали (за това какво е В5 и как се из- 
ползва виж по-предишния брой), както и възможността да го 
вградите в собствения си сайт, като е базиран на системата 
рһрМике. Интерфейсът на рһрбгарСотіс е минималистичен и под- 
държа С55-базирани скинове, което е голямо предимство за хора 
със бавни връзки и липса на търпение. 


РС СІШЕ янудри 2005 ӚЗ 


МОГИМЕРТА СІВ и Моме$ 


Без много предварителен шум на Зай/Магв.сот се по- 
яви първата официална снимка на генерал Грийвъс от 
Заг М/агѕ: Ерізоде |! - Неуепде ої їпе 581. Фотосьт по- 
казва Грийвъс и неколцина от неговите охранители в 
сцена от филма. Злодеят от заключителната серия на 
новата трилогия досега бе виждан само загатнат по ко- 
риците на няколко списания и дори не присъстваше в 
първия трейлър към ВОТ. 

По-наблюдателните веднага започнаха дискусии за 
снимката, особено за колекцията от джедайски свет- 
линни мечове, която Грийвъс крие под наметалото си. 


Докато феновете се любуваха и на снимките с начал- 
ната битка на Епизод ІІІ, отговорниците по костюмите 
разкриха детайли около новите костюми на Амидала. Те 
щели да бъдат "само" 12, като някои от тях са правени 
специално с идеята "да докарат на Натали Портман вид 
на бременна жена". 

Гусазйит потвърдиха, че в ВОТ5 ще се появи още 
един герой, който досега е присъствал като сериозен 
персонаж само в комиксите от вселената на бізг М/агв. 
Късметлията е на име Куинлан Вос. Маниаците на сага- 
та веднага побързаха да поправят |исаз !т, че Вос за 
първи път се появява като статист в една от сцените на 
Татуин от Епизод І, а чак след това е бил развит като 
образ в комиксите. Джордж Лукас не за първи път ухаж- 
ва въображението на своите последователи. Двойният 
меч на Дарт Мол (ер. 1) и джедайката Алая Секура 
(ер.2) са едни от по-известните чужди идеи, който ре- 
жисьорът е решил да използва във филмите. 
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Том Ханкс се е сы- 
ласил да поеме во- 
дешата роля в екра- 
низацията на романа 
"Шифърът на Лео- 
нардо", въпреки 
ожесточената конку- 
ренция с други зна- 
менитости, сред кои- 

ЫШ) то Ръсел Кроу, Хю 
Джакман и Джордж Клуни. 

Ханкс ще се превъплъти в Робърт 
Лангдън - героичен харвардски про- 
фесор, който решава да помогне в 
разследването на убийство на уред- 
ник в парижката галерия Лувър. Ре- 
жисьорът на продукцията ще е Рон 
Хауърд (“Красив ум"). Търси се 
френска актриса, която да поеме 
ролята на криптоложката Софи Не- 
во, която ще помага Лангдън в тър- 
сенето на истината. 

Романът "Кодът на Да Винчи", 
публикуван миналата година, ведна- 
га бе определен за скандален, за- 
щото описва предполагаема конспи- 
рация, която цели да скрие истина- 
та, че Исус Христос се е оженил за 
Мария Магдалена и дори е имал де- 
те от нея, от което са произлезли 
първите френски крале. Истината 
била зашифрована в творбите на 
Леонардо да Винчи. 

Въпреки "скандалното разоблича- 
ване на католическата църква", кни- 
гата се е продала в тираж от седем 
милиона само в САЩ и още толкова 
бройки са закупени в Европа, което 
я прави най-успешната фантастика 
за възрастни за всички времена. 


Списание Нюзуик наскоро публи- 
кува впечатленията си от първия 
заснет материал за филма "Кинг 
Конг", включително и няколко кон- 
цептуални рисунки, които пресъзда- 
ват визията на режисьора Питър 
Джаксън за римейка на хита от 
1933. 

Една от тях, показваща битка на 
гигантската горила, можете да ви- 
дите към новината. От Нюзуик ко- 
ментират, че след като са видели 
незавършени, но изключително въз- 
действащи сцени от последните 9 


уллууу.рссаатев.сот 


минути на задавация се филм, вече 
разбират силното желание на Джак- 
сын да направи модерна версия на 
"Кинг Конг“. 


Дриймуъркс са наели сценаристи- 
те Ед Дектър и Джон Страус да на- 
пишат историята за страничен про- 
ект от вселената на Шрек, в която 
главната роля да се изпълнява от 
Котарака в чизми. Според информа- 
ция на сп. Варайъти актьорът Анто- 
нио Бандерас, който озвучаваше ге- 
роя в "Шрек 2", ще даде гласа си и 
за новата анимация. Страничният 
проект е планиран за премиера нап- 
раво на видео. От Дриймуъркс вече 
са в началната фаза на работата си 
по "Шрек 3". 

Майк Майерс, Камерьн Диаз и 
Еди Мърфи са изявили желание да 
се завърнат и запишат репликите за 
следващата серия на поредицата. 


Братята Вашовски ("Матрицата") 
и техният първи помощник-режи- 
сьор Джеймс Мактик вече почти са 
финализирали преговорите си с 
Уорнър Брос. за екранизацията на 
комикса "М юг Мепдека". 

Фантастичната история в рисува- 
ната книжка е за война, която про- 
меня облика на планетата и води до 
установяването на тоталитарен ре- 
жим в Англия. В новосъздалото се 
общество без г” 
политическа и ғұ 
пол порови 
се появява я Аслм МОСЯЕ 
мистериозен емо. --оуВ 
мьж, който но- | 
си бяла порце- 
ланова маска 
и започва своя 
война с потис- 
ниците чрез 
тероризъм и 
привидно аб- 
сурдни дейст- 
вия. 


МОГИМЕРТА СПОВ а Момез 


напопа! 
Тгеавшге 


Кеф на буци с лафоВе некуци 


ШТовисһ<іопе Рсшгез Ш Участват: Никълъс Кейдж, 


Даян Крюгер, Шон Бийн, Джой Войт № Режисьор: Джон 
Търтълтоб приключенски екшън 
Ш Времетраене: 131 мин. 


В мулу. паНопайгеазиге. сот 


Понякога е изключително трудно да причислиш даден 
филм кьм конкретен жанр или да отгатнеш точно за каква ау- 
дитория е правен. В случая с "Национално ськровище" зада- 
чата е лесна, защото формулата му става все по-прозрачна с 
всеки следващ кадьр - филмьт е типичен приключенски ек- 
шьн, предназначен за подрастващи зрители от мьжки пол. 


Иван Георгиев 
імап-дФрссдатев.сот 


който е отраснал със знанието, че произлиза от род, който 

поколения наред се занимава с опазването на съкровище, 
скрито от основателите на американската нация. Последните ос- 
тавили нишани за богатството в изображенията върху валутата на 
страната и на гърба на оригиналното копие на Декларацията за 
независимост. 

Когато Гейтс научава, че някой планира да открадне Деклара- 
цията, той решава да я открадне пръв, за да не попадне в непод- 
ходящи ръце. Скоро в историята се намесва и ФБР, което допъл- 
нително усложнява династичната мисия на Бенджамин. 

"Национално съкровище" предлага увлекателен сюжет, вдъхно- 
вен от конспирационни теории, като тази, че Америка е управлява- 
на не от президента, а от тайни масонски ложи, и успява да удави 
зрителите с безспирен екшън, гарниран с главозамайващи спеце- 
фекти. Идеята на авторите е напълно прозрачна - "искаме да ви 
предложим забавление в индустриални количества, без да ви 06- 
ременяваме с философски размисли". 

Тази искреност подхожда и на непретенциозността на филма, 
която принципно автоматично води до посредствена оценка, до- 
бавям още една единица заради качествените изяви на актьорите 
с поддържащи роли, сред които са Харви Кайтел и носителят на 
Оскар Джон Войт. 

Не виждам нищо изненадващо в това, че този приключенски 
филм оглавяваше седмици наред боксофис класацията, докато 
соченият предварително за фаворит "Александър" едва се добра 
до челната петорка. 


В одещата роля в историята е на Бенджамин Гейтс (Кейдж), 


млум.рссдатевз.согп 


(КЕФОМЕТЪР) 


ШЕШІ | 


ександър 


За нуждата от елементарна логика 


Ш Участват: Колин Фарел, Анджелина Джоли, 
ШРежЖисоор: Оливър Стоун 


Ш//агпег Вгоѕ. 
Вал Килмър, Антъни Хопкинс 

Ш исторически, драма, екшън 
Ш Времетраене: 173 мин. № ммм. ехапае{петоме.сот 


Кой би допуснал, че продукция, разказваща за живота и по- 
бедите на един от най-великите лидери в световната история 
- Александър Македонски, ще се провали с гръм и трясък? 
Кой е вярвал, че филм с бюджет от 150 милиона за премиер- 
ната си седмица ще инкасира приходи от само 30 милиона и 
по всичко личи, че няма да върне направените инвестиции? 
Кой може да даде обяснение за този крах? От Уорнър имат 
върху какво да мислят, а аз ще опитам да дам своето обясне- 
ние за тази почти безпрецедентна катастрофа. 


Иван Георгиев 
гмап-д б рссдатез.сот 


пр. Хр.) с неговата армия успява да завладее почти целия из- 

вестен свят по онова време. Младият пълководец води ус- 
пешни битки с могъщата Персийска империя, на запад стига до 
Египет, а на изток чак до Индия. Неговите действия и бойни успе- 
хии до днес се считат за началото на разпространението на гръц- 
ката култура, а самият Александър за обединител на гръцките 
царства. 

Само от историческите факти можеше да се получи увлекате- 
лен филм, но топрежисьорът Оливър Стоун ("Никсьн", "Джей Еф 
Кей", "Обратен завой"), който се изявява и като сценарист, е ре- 
шил драматично да акцентира върху подробности от интимния 
живот на древния македонски владетел, каквито историците не 
познават или поне са много спорни. Става дума за бисексуалната 
ориентация на Александър, която според схващанията на Стоун е 
в дъното на всичките му амбиции. Така, вярвам, авторът унищожи 
творбата си в зародиш - още преди премиерата филмът за "Алек- 
зандър дъ Грейт" (Александър Велики на англ.) бе присмехулно 
наричан филма за "Алекзандър дъ Гей", а "гей" на американски 
жаргон означава и "лигав". 

Кой би се прецакал да гледа филм за лигави пълководци? Мал- 
цина, сред които и аз, които така и не останахме убедени, че 29- 
годишната Анджелина Джоли с измъчения си акцент е логичен 
избор за ролята на екранна майка на 28-годишния Колин Фарел. 
Трудно се изтърпява стереотипното изобразяване на Филип Маке- 
донски и Птоломей, а е още по-обидно за зрителя, че клишенцата 
идват от играта на уж доказали се актьори като Килмър и Хоп- 
кинс. 

Най-големият минус е, че "Александър" е близо тричасова про- 
дукция, а дългото времетраене е болезнено осезаемо във всеки 
кадър, който не предлага битки и живописни пейзажи, а само на- 
ивни и смехотворни реплики. Демек през 70% от престоя в киноса- 
лона. Срам за Стоун и за далите 150 милиона за тази лента! 


б амо на 25-годишна възраст Александър Македонски (356-323 
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КАК ДА ИЗТЕГЛЯ ЈАМА ИГРА» 


Услугата е за клиенти на Мтел на 
договор. 


Игрите се избират и инсталират на 
вашия СМ апарат от МАР адрес 
мар.тіеі.б0->ЛАУА Игри. 


Необходими са стандартни настройки 
за МАР на апарата, независимо дали 
ползвате МАР през СРВЗ или номер 
0881000. 


Може да получите МАР настройки за 
вашия модел (55М ако се обадите на 
88 - безплатният номер за 
информация на Мтел. Менютата на 
различните модели апарати, в които 
се въвеждат МАР настройки, могат 
да бъдат намерени на 

млм. {е!.69=>@$М съветник=>\/@Р 
настройки. 


Ако решите да пробвате сами това, 


което трябва да въведете в апарата е: 


Общи ШАР настройки си 
канал за данни в! 


мар-дрг5. тібі. Бо 
— МАР. даївмау ІР адрес: порт 213. 226. 6. 66: 9201 


НТТР ргоху: порт (вьвежда се, 
ако няма поле за вьвеждане | 213.226.6.65:8080 
на МАР даївмау) 


Потребителско име | Не се въвежда 
Парола | Не се въвежда 
Начална страница (потераде) ПНр:/Лмар.пе!-ле! 


О ощиИ МАР наст 


Тип на врьзката 150№ или Апаїод 
Номер за достъп | +359 88 1000 


| МАР даіемау ІР адрес: порт. | 213.226. 226.6.66: 9201 


НТТР ргоху: порт (вьвежда се, 
ако няма поле за вьвеждане | 213.226.6.65:8080 
на МАР даївмау) 


Потребителско име | Не се въвежда 
Парола Не се въвежда 
Начална страница (потераде) Пірг//ммар.тіві.пеї 


Цената на всяка игра се вижда 
преди самото изтегляне и е между 
2,50 и 5 лв. 


се 


° брагр 0Х20 


| < ТОВА Е ТВОЯТ ГЛАС, 


Игра на месеца 


Опузг 


Този месец безспорният суперхит номер 1 при Јаха игрите е 
мобилната версия на суперхита ОгіуЗг. Докато все още чакате 
появата на третата част за РС, може да разцъкате набързо 
телефонното издание на класическия екшън. 


Никола патов 
даграюу @ рссдатез.сот 


стествено, СЗМ изданието на ОпуЗг няма да ви предложи 30 

графиката на оригинала, но като цяло геймплеят е пренесен доста 
добре. Дизайнерите на играта от Зопеп! са избрали перспектива от птичи 
поглед, която силно напомня на първите две части на Сгапа Тпей Аціо и 
освен всичко друго гарантира и бърз и прегледен екшън на дисплея на 
вашия телефон. Иначе всичко останало си е познато на феновете на 
поредицата. Вие влизате в ролята на ченгето под прикритие Танър и като 
такъв трябва да разбиете банда за кражби на коли. Мисиите ви отвеждат 
по улиците на Маями, Истанбул и Ница, където ви очакват доста 
приключения. В ролята на Танър можете да избирате между два вида 
игри. В режим "Опаегсоуег" минавате през серия от сюжетни мисии, които 
са илюстрирани доста добре с малки анимации и текст. В режим "биміпо" . 
пък можете да се упражнявате на воля, без да се страхувате, че 
провалът ви ще има фатални последици. Това е важно, защото всяка 
кола си има свое уникално поведение на пътя и ако не сте запознати с 
возилото, може да се окажете неприятно изненадани в най- 
неподходящия възможен момент. 

Интерфейсът на играта е реализиран на абсолютно професионално 
равнище и се разучава буквално за секунди, а като капак на всичко е 
включен и цял полифоничен саундтрак, който по нищо не отстъпва на 
конзолните версии на играта. Графичната реализация също е върхова за 
актуалните телефони, на които можете да подкарате играта. Така че не 
ви остава нищо друго, освен да се пуснете в бесни гонки по улиците на 
трите включени града. Забавлението е гарантирано, а и така чакането на 
ОгмЗг 3 ще бъде значително по-приятно. 


ЕКШЪН 


казазазазазазазазачч 
СЬВМЕСТИМА С МОДЕЛИТЕ: 
Моюгоа У300, М400 


Кока 3100, 3200, 3300, 35001, 3650, 
5100, 6100, 6200, 6230, 6600, 
6610, 6800, 7210, 7250, 7600, 
7650, 8910 

Задет Муу/65 


Затзвипд Е700, Е710, Х600 


Ѕіетепѕ М55, 555, 5155, М060 


Від Вгоїпеї 


Холандски компания Оуепоадеа се е 
погрижила този месец за всички фенове 
на нашумялото тв шоу "Биг Брадър". При 
това с цели две заглавия. В "Від Вгоїпег 
Оігесїог" вие влизате в ролята на режисьор 
на предаването. Целта ви е да заснемете 
всички обитатели на къщата, които 
естествено се опитват да се скрият от 
вашето зорко око. За целта разполагате 
освен с камера и с няколко огледала, които 
ви осигуряват видимост и най-затънтеното 
кътче на къщата. Като цяло ви очакват 
доста забавни пъзели, докато успеете да 
изпълните задачата и да осигурите на 
аудиторията достъп до всички пикантни 
подробности за съквартирантите. 

В "Від Вгоїпег Тһе Сатез" целта е съвсем 
различна. Тук играете участник в 
предаването, който обаче иска да тръгне 
по стъпките на Димитър и да избяга от 
къщата. За ваше нещастие "Биг Брадър" не 
е толкова милостив към вас и не ви 
разрешава да напуснете тихо и кротко. 
Така че остава единствено да пробвате 
бягство. То обаче не е лесна работа. Още 
повече, че "Биг Брадър" непрекъснато ви 
поставя най-различни мисии, който не си 
пасват особено с вашите планове. Всичко 
това се развива в рамките на 10 нива, 
които са направени доста забавно. Ако не 
друго, то поне е сигурно, че нито ще 
бъдете номинирани за изгонване, нито пък 
ще можете да си отидете по собствено 
желание. Останалото е във вашите Ае, и 
в клавиатурата на вашия сзм. 


ПЪЗЕЛ 


< 


СЪВМЕСТИМА С МОДЕЛИТЕ: 


Мокіа Зепез 40 (5100, 6100, 6610, 7210, 
7250, 6800 и др.), Ѕегіеѕ 60 (7650 и 
3650) 

Ѕһагр 6х10 


Топ хит 


Міо & Мадіс 


Е дна от най-горещите предколедни оферти 
идва от батеюй, които са направили и 
невъзможното да предложат на геймърите 
мобилна версия на ВРО: класиката Ма! 8 
Мадк. Честно казано, резултатът е 
впечатляващ. Вие поемате ролята на Еван, 
който има нелеката задача да оцелее в. 
Ератия. Приключенията на героя обхващат 
общо 15 нива, които освен всичко друго се 
отличават със забележително разнообразие. 
От Оатеіой са се постарали да предложат 
всичко - от вулкани от ледени пустини. 
Точно както си му е редът в едно ВРС, 
нашият човек трупа опит, събира верни 
другари и заедно с тях се опитва да реши 
най-разнообразни проблеми по пътя към 
славата, който, както знаем, обикновено е 
пряко свързан и с голото оцеляване. За 
щастие, освен обикновени оръжия, имате на 
разположение и най-различни магии, които 
освен че са изключително полезни, са 
свързани и с приятни визуални ефекти. 
Самата игра определено блести не само със 
своята дълбочина на геймплея, но и с визия. 
От батеюй са избрали изометрична ЗВ 
перспектива за показване на събитията и 
решението им определено е сполучливо. | 
Така мобилната Мідії & Мадіс хем изглежда | 
добре, хем се запазва и прегледността на || 
събитията дори на по-малки дисплеи. | 
Въобще едно силно препоръчително | 
заглавие за всички фенове на ролевите 
игри. По-забавно ВРС така или иначе в 
момента няма да е за вашия 
Роне 2. 


НРО 


къъъъъъъъкъкъънъънъънъънъл 
СЪВМЕСТИМА С МОДЕЛИТЕ: 


Моїогоіа 0380, С650, Е398, Е550, У180, 
У300, М500, М550, У600 


Кока 3100, 3200, 3300, 35001, 3650, 
5100, 6100, 6200, 6230, 6600, 
6610, 6800, 7210, 7250, 7600, 
7650, М-баде, М-баде 00 

Ѕатѕипо ЕЗ10, Е810 

Ѕһагр 6Х10, 6Х15, 6Х20, 6Х30 

Ѕіетепѕ С60, 555, М55, М060 

Ѕопу 7600, 7610, 

Егісѕѕоп 1630, К700, 21010 

Ѕадет МуХ5, МуХ7, МуМ55, МуМб5, 


Муу75, МУС5 


Агсаде 
Агсаде 
Асіїоп 
Асіїоп 
Агсаде 
Асіїоп 
Асіїоп 
Асіїоп 
Риге 
Асіїоп 


Сатеон 

Масгозрасе 
Теісобатеѕ 
Масгоѕрасе 
Масгоѕрасе 
Сатеон 

Масгозрасе 
Масгозрасе 
Сатеон 

Масгозрасе 


бірегіап бігіке 
Сауетап 

Са! ої Оціу 

Сгавһ М Вит 

Саппопѕ 

Ваутап З 

Овіопаїе 

АНа М/іпд 

Сатеіой Васк-даттоп 
Асігаізег 


1 
2 
З 
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МО МЕТА СІВ а 5оймаге 


Градивната тухла на Интернет 


Ето как изглежда нашият пример. 


С всеки изминал ден Интернет 
се разраства. А в необятната мре- 
жа може да намерите едва ли не 
всичко - от внимателно написан 
реферат по история до резултати- 
те в световното футболно първен- 
ство през 1938 година. Сърфирай- 
ки в това необятно море от ин- 
формация, човек често се запитва 
как би могъл да даде своя малък 
принос - да направи собствен 
сайт. Но как? 


Стефан Кънев 


адиагіиѕ@рссдатеѕ.сот 


ща, без да сме положили нейни- 

те основи, така и не бива да се 
впускаме във вселената на уебди- 
зайна, без да знаем най-базовото за 
него. За това, преди да започнем да 
правим онези огромни и красиви ћаѕћ 
сайтове или пък занимателните уе- 
бигри, трябва да познаваме сърцеви- 
ната на Интернет - НТМГ. 

НТМЕ (НурегТехі Магкир Гапдиаде) 
е езикьт, с който се описват уебстра- 
ниците. За разлика от С++ и Разса!, 
той не е език за програмиране - спа- 
да към категорията тагкир Іапдиадеє 
(“описателни езици"). НТМІ ви пред- 
лага средства, с които можете да 
определите вида на вашата страни- 
ца - да подреждате текст, таблици, 
картинки, връзки ит. н. 

Но сигурно всичко това ви звучи 
твърде абстрактно - нека поясня. 
Всеки уебдокумент представлява 
един-единствен, изцяло текстови 
файл. Неговото съдържание е НТМ 


К акто не можем да построим къ- 


«вві» 

«пева» 

«с1сїє»Пьрва страница</с151е> 
</ веад> 

«роду сехо""біаск"» 

«сепсег» 


<1>Тева е моята «5»пьрвас/0» страница! «/ 1» «р> 
«ішту зсе"турас,„Зрф" бокдекеніньськ» 

ча Вгетт"ими, ресцаюев сот"> Кликни тук!</а> 
ч/сепсек» 


</роду> 
</ аси» 


Кодът на нашата страница. 
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А ето какво представлява той след нанесените промени. 


код, който браузърът ви превръща в 
уебстраница, която можете да разг- 
леждате. За да го редактирате, не 
ви е нужно повече от прост текстови 
редактор. Текстовият му характер го 
прави напълно функционален под 
каквато и да е операционна система 
- това е причината да бъде толкова 
широко наложен в световната мре- 
жа. 

Разбира се, текстовият редактор 
не е единствения начин за създава- 
не и редактиране на НТМГ файлове 
- съществуват и МУУЗІМ/УС развойни 
среди като Огеатмеауег и Ргоп Раде. 
Те ви дават лесен и удобен начин да 


На Іітіһгір.сот може- 
те да намерите описа- 
ние на почти всеки 
етикет, който ви инте- 
ресува. 


ВОРУ - роситепі Воду 


Њае попа ейкаетв өлгі валбиез. 
Зущах «ВОРру». «ВОР» 
Амнъше Әрес саба. АС ОХ 


досигпеге Ваз Бееп юа4е4) 
: (8 


Щом сте поладнали на тази страница, значи несъмнено от някъде сте 


ролеви игри, Тук ще се опитаме да ви дадем максимално ясна представ 
| представлява това интересно хоби и какво да направите, ако искате д 
него. Макар и популярни на запад, ролевите игри едва сега започват д 


България. Имайте впредвид че не става въпрос за компютърните ВРб- 
ново хоби. Чудите се за какво става на въпрос? Прочетете надолу! 


Кратък и същевременно, изчерпателен отговор на въпроса “Какво е ро 


съществува. Това винаги е било една обширна тема, която дори най-о! 
водещи намират трудна за обяснение на напълно незапознат човек, Ф 
популярни в България допълнително усложнява постигането на целта 

именно, разясняване на какво наистина представлява това хоби, Въпр 
да ви представим в един не много дълъг разказ за какво точно става н. 
преди да преминем към ясно и точно обяснение на това какво са ролев 
уточним няколко неща за тях, 


Ролевите игри са игри, Подобно на компютърните игри, шаха, футбо 


играете за да се забавлявате, Ролевите игри не са нито хазартни игри 
прикриваща фасада на група опасни сектанти - те са едно приятно за! 
извършвате с приятелите в името на една единствена цел - да прекар. 
от традиционните игри, обаче, ролевите игри имат една особеност - в 
победени. Те нямат конкурентен характер - не целят да излъчат спече 


да ви пбмогнат да прекарате няколко часа в забава. 


млм. рссдагтез.согп 


ЕГЕ Ш ЕМЕН. 


моделирате направо крайния резул- 
тат, без да напишете и един ред 
код. Макар да са удобни, тази ста- 
тия не цели да ви запознае с особе- 
ностите на тяхната употреба. Дори 
да използвате такава среда, важно 
е да сте запознати поне с основите 
на НТМІ.. Иначе би било да влезем в 
геймърската аналогия, като да игра- 
ете Ва!диг$ баїе, без да разбирате 
английски - ще правите нещо, но ня- 
ма да знаете какво. 

Нека разгледаме особеностите на 
този език. НТМІ. има две основни 
съставки - текст и етикети (известни 
още като "тагове", от англ. Чад"). 
Първото е четимият текст на страни- 
цата, но какво представляват етике- 
тите? Това са системни думи, 0603- 
начаващи всичко останало - изобра- 
жения, таблици, форматиране ит. н. 
Погледнете следния пример: 


«піті» 

<һеай> 

<іе>Първа страница</#е> 
</һеай> 

<Боду іехі="Ыаск"> 

Това е моята <һ>пьрва</Һ> страни- 
ца!<іт> 

«іту згс- "турс. ра" Богдег-"1"> <Ьг> 
«/боду» 

«/піті» 


Да, това е НТМІ файл. Ако го от- 
ворите с браузър, ще видите страни- 
ца с текст "Това е моята първа стра- 
ница", под който има картинка. Ети- 
кетите са онези думи, заградени с 
триъгълни скоби (< и >). Както виж- 
дате, повечето са двойки, като тези 
с наклонена черта (/) се наричат зат- 
варящи, а другите - отварящи. 
Двойката отварящ-затварящ етикет 
оказва ефект върху частта от доку- 
мента, която загражда. Например, 
двойката <О>...</0> правят заграде- 
ната от тях дума "първа" удебелена. 
Съществуват и етикети, които не се 
затварят като «Рг» и «ітд». Първият 
указва нов ред, докато вторият - 
изображение. Обърнете внимание на 
това, което пише в етикета «ітд» - 
ѕгс="туріс.јра" и Богаег="1". Тези две- 
те се наричат атрибути на етикета и 
представляват негови параметри - в 
случая пътят към картинката и това 
около нея да има рамка с дебелина 
един пиксел. В този случай згс се на- 
рича име на атрибута а турк.ра - 
стойност. Както различните етикети 
имат различно предназначение, така 
и всеки етикет има различни атрибу- 
ти. 
Забележете етикетите <һіті>, 
<һеаф> и «роду». Спецификацията 
повелява кодьт да започва с отва- 
рящ <һіті> етикет и да завършва 
със затварящ такъв. В него трябва 
да има два други етикета - «Пеаф», 


МОЕГИМЕРГА СІВ а Зойугаге 


Дори сайтът на Мисгозой е описан чрез НТМЕ. 


Ргофисі Рап ез 
уипдома 

ОН се 

Уппдомв Зегуег Зубіеггі 
беугіореғ Тоо!5 
Вузпезз 5оішіоп5 
бате 8 ХЬох 

ШЕШ 

Үгіпдоу5 МоБйе 

АШ Реодисіз 


Ргодис% Везоцгсез 
Оомпіоадѕ 
Үгіпдом< Ирдае 
Осе Прдаке 
Зесигіку 
Соглгпопііеѕ 
Биррог 
(еагпіпд Тоок 
Еуег & Мебсазіс 

МісғовоЖ.сот Могідтіде 
Соупітів5 % Бедіоп5 


който определя системна информа- 
ция за документа и «роду», в който е 
самото му тяло. Тези три етикета са 
задьлжителното за всеки НТМІ. 
файл. 

Нека обогатим тази простичка 
илюстрация, като вьведем няколко 
промени - ще направим текста кур- 
сив, ще добавим врьзка под кар- 
тинката и ще подравним всичко в 
средата на екрана. Курсивьт се оп- 
ределя с етикетьт «і», затова е 
нужно да го заградим така "<і>Това 
е моята <б>първа</6> страни- 
ца!</>". За да централизираме 
всичко, поставяме етикетите <сеп- 
їег>...</сепіег> около цялото съдър- 
жание на тялото. Връзките към дру- 
ги страници се наричат хипервръз- 
ки и се дефинират с етикета «а». 
Това, което оградим, ще бъде връз- 
ка към адрес, който ще определим 
с атрибута на етикета һгеі. Желаем 
да има текст "Кликни тук!", препра- 
шаш към улум.ресдатез.сот, зато- 
ва под изображението добавяме: 


«а Нге!<улулу.рссдатез.сот> Кликни тук! </а> 


Съществува и една друга особе- 
ност, която трябва да имате пред- 
вид. Някои символи (< >") са сис- 
темни за НТМІ и не може да бъдат 
използвани свободно в текста. Ако 
желаете да оградите дума с триъ- 
гълни скоби, първото което ще ви 
хрумне е да напишете "<дума>". Но 
това няма да проработи - браузърът 
ще възприеме въведеното като ети- 
кет с име "дума", но понеже такъв не 
съществува, няма да се изведе ни- 
що. НТМІ ви предлага средство да 
включвате такива символи като 
текст - синонимите. Синонимите са 
системни думи, всяка от които започ- 
ва с амперсанд (8) и завършва с точ- 
ка и запетая (;), като помежду им 
има дума определяща заместения 
символ. Например "ЖІК" е синоним на 
знак по-малко (<), а "«ақ" - на по-го- 
лямо (>). За да се изведе правилно, 
по-горният пример трябва да се на- 
пише "в думада!; - така в браузъра 
ще се изпише толкова желаното от 
нас "<дума>". Синонимите не се из- 


ЕХРЕМЕМСЕТНЕ | АТЕСТ !ММОУАТІОМС ІН: 


ммм .рссдатез.соп 


И най-красивите страници имат НТМЕ под умението на художниците. 


ползват само в текста между етике- 
тите, но ив стойностите на техните 
атрибути. По-известни синоними са - 
"&прзр;" за интервал, "&диої," за 
двойна кавичка ("), и "&атр;" за ам- 
персанд (8). 

Трябва да знаете, че кодът на 
един уебдокумент далеч не е нещо 
тайно (както би бил кодът на една 
програма). Всеки разумен съвреме- 
нен браузър има функция с която 
можете да разгледате НТМІ-а на 
един уебдокумент - например Мем- 
>Мем Зоигсе в Іпіегпеї Ехрогег. Ако 
някога се запитате как нещо в някоя 
страница е направено, винаги може 
да разгледате нейния код и да раз- 
берете. 

Както виждате, НТМІ е гъвкав и 
лесен за работа. Но освен това ети- 
кетите, атрибутите и синонимите са 
достатъчно, за да не можем да ги 
изложим на страниците на това спи- 
сание. Но не оставяйте с впечатле- 
нието, че той е нещо трудно за нау- 
чаване и използване - напротив, ако 
сте прочели и разбрали тази статия, 


Големи дози код могат 
да бъдат объркващи! 


ТНЕ 


^ ТАМСЕНІМЕ 
ТКЕЕ 


Ф кок 
Ози 
© сомтаст 
© оно 


з тебегие 


Тәгуе ептемей Лео 
190) рогтќово, Єкріога 


можете гордо се разхождате сьс са- 
мочувствието на човек, владеещ 
НТМІ. Въпреки всичко, в този език 
има повече, отколкото можем да 
споменем тук, но си струва да знае- 
те. Ако тези редове ви заинтересува- 
ха, можете да продължите вашето 
вълнуващо пътуване в света на 
НТМІ на други места - в 
ПЕр/ЛумлулмЗвспоо!5.сот/А И и 

Пар /Луулу.исоденшюпа!.сот/ може- 
те да намерите приятни ръководст- 
ва, които ще отговорят на изникна- 
лите въпроси. Струва си да поглед- 
нете и мими Пітіпеір.сот, където има 
внушителна библиотека, в която мо- 
жете да направите бърза справка за 
каквото и да е от НТМГ. 

Вече опознахте основното градив- 
но средство на Интернет. Но това 
далеч не е единствената технология 
за правене на уебстраници. В след- 
ващия брой ще ви представим един 
малко по-разчупен начин да модели- 
рате интернет пространството - 
Бази. 

Дотогава, успех с НТМ! 


«роду раскогочпде "1шадез/Баскагоци.З3ра" сорюагоуіпе "0" |етсмакодп- "0 "> 
<сар|е петоисе" 1004" рогӣес= "0" се! 1радй1 пут "0" се! | зрастпое "0" у1асие"1004"> 
«ск» 
<са кочерапе"4" цідсня"3"»«/ са» 
<са реїдісе"82" со1зрай="2" раскогоџпі= "імасдез/ 1о90.3ра"></са> 
<са мійсьє"55" гочзрап="4" аїідпе"уідьс" уаїісдпе"сор"»сіюу згсе"іюадез/хбас.ізра" чзаси= 
<са удасне"13" гоизрапя "4" раскогоцпдє"ітадез/кідіо зіде.дії" с! азз- "г гереасу"> спюзр; < 
</сг> 
<ъг> 
<са петансе"90" уа! ісп= "тіда1е" раскагочпдя "1мадез/ 10до һ1еГе.3ра"> «рг» 
«/ са» 
<са һеідһс-"90" уаїісдоє"россог" раскаогочпяе "1мадез/ 10до һгідће. јро"> 
<сар1е изасие"1004" рогдеке"0" се1іізрасіпо= "0" се11райаіпод= "0" незцисе"37?"> 
«сг» 
«сд сіазз-"паусехс"> єпрер; «а роеї2",.,./іпдех.Юоюі" сіазз= "пау1іпк"></а> 
: Материали</са> 
«/ ск» 
</сар1е> 
</са> 
</ск> 
«рю» 
«од чійсһе"127" уаїідоє"сор" раскугоцияЯе "імадез/сһаіп. јро" с|азз«"; гереасу"» 
«саріє чідсье"127" һеідһсе"256" рогдесе"О" се11райдіпде"0" сеіїзрасіпдємі" раскосоџцис 
«сд һездһсз"8" утасня"19п»с/са» 
«са мідсне"103" пһеідһс= "8" сіаває"1іпка"»«/ са» 
«/ ск» 
«сг» 
«са мійсье"19" петоисе"5"> сурар; «/ са» 
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умлу.рссдатез.сот 


МІЛТІМЕПІА СІВ а Нагімаге 


Едно 
елегантно 
решение 


з схагаріе - шегин гтуиио: тот 


ЕН упыЧе4 - Мйепік Мутпіо 
- Бе Ей Мем ей Рота Тоов Нер 
Пен 2 ха ос || е-е з є » ма 0. 


Бе Ей Уен |мей Ғоты Тоз Нер 


02-1521 8102160416123 о май. 
Томінне 58 в р Ер зов іс і > Ром И -. 
са ПСВ бо Му две | 


Мутото Ваз маку ромегіші (ехе едвог. 
Овцф еһе Ром. А ала Рагадгарћ 21 ешсвдопз, уои сап веке 


ЖЕСТ өзен све теке 


1. Ф а һотісідаітапіас@ау ра | ша 

| 207 Г) Драгослав Иванов са 

29 

| Ф Я 9 мапоуфуаноо.со ик 
+ Ф Г) Ивайло Марианов 
| 7) Георги Бездушний 


| Хор бійіе: 
Сотрапу: 
Освен за игри, чат и периодичното "браузване из қолы ішерге 
нета" от време на време ползваме компютрите за | па ваза: 
съхранение на информация - текстове на песни, уе- | ноте: 
бадреси, разхвърляни телефонни номера, ета! адре- | ках: 
си и т. н. А когато тя придобие вида на десетки фай- | мовізе: 
лове с разнородни формати, разхвьрляни по всевьз- | 
можни директории, ви се приисква да разбиете ком- | Е-таз1: 
пютъра с клавиатурата и да преминете към по-спо- | Чер аййгезв: 
койни начини за забавление - като кьрлинг напри- | 
мер. Ако в тези редове разпознавате себе си, отдьх- | 494гезз: 
нете си - решението е налице! 
Стефан Кънев отляво, Муіпіо ви позволява направо на вашето приключение или кампа- 
адиагіиѕ @рссдатез.сот да импортирате готови текстови ния. За просто складиране на тексто- 


упю е зПагемаге програма, 

разработена от Міїепіх, които 

за мое учудване, се оказаха 
българи. Тяхното определение за 
нея звучи респектиращо - “гее-ігот 
іпіогтайоп огдапігег". И наистина, тя 
е удобно приложение, което ви поз- 
волява да организирате и съхраня- 
вате нужната информация както по- 
желаете. 

Файловете на Муіпіо носят коло- 
ритното наименование ошйіпев и 
представляват набор от текстови до- 
кументи (Вісһ Техі Ғоппайіпо), орга- 
низирани дьрвовидно. 


Простичък и интуитивен, 


интерфейсът е разделен на две 
части. Лявата страна представлява 
дървовидна структура, подобна на 
директориите в М/іпаомѕ Ехріогег, къ- 
дето може да подреждате вашите 
документи. Освен че там определяте 
имената и мястото им в дървото, 
Муіпіо ви позволява да пишете ко- 
ментари, да добавяте дати, приори- 
тети ит. н. Отдясно се мъдри мощен 
текстов редактор, който поддържа 
ОІЕ обекти. По този начин можете 
да помещавате картинки, таблици и 
графики, направени чрез други при- 
ложения, като Мсгозой Ой се. 

Това далеч не е цялата функцио- 
налност на програмата. Освен да въ- 
веждате документите в редактора 


файлове. Измежду самите докумен- 
ти може да поставяте хипервръзки 
към уебстраници или ета! адреси, 
които след това да последвате с 
двойно кликване. С лекота ще съз- 
давате шаблонни документи, които в 
последствие да попълвате за всеки 
запис - удобно за адресник или ка- 
талог. Има и опция за експортиране 
в уебстраница - ако се наложи може 
да публикувате вашия оше в мре- 
жата. Програмата върви с лекота до- 
риина много стари конфигурации 
(разбира се, компютърът ви трябва 
да е произведен след Студената 
война). 

Тази простичка идея разкрива ог- 
ромни възможности за употреба. 
Всъщност Муіпіо е 


толкова широко прило- 
жима, че изглежда 
трудно да намерите 
конкретно приложение 


Но това няма да е проблем - вед- 
нъж като я стартирате и огледате, 
веднага ще ви хрумнат шепа идеи за 
какво да я ползвате. С лекота може 
да я превърнете в удобен бележник. 
Посредством шаблонни файлове и 
хипервръзки можете да реализирате 
добре подредена адресна книга, съ- 
държаща всичките координати на 
приятелите ви. Ако пък играете ро- 
леви игри и сте водещ, ще откриете 
че е много удобна за структуриране 


ви файлове тя е направо идеална - 
текстове на песни, разкази или елек- 
тронна кореспонденция - всичко ще 
пазите в един-единствен документ. 
Разбира се, това далеч не са всички- 
те й употреби - с малко повече въоб- 
ражение можете да приложите тво- 
рението на Мііепіх почти навсякъде. 
Муіпіо има известно време зад се- 
бе си, но това далеч не е окончател- 
ната версия на програмата. Авторите 
обещават нови допълнения, които 
щея направят още по-удобна и при- 
ятна за работа. Такива например са 
вградени таблици, интеграция с уеб- 
браузъри и етай клиенти. Дали и ко- 
га ще стане това, можем само да га- 
даем, но ив този си вид Муіпіо е по- 
вече от удобно за всеки приспособ- 
ление. Може да изтеглите последна- 
та версия от официалния сайт на 
Міїепіх, който е мммм.тНетх.сот 
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Напоследък редактирането на 
различен код става все по-попу- 
лярно - почти всеки поназнайва 
НТМІ. или ХМІ., пише малки скрип- 
тове или програмира. А когато на 
този всеки му се наложи да инста- 
лира няколко различни текстови 
редактора за всевъзможни нужни, 
то на това отговаря един специ- 
фичен кулинарен термин - була- 
мач. Как може човек да се спаси 
от този ужас? Елементарно - с 
уйгаЕади... 


Стефан Кънев 


адиапиз @рссдатез.сот 


е лек и се намира под път и над 

път, има още много да се желае 
от него, докато се превърне в удобно 
средство. Текстовите редактори с 
универсално предназначение далеч 
не са нова идея, нито пък един или 
два - едно търсене в бооде.сот ще 
ви представи пред достатъчно ши- 
рок избор, че да прекарате няколко 
уикенда, забавлявайки се разглеж- 
дайки ги. Въпреки това, няколко не- 
ща правят УйгаЕай за предпочитане 
пред повечето му конкуренти. 

Първото, което ще ви направи впе- 

чатление, след като стартирате при- 
ложението, е 


В ьпреки че добрият стар Мо!ерай 


огромният набор 
от функции, 


който той ви предлага. От левия 
до десния край на монитора се разп- 
ростира іооібаг с най-разнообразни и 
любопитни бутончета. Над него се 
пъчи меню с толкова много опции, че 
като нищо може да се загубите в 
тях. И за всичко от това, което ще 
ползвате, често съществува клавиа- 
турна комбинация, която да спести 
някое друго посягане към мишката. 
Въпреки голямата функционалност, 
интерфейсът е изчистен и спретнат, 


мулм.рссдатев.сог 
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така че да не се чудите кое как се 
правеше. Кьм това добавете и вьз- 
можността да променяте вида на 
приложението напълно по ваш вкус 
- всичко е така направено, че да 
превърне текстообработващите ви 
нужди в по-приятно изживяване. 
ОйгаЕдй има много опции, които 
заслужават внимание. Може би най- 
важната за програмистите е оцве- 
тяването на синтаксиса спрямо ези- 
ка, на който пишете в момента 
(маппайнпа). Версията, която се 
разпространява, поддържа десет от 
най-известните в момента езици 
(като НТМІ, С++, РНР и т.н.), но от 
официалния сайт може свободно да 
изтеглите поддръжка за над 400 та- 
кива (явно някой е бил хиперакти- 
вен)! Освен оцветяването поддръж- 
ката на даден език ви дава няколко 
предимства - динамичен списък от 
дефинираните в кода функции, ав- 
томатично идентване на текста ит. 
н. ОйгаЕдй ви позволява да поддър- 
жате проекти от много файлове - 
една твърде удобна функция за 
правене на динамични уебстраници 
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посредством НТМІ и РНР. 

Хората, изпитващи носталгия по 
добрия стар 008 (а и не само те), 
може би ще се зарадват на шест- 
найсетичния редактор (НЕХ Еайог). 
Механизмьт за тьрсене и замяна на 
ОаЕч! е мощен и може да работи 
вьрху всички файлове от даден про- 
ект. Може да използвате НТМІ ва- 
лидатор, който ще открива грешки- 
те в кода ви. В менюто за формати- 
ране ще намерите опции, с които по 
най-различни начини да си играете с 
текста. Дори имате възможността 
да създавате макроси, които след 
това да прилагате върху текста, кой- 
то редактирате. Интересно е да се 
спомене, че ОќгаЕаї притежава 
спелчекър – нужно е единствено да 
изтеглите подходящия файл-речник 
от Интернет. 

Към този списък може да се доба- 
ви и цяла торба малки и удобни де- 
тайли. Двойното действие на клави- 
ша Ноте, няколкото клипборда, ум- 
ният начин, по който текстът се из- 
мества навътре, опционалните номе- 
ра на редовете и "горещите клави- 
ши" интегрирани навсякъде. По всич- 
ко изглежда, че създателите на 
ОгаЕаї имат сериозен опит зад гър- 
ба си. Програмата е направена тол- 
кова удобно, че да се зачудите защо 
други софтуерни компании не изпип- 
ват в такива детайли творенията си. 

Можете да изтеглите ОігаЕай от 
следния сайт: 
АйриЛуулу.ийгаедй.сот/ 
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Сред всички форми на из- 
куството музиката няма аналог 
със своята безгранична попу- 
лярност и достъпност. Кой не 
слуша музика? Тя може да те 
накара да изпитваш емоции, 
да те извади от скуката и да ти 
вдъхне енергия; може да те ус- 
покои и да те пренесе в своя 
собствен свят. Още от самата 
зора на аудиотехнологиите хо- 
рата са търсели начини да взе- 
мат музиката със себе си. С 
изобретяването на касетата с 
магнитна лента през средата 
на миналия век тези усилия са 
се увенчали с успех - тогава 
се е родил общественият фе- 
номен, наречен уокмен. Малка- 
та музикална кутийка с копче- 
та, батерии и прикачени слу- 
шалки в течение на годините 
под различните си форми се 
превърна в любим аксесоар на 
хората от съвременното об- 
щество. 


Георги Даскалов 


9 дазкаоу Фрссдатев.сот 


цифровите технологии през 

последните десетилетия ста- 
нахме свидетели на вьвеждането 
на аудио СО-тата - сребристи кръг- 
ли парчета пластмаса, способни да 
съхраняват малко над час от люби- 
мата ни музика с качество, което ви 
кара да изхвърлите в кофата цяла- 
та си фонотека от стари, извиващи 
и износващи се касети. Разнасяне- 
то на колекция от аудио СО-та оба- 
че може да бъде почти толкова до- 
садно, колкото да ти омръзне албу- 
мът, който слушаш от 2 дни насам, 
точно когато нямаш с какво да го 
смениш. Пренавиваме лентата нап- 
ред към края на 90-те години на 20 
век - "РС" е основен елемент в тех- 
нологичния жаргон, а потребители- 
те все повече свикват и с "МРЗ". 
Бидейки аудиостандарт с компре- 
сия на звука, който позволява да се 
постигне приближаващо се към то- 
ва на аудио СО-тата качество при 
неколкократно намален обем на ин- 
формацията, 


С взривоподобното развитие на 
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портативното аудио 
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МРЗ се превръща в ос- 
новен начин за разп- 
ространение на музика 


в Интернет. Музикалните компа- 
нии реват на умряло, но фактите са 
си факти - фонотеките вече не се 
съхраняват в шкафове, а в директо- 
рии. Преместваме плъзгача на 
М/іпатр-а още малко напред и се 
озоваваме в днешни дни, когато пот- 
ребителите се радват на бърз интер- 
нет и големи твърди дискове, спо- 
собни да побират стотици часове му- 
зика. На фона на този дигитален рог 
на изобилието, ветераните в света 
на портативното аудио - касетите и 
аудио СО-тата - изглеждат все по- 
ретро. Перспективата да се превър- 
нат в част от историята ги заплашва 
съвсем осезаемо - на пазара вече 
има голямо разнообразие от МРЗ-ба- 
зирани устройства, способни да 
предложат още повече музика в 
още по-малко пространство. И макар 
че принципната им схема е една и 
съща, в устройството на отделните 
плейъри има доста голямо разнооб- 
разие. Всички те използват О5Р чи- 
пове за декодиране на МРЗ файло- 
вете, които се съхраняват в паметта 
на плейъра. Именно от видовете па- 


мет идва голямото разнообразие в 
плейърите. 


Устройствата, които 
четат файловете от 
обикновено даѓа-Ср, 


се доближават най-много по види 
устройство до досегашните дискме- 
ни. В крайна сметка единствената 
им разлика от тях е специализира- 
ният ОЗР, който декодира музиката, 
преди да я засили към слушалките. 
Това ги прави доста лесни и евтини 
за производство, което обяснява 
наплива от неизвестни малки фир- 
ми, които се появиха на пазара с 
МРЗ плейъри от този тип. Предимст- 
вата им произтичат от това, че носи- 
телят на данните представлява 
обикновен СО-В (или за още по- 
удобно - СО-АМ\/) диск с приличния 
обем от около 700МВ, който позво- 
лява да носите със себе си около 10 
часа музика. Ценово погледнати, те- 
зи устройства също са на най-изгод- 
ната възможна позиция - с цени, 
вариращи между 100 и 150 лева, ня- 
ма да намерите по-изгоден начин да 
слушате МРЗ-ки, докато сте на път. 
Сред недостатъците на първо място 
изпъкват физическите размери на 


МІЛТІМЕПІА СП?Ва Нагімаге 


устройствата, които поради 12-те 
сантиметра диаметьр на стандартно- 
то СО никак не са малки. Плейьрите, 
проектирани за работа с мини-СО, и 
минидиск носителите решават проб- 
лемите с размера, но при тях като 
недостатьци могат да се посочат сь- 
ответно силно намаленият обем и 
липсата на популярност на стандар- 
та. Освен това този тип плейъри не 
са най-подходящите за активна 
спортна дейност поради наличието 
на чувствителни към сътресения 
движещи се механизми. 

Липсата на такива механизми е 
един от основните козове на 


следващия тип плейъ- 
ри, които съхраняват 
песните на флаш-па- 
мет. 


Те не са чувствителни към нато- 
варванията, на които се подлага уст- 
ройството и единственият начин да 
ги накарате да прекъснат, е да изва- 
дите батерията им или случайно да 
натиснете стоп-бутона. Устройствата 
са изключително компактни, като 
размерите на кутия цигари в повече- 
то случаи се считат за горна допус- 
тима граница. До преди няколко го- 
дини флаш-паметите имаха доста 
неприятно съотношение обем/цена, 
но от както започнаха да навлизат в 
истински масово производство пок- 
рай бурното развитие на цифровата 
фотография, цените паднаха до ед- 
но доста приемливо ниво, и в днеш- 
ни дни за 80-ина лева човек може да 
се сдобие с 512МВ карта, която по- 
бира повече от достатъчно количест- 
во информация. Като за капак пове- 
чето от този тип устройства имат 
силно разширена функционалност - 
те могат да се използват като дикто- 
фон, за записване на песни от ради- 
ото, за пренос на данни. Някои дори 
имат функционалността и на фотоа- 
парати. Записването на музика е 
елементарно, стига да имате компю- 
тър с ОЗВ порт, и ви позволява отно- 
сително висока степен на контрол 
върху музиката чрез изтриване и за- 
писване на единични песни, подреж- 
дане по директории, плейлисти ит. 
н. Основният недостатък на тези 
плейъри е свързан с цената. С много 
редки изключения, те не могат да се 


конкурират със СО-базираните уст- 
ройства по този параметър, особено 
ако искате плейърът ви да е с пове- 
че от 256 МВ памет - в такъв случай 
трябва да си приготвите едни 200- 
300 лв. 


Последният тип МРЗ 
плейъри използват 
миниатюрни твърди 
дискове 


като носител на информацията. Те 
често могат да поберат цялата ви 
колекция и да ви съпътстват нався- 
къде, предоставяйки ви изключител- 
но богати възможности да избирате 
какво да слушате в момента. С тях 
едва ли ще ви се случи да се сетите 
за някоя песен, и да се чудите защо 
сте взели точно това СО, а не друго- 
то, или защо не сте я хвърлили в па- 
метта на плейъра, преди да излезе- 
те от вкъщи - песента просто ще я 
има и ще можете да я чуете веднага 
и на момента. Няма смисъл да про- 
дължавам да описвам предимствата 
на огромния обем за съхранение на 
информацията, които предоставят 
този тип устройства - те започват 
там, където свършват възможности- 
те на останалите видове МРЗ плейъ- 
ри. Разнообразието е голямо - от 
едногигабайтови минимодели до 
малки "гиганти" с 600В дискове. Ако 
изобщо можем да погледнем по 
обективен начин на понятието "не- 
достатък" при тези възможности - то 
това сигурно ще бъде цената. Спо- 
ред мен обаче тя е съвсем справед- 
лива и не би уплашила един истинс- 
ки меломан - той едва ли ще бъде 
разколебан от цифрата, започваща 
от малко над 400 лв. Наличието на 
движещи се части обаче прави този 
тип плейъри табу за спортните нату- 
ри и хората, умеещи да изпускат 
скъпи устройства на земята. 


мулу.рссдатез,сот 


Плейъри, които си 
струва да проверите: 


АМА ХР-$№70 


Плейър, предназначен към абюзъ- 
рите, които винаги тестват здравина- 
та на закупените продукти по един 
или друг начин. Грубоватият външен 
вид и голямото тегло от 341 грама е 
цената за постигането на добрата 
ударо- и влагоустойчивост на уст- 
ройството. Снабден с всички необхо- 
дими екстри като антишок и под- 
дръжка на ММА файлове, този пле- 
йър обещава да не ви предава, неза- 
висимо от условията. Като бонус ид- 
ва и дългият обещаван живот на 
двете АА батерии, които използва 
ХР-5М70 - От АМА твърдят, че той 
е до 77 часа. 


БІМАХ З8ЗЕМ 


СО МРЗ плейър, използващ ком- 
пактния формат за 8-сантиметрови 
носители. С теглото си от едва 100 
грама, този плейър се доближава до 
стандартите за устройствата, изпол- 
зваши флаш-памети. ВІМАХ пред- 
видливо са компенсирали малкия 
обем на носителя при този стандарт 
за дискове с вграден ҒМ тунер, кой- 
то значително разширява вьзмож- 
ностите на устройството. Големият 
антишок буфер и включените в ком- 
плекта зарядни батерии завършват 
цялостния пакет и правят продукта 
на Вітах едно доста привлекателно 
предложение. 


раїзу Ми тефа 
Ома бет 


Продуктите на българската фирма 
Базу Ми теда, и по-специално пле- 
йърите от Ома серията, вече са доб- 
ре познати на българския потреби- 
тел. Ома Сет в момента заема пози- 
цията на топмодел сред МРЗ плейъ- 
рите на фирмата, и предлага отли- 
чен дизайн, комбиниран с множество 
екстри. Големия осветен | СО дисп- 
лей, наличието на 50/ММС слот за 
допълнителна памет, функциите на 
диктофон, вградения ЕМ тунер и ли- 
тиево-йонната батерия, която се за- 
режда, дори когато устройството е 
свързано към УЗВ порта, са само 
част от екстрите, които правят Ома 
Сет привлекателен избор. При заку- 
пуване на допълнителна карта памет 
обаче трябва да се избира внимател- 
но поради честите оплаквания от 
липса на съвместимост между пле- 
йъра на Оаву и някои марки памет. 


Ната ОМР100 


Немската компания Ната е добре 
позната на потребителите на аудио-, 
фото-, и видеоаксесоари. В тяхната 
гама от МРЗ плейъри ОМР100 моде- 
ла заема твърдо последното място 
по цена и възможности, и именно то- 
ва го прави уникален. Липсата на 
каквато и да било вградена памет, 
както и свеждането на функциите на 
устройството само до екзистенц-ми- 
нимума за един МРЗ плейър, са поз- 
волили на Ната да направят едно 
смешно евтино устройство (50 лв с 
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ДДС), което има огромни възмож- 
ности за пригаждане към нуждите 
на потребителя. Дори в комбинация 
с 512МВ карта памет ОМР100 едва 
успява да достигне цените на сред- 
ностатистическите СО МРЗ плейъри. 
Качеството на звука едва ли може 
да се конкурира с това при скъпите 
плейъри, но въпреки това плейърът 
на Ната представлява изключител- 
но интересна възможност. 


Теас МР-1000 


Въпреки че такова нещо като "ни- 
ськ клас" при НО)-базираните МРЗ 
плейъри на практика няма, този мо- 
дел на Теас предлага изключителна 
компактност, комбинирана с нелош 
обем на съхраняваната информация 
и приемлива цена. Тежащият едва 
70 грама плейър поддържа всички 
необходими аудиостандарти, вклю- 
чително и ОСС Уогріз, има вграден 
ЕМ тунер и може да се използва ка- 
то диктофон. Вградената литиево- 
полимерна батерия обещава до 18 
часа работа, а големият 8-редов 
(СО дисплей с подсветка ви позво- 
лява да боравите с плейъра безп- 
роблемно дори и на тъмно. 


СгеаЧуе МОМАО 2еп 
сериите 


Моделите от 2еп серията на 
Сгеайме са предназначени за истин- 
ски маниаци - те предлагат от 20 до 
60 гигабайтови харддискове, които 
въпреки компактните си размери ле- 
ко натежават в металните си корпу- 
си спрямо по-леките плейъри. Съв- 
сем в стила на Сгеайуе, плейърите 
предлагат отлично качество на зву- 
ка, гарнирано с множество функции 
и издръжливи батерии. Разширени- 
те възможности за сортиране и тър- 
сене са добре дошли за големите 
обеми музика, с които се предпола- 
га, че ще напълните плейъра, а за 
настройка на звука по персоналните 
предпочитания освен вградения в 
софтуера еквалайзер, можете да 
ползвате множество ЕАХ ефекти. 


уумуми рс пп 


бізсізіТесһ 


ПАРАМЕТРИ 

ө 5осКе!: А и 370 

® СРИ: Аіһіоп, Зетргоп, Оигоп, Репіїит 3 
е Размери: 81х79х120 

Ф Тежест: 820г 

Ф Вентилатори: 80х80х18 

е Обороти: 2000 и 3200 (Рго) 

е Шум: 20 и 350) (Рго) 


След като в миналия брой ви 
представихме впечатляващите но- 
ви турбинни охлаждания от сери- 
ята Тигбіпе 4500 за РА процесори, 
сега идва ред и на серията Итба 
2000, която е еквивалент за АМО 
базирани платформи. 


Никола патов 
дагратоубрссдатез.сот 


одобно на своя събрат за Іпіеі- 

ски процесори и Штба 2000 се 

предлага в две модификации. 
Стандартната е от серията 5іїепі 
Вгееге и се отличава с ниско ниво на 
шума (до 2095), а Рго изданието има 
по-високи обороти, охлажда една 
идея по-добре, но в същото време е 
и по-шумно. Както се казва, всекиму 
според потребностите. И двете ох- 
лаждания имат доста екзотична 
форма, която напомня къщичка, и 
предлагат освен масивен радиатор, 


и две перки, които трябва да осигу- 
рят максимално охлаждане за ва- 
шия процесор. Подобно на Тигбіпе 
4500 и тук теглото е сериозно - 820 
гр., но с монтажа на практика проб- 
леми няма. Любопитна подробност 
е, че се поддържат и Репйит З про- 
цесори, което пък създава интерес- 
ни възможности за оуегсоск на собс- 
твениците на такива чипове. 

Като цяло Штба 2000 предлага 
доста добра производителност за 
цената си е добро решение, ако 
имате процесор за Зоске! А или 
Ѕоскеї 370. 
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Плановото освежаване на продук- 
товата гама на АТІ в края на година- 
та вече е факт - канадската компа- 
ния представи две нови свои реше- 
ния, предназначени за вграждане 
изцяло в РСІ-Ехргеѕѕ-базирани кар- 
ти. Новата серия Х850 съвсем логич- 
но заема флагманските позиции в 
каталога на АТ! - макар и новите чи- 
пове да са архитектурно идентични с 
досегашните В420 ядра, те успяват 
да постигнат нови, още по-високи 
тактови честоти благодарение на по- 
добренията в производствения про- 
цес. Най-бързият вариант на новия 
чип - Х850 ХТ РЕ, ще има тактови 
честоти на ядрото и паметта от съот- 
ветно 540МН2 и 1.180Н2. Не много 
по-назад в класациите по произво- 
дителност се очаква да се наредят 
Х850 ХТ (520МН2 ядро и 1.080Нх па- 
мет) и Х850 Рго (същите честоти ка- 
то ХТ, но с 12 рендериращи конвейе- 
ра вместо 16). Препоръчителните на- 
чални цени за картите с тези чипове 
се очаква да бъдат съответно 5549, 
5499 и 5399. Новите членове в Х800 
фамилията пьк ше бьдат Х800 Хі и 
обикновен Х800, без допьлнителни 
обозначения. ХІ. версията ще работи 
при 400МН2 честота на ядрото и 
таНг честота на паметта, като ще 
разполага с изчислителната мощ на 
пълен набор от 16 рендериращи кон- 
вейера. Х800 пък ще представлява 
"ценово" ориентиран продукт с 12 
рендериращи конвейера и честоти 
на ядрото и паметта съответно 
400МН2 и 700МН2. Куриоз представ- 
лява производителността на Х800 
ХЕ - този чип се представя на равна 
нога в тестовете с по-скъпия си съб- 
рат Х850 Рго. Двата нови Х800 чипа 
се произвеждат по 0.11-микронна 
технология. 


Докато множество екипи по цял 
свят се опитват да намалят консуми- 
раната мощност на компютърните 
компоненти за по-лесното им вграж- 
дане в мобилните компютри, експер- 
ти по настолните системи предреко- 
ха драстично нарастване в консума- 
цията на бъдещите поколения РС!- 
Ехргевв графични карти. Анализите 
на топинжинерите от РСІ-бІб орга- 
низацията, обединяваща над 900 
компании от цял свят, обещават все 
по-мощни и по-мощни графични чи- 
пове, които в един момент ще надс- 


у\м№.рссдатеѕ.согт 


кочат възможностите на стандартни- 
те РСІ-Ехргеѕѕ слотове за подаване 
на захранване. В момента те могат 
да захранят устройство с мощност 
почти 75 вата, което е над консума- 
цията на сегашните графични карти. 
Разработеният и вече готов за полз- 
ване от производителите нов стан- 
дарт РС! Ехргеѕѕ х16 150У/-АТХ уд- 
воява този капацитет, чрез опреде- 
лянето на стандартен захранващ ко- 
нектор, който ще се превърне в част 
от АТХ стандарта. Според създате- 
лите на стандарта, той ще позволи 
на производителите на дънни платки 
да гарантират подаването на ста- 
билно напрежение дори и на най- 
мощните бъдещи видеокарти. 


Големите успехи, които МУІПІА по- 
жъна през последните години с чип- 
сетите си, разработени за съвмести- 
мост с процесорите на АМО, са на 
път да се превърнат във фрагмент 
от доста по-голяма картина - компа- 
нията наскоро получи така очаква- 
ния лиценз за разработка, произ- 
водство и продажба на чипсети, 
съвместими с процесорите на Іпќеі. 
Сключеното лицензионно споразу- 
мение между двете компании, обх- 
ващ достатъчно голям период от 
време и достатъчно на брой настоя- 


консултация 
актуални новини 
ревюта / тестове 
овърклок на компютри 


ПУТОТА. 


щии бъдещи продуктови поколения, 
за да позволи на ММА да докаже 
способностите си и да се наложи на 
пазара като един от основните про- 
изводители на Іпіві-сьвместими чип- 
сети. Ако съдим от опита им с пРогсе 
чипсетите, това няма да им е никак 
трудно, и от ръководството на ком- 
панията ни уверяват, че ще прило- 
жат на практика само най-добрия 
опит, придобит от разработките за 
АМО платформата. Един от основ- 
ните козове на компанията е сегаш- 
ното й статукво като единствен про- 
изводител на ЗН-съвместими чипсе- 
ти. Навлизането на ММА в новия 
пазарен сегмент на Іпіе!-базираните 
системи със сигурност ще раздвижи 
пазара и освен че ще увеличи па- 
зарния им дял на доста повече от 
сегашните 4.5%, има шанс да пре- 
дизвика и полезно за крайния потре- 
бител раздвижване от страна на 
конкуренцията, в това число и на са- 
мите ме. 


ОТ МАНМАЦИ 
ЗА МАНМАЦИ! 


== Ир: /мумуми һагаууагевд сот / вһорюфһағамагера сот 
= Адрес: София, Позенец, бул. Свети Наум 43, 8х.В, ап.! 
== Телефон: (02) 963 54 75, а8М: 0888 520 600, 0887 466558 
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м/м. ресдатез.сопт 


Какво има на българския ІТ пазар? 


ПРОЦЕСОРИ 


Цена - 550 


ш Пшоп 1800 МН? 


ш Описание: 
Относително бърз 
процесор, който обаче 
не предоставя най- 
доброто съотношение 

цена/производителност. 


НАЙ-ЕВТИН 


Цена - 534 


ш ЕНеогоир |МУХА2 
(Боске! 478) 


ш Описание: 
Макар и да не блести с 
екстри и 
производителност, това 
дьно е добър избор за 

бюджетна система в 

комбинация с някой 

евтин Сейегоп. 


НАЙ-ЕВТИНА 


Цена - 5327 


ШАМ Ап 64 
3500+ 


ш Описание: 
Най-бързият процесор 
на АМО предлага 
гарантирано отлична 
производителност за 
хората без финансови 
ограничения. 


Цена - 5238 
ш Азиз РБАО2 ОЕШОХЕ 
(Боске! 775) 


ш Описание: 

Отново Азиз печели 

наградата за най-скъпо 

дъно. Р5А02 РЕШХЕ 
използва і925Х чипсет и 
поддържа всички най- 
нови глезотийки като 
0082 памет и РС! 
Ехргеѕѕ. 


ВИДЕОКАРТИ 


- 78$ | 


ва АМО Ѕетргоп 
2500+ 
ш Описание: 
2 Този чип е относително 
поддатлив на овърклок, 
а дори и на фабрични 
честоти има добра 
производителност. 


НОВ НА ПАЗАРА 


РС СИВ ПРЕПОРЪЧВА 


Цена - 5149 _ Цена - 589 


) 


ш Ерох 9№0А3+ ш ЕРОХ ЗВОАЗ--Рго 
(Зоске 939) ш Описание: ) 

ш Описание: | 8ВОА фамилията на 
Това ново дьно на Ерох Ерох отдавна се е дока- 
използва пҒогсе 3 чип- зала като едно от най- 
сет и отново доказва ре- добрите дъна за вашата 
путацията на компания- боске! А базирана. сис- 


та, предлагайки традици- 
онните големи възмож- 
ности за овърклок и от- 
лична производителност. 


тема. 8АРА+Рго не нару- 
_ шава традициите и пред- | 

_ лага само най-добрите 
качества за едно дъно. 


НОВА НА ПАЗАРА 
РС СІЧВ ПРЕПОРЪЧВА 


_ Цена - 532 | 


ШІМЛПІА беРогсе2 
МХ400 


ш Описание: 
Добрият стар ОҒ 2 МХ 
вече е прекалено ретро, 

за да се купува като 
нова карта, и не става 
за нищо друго, освен за 
непретенциозно офис 
РС. 


НАЙ-ЕВТИН 


Цена - 549 


ш Ніїасћі 40СВ (АТА 100, 
7200грт, 2МВ кеш) 


ш Описание: 
Този диск предлага 
прилична цена за 
мегабайт и добра 
надеждност, в случай че 
търсите евтин и не много 

ГОЛЯМ ДИСК. 
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ТВЪРДИ ДИСКОВЕ 


Цена - 5557 


м М5! беҒогсе 6800 Шіға 
(256МВ) 


ш Описание: 
Най-бързата карта от 
новото поколение 
графични зверове на 
ММІОІА. Безмилостна 
производителност и 
цена. 


_ Цена - 5412 


ва НІТАСНІ 40068 (ЅАТА, 
7200грт, 8МВ кеш) 


ш Описание: 
Този гигантски диск на 
НІТАСНІ далеч не е 
първенец в категорията 
за изгодна покупка, но 
определено 

представлява любопитна 

гледка в ценовите листи 
на дистрибуторите. 


Цена - $п/а 
а АТІ Вадеоп 9250 и 9550 


Цена - 5165 


ШшАТІ Вадеоп 9800г0 | 


ш Описание: Е 
Новите серии 9250 и (128МВ) % 
9550 не предлагат кой № Описание: · 


знае каква производи- 
телност, но специално 
9550 е прилично реше- 
ние за бюджетни систе- 
ми, на които все пак се 
търси някаква съвмести- 
мост с новите игри. 


Макар и вече ; 
количествата да сана | 
изчерпване, цената, до 
която достигна тази 
2 карта, е добър повод да | 
я потърсите из фирмите. | 


НОВ НА ПАЗАРА 


у 


РС СШВ ПРЕПОРЪЧВА 


Цена - $104 со 


ре 


ш Нйасһі 16068 
(бегі АТА) 


ш Описание: 2 

“Освен бързина и 
надеждност, този диск. 
предлага и уникална: 
цена за мегабайт място. 


} 


НОВ НА ПАЗАРА 


неш 
ы 
са 5 


РС СІМВ ПРЕПОРЪЧВА 


ИКТ ими 
Ж м. Арртепісе 


ВіоодАаупе 2 

Огадопз І ліг 3 

ЧЕК Вепоадей 

Јеіѕ п бипѕ 

Воадйіз о? Рапіазу 

Запіа СІаиѕ іп Тгоибіе Адат 
Мпиа! АС Васіпо 


Екшън 

Фентъзи екшън 
Екшън 

Аркаден екшън 
Аркадна 

Екшън с Дядо Коледа 
Колички 


ДИСК 2 


ПРОГРАМИ, 


ДОСАО 2.1.1 
Г Асгобаї Ввайег 6 

| Асе 2р 3.1 

| АЭТВА 0.96 

| Вгеппі05 1.4.1 ее 
Еуегеѕі Ноте Ед оп 1.51 
Оптіргомвег 2.0 
Но {Мак Метогу Апаугег 3.43 
Ѕапага 2005 

| МИПАМР 5.06 


Безплатна САО програма 

Програма за четене на РОБ 
Архиватор/Разархиватор | 
Пълно инфо за вашето РС | 
Програма за гледане на картинки | 
Диагностика на РС 

Браузър за Интернет 

Анализ и диагностика на РС 

Вепсһтагк и диагностика | 
Меса Рауег | 
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ка 


Арргепнсе 2 


4 


Асі об'М/аг 
Огадопзпага 
Еапіп 2160 


Рипсе ої Регѕіа 2 
МЕ5 Упдегагоипд 2 
Мола об ММагСга Іпіго 


РС Сіз 41 


РапкШег: Ване ош ої Ней 


Тһе Макіпо ої М/огід ої МуагСгак 


АКТУАЛИЗАЦИЙ | 


Ма РогсеМ/аге 67.02 
АТ Сакаїузі 4.11 

МА Нурепоп 4 іп 1 у4.55 
Ооот 3 90К2 

Кпіоћіѕ ої Нопог 1.03 
Кійе Содес Раск 2.43 


Най-нови драйвери на Ммфа 
Най-нови драйвери на АТ! 
Най-нови драйвери на МА 
Екстри за Ооот 3 

Рак за Кпі0 15 ої Нопог 
Колекция аудио и видео сойесѕ 


Г 
| Рго Емошноп боссег 4 


Футбол 


РС СЕШВ лнулри 2005 67 
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тел. (02)926 6969 
факс (02)926 6987 


